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INTRODUCAO

Este texto tem o objetivo de relatar a¢Oes realizadas no projeto de extensao Escola, Curriculo,
Conhecimento: praticas pedagogicas integradas e integradoras, no primeiro semestre do ano de
2017 na Escola Estadual de Educagdo Basica Osvaldo Aranha e na Escola Estadual de Ensino
Médio Emil Glitz. Este trabalho é desenvolvido por professores e bolsistas da universidade
juntamente com a comunidade escolar, professores, equipe diretiva e alunos das escolas parceiras
do projeto.

A acdo tem base no planejamento interdisciplinar realizada com a equipe do projeto, através de
reuniodes quinzenais, onde sdo colocadas as propostas, as atividades desenvolvidas até o presente
momento, sendo elas desenvolvidas de acordo com as areas do conhecimento.

A d4rea das ciéncias humanas teve a proposta do trabalho com curtas-metragens nas escolas
parceiras, a partir de reunides realizadas juntamente com os professores das escolas. Neste texto
serd relatado como a psicanélise se relaciona a proposta de curtas-metragens, e a relacdo disso
com a criatividade.

Também a educagao, por meio da construcdo do conhecimento, como papel essencial na formacéao
e edificacdo da criatividade, tem ligacao direta com o cinema e a psicandlise, visto que cinema no
ambiente escolar é uma metodologia relevante para o trabalho criativo dos educandos.

O desenvolvimento das tecnologias audiovisuais tem provocado uma verdadeira revolugao nas
formas de produgao e circulagao do conhecimento e dos saberes sociais, assim como, no passado
remoto, o dominio da escrita revolucionou as formas de producdo do saber, fornecendo uma
tecnologia cognitiva capaz de acenar com a possibilidade de garantir uma organizagao racional,
sistémica e sequencial do conhecimento. (Org. FREITAS apud. MEDEIROS, 2012 p.147).

Ao analisar dois campos distintos como Cinema e Psicandlise transforma-se a ideia preconcebida
para uma percepc¢ao de campos que na verdade se complementam. A proposi¢ao da criagao de
curtas trara o poder que tem a arte de nos surpreender, fascinar, interrogar, etc. Ainda conforme
Magalhdes (2008): “enquanto obra de arte, o objeto que cai das maos do artista se oferece,
provocante, ao olhar e, ao fazé-lo, é como se ganhasse vida. E é, entdo, ela, a obra, que nos olha,
nos perscruta e interroga”. Segundo a psicanalise, a criatividade se origina do inconsciente por
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meio da sublimagao, esta é uma operac¢do fundamental e instrumental para se abordar e entender
0 processo criativo. Para Freud esses processos sublimatérios se encontram na base da
experiéncia do criar, sendo relacionada com a busca da realizacdo de desejos.

O objetivo do projeto, em sua amplitude é estabelecer ambientes de aprendizagem,
potencializando contetidos universais da base comum do curriculo e enriquecer a base relativa a
diversidade, trazendo para dentro da escola elementos da vida da comunidade escolar, resgatar
vivéncias e possibilitar aos académicos contatos articulados com a escola béasica, a fim de
alimentar e enriquecer seu processo de formagao.

METODOLOGIA

A metodologia utilizada neste projeto foi baseada no planejamento, reflexdo acerca da
criatividade individual e coletiva. Sendo todas as atividades dialégicas em que visa a pesquisa-
agao sobre a criatividade.
(...) o ser humano é intrinsecamente inteligente, um ser que vive num firmamento contemplado
por diversos tipos de inteligéncia e assinalado por nuvens que podemos chamar de criatividade. A
imagem é poética sim, mas ndo foge da verdade conceitual. Ndo existem homens totalmente
desprovidos da capacidade de entendimento, e o contrario também é verdadeiro. Da mesma
maneira, um homem “unicamente criativo” viveria numa nuvem sem capacidade ou poder de
permitir a passagem da luz do sol, isto é, de tornar efetiva sua imaginagao. (COMPARATO, 2009).

A partir do posicionamento de Comparato, foram realizadas reunides nas escolas, com professores
das areas de historia, portugués, literatura, onde foi destacado pelos professores o trabalho que
estava sendo realizado com as turmas do 69, 72, 82 e 92 ano, e o projeto base para o trabalho:
“Conhecer para preservar”, sendo este um projeto indisciplinar com o objetivo de conscientizar
para a conservagao dos Biomas brasileiros, uma vez que a manutencao da vida depende
diretamente da existéncia destes.

Ja na escola Emil Glitz, a proposta do projeto junto ao ensino médio foi de realizar a producao de
curtas-metragens vinculado ao projeto existente na escola denominado: “Radio na Escola”, cujos
objetivos gerais foram passados pela equipe diretiva da escola para o grupo do projeto, sendo
oportunizar a construcdo de uma radio cultural, pedagodgica e educativa, visando a interacdo entre
os diversos segmentos da comunidade escolar, democratizando o acesso a informacao, a cultura e
ao lazer, a fim de proporcionar a inclusdo e a vivéncia da cidadania. Oferecer um recurso
pedagdgico para uma pratica mais significativa do processo de construgao do conhecimento. E
ainda, conhecer os mecanismos da produgao radiofonica, construindo conhecimentos inerentes a
este meio de comunicacao.

Uma ideia proposta ¢ uma ideia que nos é encomendada. Um produtor prop6e um roteiro sobre a
historia de algum herdi nacional ou para um filme educativo sobre os problemas ambientais do
planeta. A obra por encomenda é um desafio. E melhor escrever sobre um assunto que nos
apaixona, mas um bom roteirista deve ser capaz de se apaixonar por uma boa sugestdo. E
interessante observar que, num primeiro momento, uma ideia proposta pode parecer uma grande
responsabilidade, mas quase sempre ¢ um desafio que se transforma numa tarefa apaixonante.
Devemos ter a capacidade de nos adaptar as ideias que nao sdo nossas, as personagens que sao
alheios a nés mesmos, de outros tempos e lugares.

Nao ha trabalho sem planejamento, tampouco héd pratica sem teoria. O planejamento é uma
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discussao sobre metodologia e sobre instrumentos, estudando processos para se chegar a
resultados. Sendo a organizacdo e a dinamica de relagdo desses processos, sustentadas por
metodologias, procedimentos, modelos e técnicas de busca da coeréncia entre o discurso e a
pratica. De acordo com Kurt Lewin (LEWIN, apud. EIZIRIK, 2001 p. 13): “Nao existe nada mais
pratico do que uma boa teoria”.

Planejamento é a intermediacdo entre as ideias e a agao, a concretizagao das ideias da pratica que
se planeja. Como tudo esta baseado em teoria, no conjunto de conhecimentos que o grupo dirige,
se supOe que as propostas, tanto as referéncias como as de acao, sejam eficazes para a
transformacédo e para a construgao da realidade.

O planejamento apresenta claramente duas dimensdes que devem ser levadas em conta,
conjuntamente, para que se possam alcancgar resultados e, até, para que se possa conversar sobre
ele. Uma delas, a mais frequente na pratica, é a que utiliza o planejamento como um processo
para organizar a pratica, para fazer bem as coisas que ja estao definidas. A segunda, ja presente
nas reflexdes das pessoas, é a que pensa o planejamento como um processo de transformacao da
realidade e, por extensao, de construcdo de uma nova realidade.

Realizar um processo de planejamento como construcao de uma realidade - passando pela
transformacdo da realidade existente - supde sempre uma pratica que nao se submete a ideologia
e ao senso comum; que, em vez delas, tenha a teoria como base e com justificativa do discurso.
(GANDIN, 1994, p. 172).

Para entender como a teoria pode trazer resultados, é preciso discutir brevemente seu
significado, ja que muitas vezes a palavra é mal utilizada entre nés. A teoria surge de todos os
caminhos que o homem possui para compreender e explicar a realidade.

A criatividade ndo é explicavel s6 como produto de fungdes cognitivas. Para a producdo de algo

novo, sao necessarios outros aspectos da vida psiquica, inclusive a participagdo de toda a vida
subjetiva da pessoa, o que ja aponta para o papel da personalidade.
A criatividade tem sido e é objeto de estudo de muitas disciplinas: da psicologia, da sociologia, da
epistemologia, da filosofia, da histéria, da antropologia, da inteligéncia artificial, das
neurociéncias e de outras. Todas elas pesquisam-na baseadas em sua propria especificidade
conceitual e metodoldgica, e muitas das polémicas atuais derivam ndo sé da complexidade do
objeto como tal, mas também da insuficiente precisao dos limites disciplinares e interdisciplinares
dentro dos quais a criatividade é abordada. (MARTINEZ, 1997 p. 9)

No momento que se propde um trabalho no espaco escolar que tenha como o objetivo trabalhar
com a criatividade dos educandos nos colocamos em uma realidade diversificada, onde abre
caminhos para o individuo ser protagonista das atividades propostas, e deparando-se com aquele
imaginario que este mesmo, por vezes, desconhece. Além disso, a psicanalise coloca a criatividade
com um elemento sublimatdrio, nesse sentido, quando no contexto educacional, proporciona aos
alunos colocarem por meio de uma pratica educativa seus medos, angustias, desejos, e
sentimentos que permeiam seu psiquismo.

RESULTADOS E DISCUSSAO

O trabalho com os alunos do 62, 72, 82 e 92 ano da Escolha Osvaldo Aranha e o Ensino Médio da
Escolha Emil Glitz propde-se observar a criatividade de cada individuo vivenciada no contexto
escolar, elaborando essa relacdao com os contetdos trabalhados nas disciplinas e os projetos
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existentes nas escolas. Pensando nisso as atividades enfatizam a proposta de partir de um
problema central e social, para uma criagao subjetiva do individuo através dos curtas-metragens.
A érea das Ciéncias Sociais adequou ideias baseadas no contexto escolar, na proposta da escola.
Normalmente, vemos a educagdao como sendo orientada pelo objetivo de como provedora de
direcdao o de um destino. Isto implica que os adultos ditam o que as criancas ou os jovens
(deveriam) fazer. Mas a educagao consiste muito mais em nao dizer aos jovens o que fazer, é sobre
transformar o mundo (coisas, palavras, praticas) em algo que fala com eles. (MASSCHELEIN,
2015, p. 98).

Os especialistas até hoje ndo sabem exatamente o quanto a criatividade tem sua base no
pensamento inconsciente e o quanto no pensamento consciente. Esta dificuldade se da porque a
criatividade adentra os limites da subjetividade humana. Um processo que varia de sujeito para
sujeito com suas construgoes, suas herancas, seus tracos significantes. A interpretagao de dados
durante o processo criativo vai depender do imaginario que o sujeito constitui e que foi moldado
ao longo do caminho, pelo sofrimento e prazer vivenciados na interacao com outros e com o
mundo. (SPADA, 2013).

Nesse sentido, a proposta de criacdo de curtas pretende aproximar a criatividade através dos
processos sublimatoérios. Estudar a criatividade supde um desafio. O discutivel estado de sua
propria definicdo e sua inquestionavel complexidade pdéem o pesquisador em uma situagdo
particularmente dificil, sobretudo pelas multiplas abordagens possiveis. A criagao artistica é vista
por Freud a partir de uma forca que necessita descarga, pela via da sublimagdo como forma de
satisfacdo. A sublimagao leva o sujeito a experimentar um gozo para além do fisico. De acordo com
Alencar, “a criatividade se apresenta como uma ferramenta fundamental que proporciona ao
sujeito uma forma de lidar com as adversidades e desafios impostos pelo nosso tempo”.
(ALENCAR et al., 2003, p. 56).

De acordo com Martinez:

O objetivo de ser criativo deve ser trabalhado de modo particular para que os estudantes o
assumam na maior proporcdo possivel. E importante fazer com que eles estabelecam
conscientemente expectativas e projetos em relagdo ao desenvolvimento de sua propria
criatividade. A medida que o conseguirem, como sujeitos de sua prépria acio, mais possibilidades
terdao de obter avancos nessa direcdo. (1997, p 168 e 169).

O estudo da criagdo artistica na psicanalise define que o criar é visto como uma necessidade
interior na troca com o meio social através da sublimac¢do. Uma intensificacdo do viver no fazer
pelo fato de nos articularmos em nds e perante nés mesmos. Os aspectos subjetivos transformados
em novos valores culturais exibem a criatividade na maneira de pensar, imaginar, sonhar e sentir
do sujeito. Ao criar somos, nos, a realidade nova.

O processo criativo nunca fecha seu ciclo, tem um resto que nos move em dire¢ao ao criar nos
colocando frente a uma falta, uma incompletude. “A criatividade, como a entendemos, implica uma
forca crescente; ela se reabastece nos proprios processos através dos quais se realiza”.
(OSTROWER, 2004, p. 27).

Os especialistas até hoje ndo sabem exatamente o quanto a criatividade tem sua base no
pensamento inconsciente e o quanto no pensamento consciente. Esta dificuldade se da porque a
criatividade adentra os limites da subjetividade humana. Um processo que varia de sujeito para
sujeito com suas construcoes, suas herangas, seus tragos significantes. A interpretacao de dados
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durante o processo criativo vai depender do imaginario que o sujeito constitui e que foi moldado
ao longo do caminho, pelo sofrimento e prazer vivenciados na interacao com outros e com o
mundo. (SPADA, 2013).

CONCLUSAO

O projeto Escola, Curriculo, Conhecimento: praticas pedagdgicas integradas e integradoras gera
um impacto social tanto no interior da universidade, que fortalece a politica, como também fora
dela, na comunidade escolar, pois parte da producdo de praticas qualificadas, por meio das
diversas producoes planejadas com base na proposicao do projeto.

A criatividade desenvolve-se em virtude das miultiplas interagoes que o individuo esta imerso, e
para o desenvolvimento de suas potencialidades. Assim, de acordo com Spada:

A sublimagdo é um processo de transformacdo do objeto em criagdo. Para a psicanédlise, a
sublimagao é uma operacdo fundamental que estd em jogo na criacédo de qualquer objeto de arte,
ou seja, algo novo que pode surpreender, causar estranhamento ou abrilhantamento. Dizemos que
essa operacdo é fundamental porque cada processo de criacdo é efetuado por um sujeito em um
ato de resposta que se materializa no produto da sua criacdao. (SPADA, 2013)

A pratica do planejamento ajuda a entender e refletir a acdo de cada um ao construir
coletivamente o saber, o didlogo, a troca, o conhecer. Conforme Gandin o planejamento tem que
se tornar para as pessoas (para os grupos) tdo simples como o andar. Para isso, ha uma receita
infalivel e, ao mesmo tempo, desprezada pelas pessoas: buscar o 6bvio. (GANDIN, 1994, p. 157)

PALAVRAS-CHAVE: educacgao; planejamento; sublimacao.

KEYWORDS: education; planning; sublimation.
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