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INTRODUCAO

Trabalhar em um ambiente diferenciado da sala de aula é tentar trazer um maior interesse,
atencao e curiosidade aos discentes. Pensando dessa forma sera elaborado uma oficina com
atividades referentes ao contetido de Fungdes, tendo como énfase a criacdo e interpretagao de
graficos a partir do software GeoGebra. A atividade sera realizada no laboratério de informatica
da escola, tendo como objetivo central a construcao, interpretacdo e visualizacao do
comportamento de determinadas funcoes no software.

A atividade serd desenvolvida com a presenga de académicos/bolsistas do curso de Matematica em
uma das escolas parceiras do projeto PIBID (Programa Institucional de Bolsa de Iniciagdo a
Docéncia) da Universidade Regional Integrada do Alto Uruguai e das Missoes (URI) - Campus de
Frederico Westphalen. Ao planejar essas atividades foi considerado procurar entender a forma em
que os discentes interpretam e visualizam o contetido, bem como mostrar diversas maneiras de
entender o contetdo, ressaltando que o ensino de fungdes pode ser transmitido com a presenca de
meios tecnoldgicos, salientando que esses devem serem usados em momentos adequados e com
um planejamento ao que sera trabalhado.

Foi escolhido o software matematico GeoGebra por se tratar de um software livre, de simples
utilizagdo e facil acesso. O software possibilita o desenho de pontos, vetores, segmentos, linhas e
funcgoes, e ainda, a alteragdo dinamica deles, assim que terminados. Com o GeoGebra também é
possivel inserir equagdes e coordenadas diretamente nos gréficos.

O objetivo dessa atividade é incentivar o uso de meios tecnolégicos em sala de aula, desafiando os

discentes a entender a importancia do software Geogebra no ensino de Fungoes, bem como tornar
uma aula mais atrativa aos educandos.

METODOLOGIA
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A metodologia utilizada para esta pesquisa sera de cunho qualitativo, objetivando o uso do meio
tecnoldgico na disciplina de Mateméatica. Com base nisso, propds-se o planejamento de uma
oficina para os primeiros anos do Ensino Médio, visando ndo apenas a socializacdo desses, mas
também a contribuigao do PIBID na escola. Além disso, esta oficina terd como intengdo, revisar de
uma forma diferenciada o contetiddo de Fungdes com a utilizacdo do software GeoGebra, tornando
assim uma aula mais atrativa e diferenciada.

RESULTADOS E DISCUSSOES
1. O Software GeoGebra

O GeoGebra é um software gratuito de Matematica dinamica para ser utilizado em ambiente de
sala de aula e foi desenvolvido nos Estados Unidos por Markus Hohenwarter. Recebeu muitos
prémios internacionais incluindo o prémio software educacional Alemdo e Europeu. Esse software
permite a realizacdo de construcoes geométricas utilizando régua e compasso digitais, mantendo,
porém, passos e caracteristicas fundamentais a construgao convencional.

Quando inicializado, na tela de apresentacdo do software, na parte superior aparecera uma barra
de menus, a partir desta barra os alunos poderao acessar os seguintes itens: arquivos, editar,
exibir, opcoes, ferramentas, janela e ajuda. Esses itens possibilitam com que os discentes salvem
seus trabalhos realizados no software, insiram um novo documento, insiram malhas no software,
dentre outras fungoes.

A seguir segue a tela de abertura do Software GeoGebra:
Figura 1 - Software GeoGebra
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Fonte:(Software GeoGebra, 2017)
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Na parte superior encontra-se alguns comandos, cada comando dispde de varios modos de
trabalhos, bem como possui a barra de menu para auxiliar na utilizacdo do software. E composto
também pelo eixo das abcissas (x) e o eixo das coordenadas (y). Na parte inferior aparecera um
campo de entrada. Apos a apresentacdo do software, serd proposto algumas atividades aos
educandos com a insergao do software, objetivando dinamizar o contetido, bem como mostrar para
os alunos que é possivel aprender Matematica com o uso tecnoldgico.

2. Atividades a serem desenvolvidas
A seguir segue algumas atividades a serem desenvolvidas pelos alunos na oficina:

Atividade 01

1. Abrir o software GeoGebra;

2. Nesta atividade utilizaremos o campo de entrada;

3. Insira a seguinte fungao f(x)="7x.

4. O que podemos concluir acima disso?

Andlise da atividade: Com base na fun¢do pode-se notar que pertence ao primeiro grau, temos
entdo uma reta crescente devido o valor do coeficiente a ser positivo.

Atividade 02

1. Abrir um novo arquivo;

2. Nesta atividade utilizaremos o campo de entrada;

3. Insira a funcao f(x)=x%+2x.

4. O que podemos concluir acima disso? Qual a diferenca da primeira fungdo com esta?

Andlise da atividade: Com base na fungao pode-se notar que pertence ao segundo grau, temos
entdo uma parabola com concavidade para cima devido o valor do coeficiente a ser positivo. A
diferenca da primeira funcdo é que esta ndo é uma reta e sim uma parabola.

Atividade 03

1. Abrir um novo arquivo;

2. Nesta atividade utilizaremos o campo de entrada;

3. Construa o grafico da fungao g(x) = x-2. Com base nessa construcdo:

a) Quais sdo as raizes da fungao?

b) A fungao é crescente ou decrescente?

c¢) Onde o grafico da fungao intersecta o eixo y?

Anadlise da atividade: Com base na fungdo pode-se notar que pertence ao primeiro grau, temos
entdo uma reta crescente devido o valor do coeficiente a ser positivo, sua raiz é 2, tem -2 como
interseccao no eixo y

Atividade 04

1. Abrir um novo arquivo;

2. Nesta atividade utilizaremos o campo de entrada;

3. Seja a fungao h(x) = x3+2x%+x+1. Construa o gréfico de h(x).
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4. Qual a diferenca em relagao as demais fungdes? Por que isso acontece?

Analise da atividade: Com base na fungdo pode-se notar que pertence ao terceiro grau, temos
entdo um polindmio de terceiro grau, é crescente devido o valor do coeficiente a ser positivo, sua
diferencga é devido ser uma funcao de terceiro grau.

Atividade 05

1. Abrir um novo arquivo;

2. Nesta atividade utilizaremos o campo de entrada;

3. Faca os graficos de todas as fungdes abaixo em uma sé tela.

f(x) = x2-x-6  f(x) = x2-6x+9 f(x) = x>4+5x4 f(x) = x>1

A seguir, responda:

a) Que caracteristica comum vocé observa em relacgdo ao coeficiente a?

b) Que propriedade grafica possui o coeficiente c.

Andlise da atividade: Com base nas fungdes pode-se notar que todas sao de segundo grau, quando
o coeficiente a é positivo a pardbola tem concavidade para cima, ja& quando o coeficiente a é

negativo possui concavidade para baixo. As fungdes que possuem o coeficiente ¢ sdo: f(x) = X2—X-6;

f(x) = x2 -6x+9; f(x) = -x2+5x-4.

Atividade 06
1. Dados os seguintes graficos:

Fonte:(Software GeoGebra, 2017)

2. Apds analisar os seguintes graficos, responda:
a) Porque cada grafico tem uma caracteristica diferente?

b) Qual é o grau da func¢do do Gréfico 2?

¢) Quais sdo as raizes da fungao do Grafico 1?

d) A funcgao é crescente ou decrescente nos graficos?

Anadlise da atividade: Com base nos graficos pode-se notar que sao diferenciados devido ao grau
da fungao. A funcao do Gréafico 2 pertence ao segundo grau, a raiz do Grafico 1 é -% , todas
funcoes sao crescente devido o coeficiente a ser positivo.

CONSIDERACOES FINAIS
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Muito se comenta sobre a possibilidade do uso de tecnologias para o ensino e a aprendizagem,
mas nem sempre essas ferramentas sao utilizadas pelos docentes devido grande parte desses nao
possuir uma formagao aliada ao uso de tecnologia em sala de aula. Trazer um método de ensino
diferenciado do cotidiano do aluno torna-se algo atrativo para esse, despertando um maior
interesse, atencao e curiosidade.

O planejamento desta oficina teve como objetivo central aliar a tecnologia com os contetdos
matematicos, podendo mostrar aos alunos que a Mateméatica pode ser ensinada de uma forma
dindmica, atrativa e diferenciada do dia a dia.

Com base nas atividades propostas com o software GeoGebra, espera-se que os discentes possam
estabelecer uma uniao dos conceitos basicos de Fungoes a partir de um método diferenciado de
ensino, tentando sanar as dificuldades encontradas em sala de aula. Softwares como o GraphE(q,
Winplot, Graphmat, GeoGebra, entre outros, podem contribuir com esse processo, visando uma
melhor compreensdo do contelddo, bem como reconhecer propriedades das fungoes, através de
sua representacdo grafica.

A escola precisa entender que os beneficios da tecnologia ndao estdo no equipamento, mas na
possibilidade de os alunos interpretarem de maneira diferenciada.

Palavras-chave: Tecnologia, Metodologia, Pibid.
Keywords: Technology, Methodology, Pibid.
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