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1. INTRODUCAO

Vivemos em uma era tecnolégica na qual é indispensavel no ambito educacional uma nova
formacéo do individuo, que pressupde em primeiro plano os avancos tecnologicos, onde o discente
deve ser visto como um ser critico, consciente e livre.

A educacdo, em um mundo globalizado, com a diversidade cultural vem oferecendo indmeras
possibilidades aos jovens para propiciar uma formacéo diferente da convencional, uma formacao
gue proporcione ao sujeito escolher e disseminar aspectos significativos e importantes para a sua
vida, diante de uma infinidade de informagdes, serem capaz de tomar decisdes diante de problemas
e fatos, imprescindiveis para o seu desenvolvimento, tanto cognitivo, quanto afetivo. (MISKULIN,
2015).

Nesta perspectiva, a educacao passa a necessitar a inclusdo de novos mecanismos que proporcionem
uma verdadeira integracdo da escola as novas producgdes e necessidades da sociedade, tornando-se,
cada vez mais produtiva para que os alunos possam integrar-se plenamente no mercado de trabalho
(MISKULIN, 2015). Ainda segundo o autor, a renovacdo da escola pressupfe uma intensa
reestruturacdo e reorganizacdo dos contetidos a serem abordados e, ainda, uma transformacéo nos
métodos de trabalho e teorias de ensino, adequando-os as necessidades e exigéncias da sociedade.
Partindo-se desse pressuposto, uma das maneiras dos docentes introduzirem esses novos
mecanismos de ensino em suas aulas é buscar estar em constante formacdo. Sendo que na
atualidade uma das tendéncias de ensino na area da Matematica, que vem ganhando campo de
abrangéncia é as tecnologias informaticas e de comunicagéo (TICs).

Portanto, utilizando-se das TICs desenvolveu-se uma proposta de ensino abordando a plataforma
RIVED (Rede Interativa Virtual de Educacéo), como um auxilio no ensino de Matemaética, a qual
sera abordada durante o desenvolvimento desse trabalho.

2. METODOLOGIA

Este trabalho consolida-se através do Programa Institucional de Bolsa de Iniciagdo a Docéncia
(PIBID), Subprojeto de Matematica da URI, Campus de Frederico Westphalen. Em que, foram
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sendo discutidos aspectos tedricos acerca do uso de tecnologias informaticas no ensino de
Matematica, bem como pesquisas sobre mecanismos online, jogos virtuais e softwares que
poderiam auxiliar no ensino da referida disciplina.

Diante disso, realizou-se uma revisao de literatura acerca do uso de tecnologias informaticas no
ensino, em especial, no ensino de Matematica, a fim de interligar o uso de mecanismos online na
pratica em sala de aula, bem como uma proposta de uma atividade utilizando a plataforma RIVED
como auxilio no ensino de trigonometria.

3 RESULTADOS E DISCUSSOES
3.1 Tecnologias Informéticas no Ensino de Matemaética

Pensar a Educacdo Matemaética, também é um desafio que deve ser enfrentado. A utilizacdo das
TICs no ambiente escolar tornou-se viavel, devido as grandes exigéncias que a sociedade impde.
Soma-se a isso, o fato de que as tecnologias informaticas ndo consistem apenas em um recurso a
mais para os professores motivarem as suas aulas, mas sobre tudo em um meio poderoso que pode
propiciar aos alunos novas formas de gerarem e disseminarem o conhecimento. (MISKULIN, 2015)
Dentro dos ambientes de ensino, de acordo Miskulin (2015) pode-se utilizar varias metodologias
diferenciadas de ensino, ressaltando a importancia de se trabalhar com o uso de softwares, jogos
virtuais e mecanismos online, que podem possibilitar a interacdo entre professor — conhecimento —
aluno, desenvolvendo atividades em que o discente tem a oportunidade de participar de maneira
pratica, aplicando os conceitos inseridos em sala de aula pelo docente. Ressalta-se dentre estas
ferramentas tecnoldgicas o RIVED, o qual sera abordado de maneira mais ampla no decorrer do
trabalho.

3.1.1A Plataforma RIVED (Rede Interativa Virtual de Educacéo)

O RIVED , é um programa da Secretaria de Educacdo a Distancia — SEED, que tem como objetivo
a producdo de contetdos pedagogicos digitais, na forma de objetos de aprendizagem. Onde, tais
conteddos procuram estimular o raciocinio l6gico e o senso critico dos discentes, associando o
potencial das tecnologias informéticas as novas abordagens pedagdgicas.
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FIGURA 1: PORTAL DE ACESSO DO RIVED Fonte: Rived (2015)

O RIVED tem como meta disponibilizar esses contetdos digitais, para que se obtenha uma melhora
na aprendizagem das disciplinas da educacdo bésica e uma formacdo cidada do aluno. Além de
publicar as producdes de contetdos na web, onde podem ser acessados de forma gratuita, o RIVED
realiza capacitagdes sobre a metodologia para produzir e utilizar os objetos de aprendizagem nas
instituicGes de ensino superior e na rede publica de ensino. (BRASIL, 2015)

Os contetdos disponibilizados no RIVED séo baseados em objetos de aprendizagem (OA), que sdo
0S recursos que possam ser reutilizados para dar suporte ao aprendizado dos educandos. Focando
entdo, em ‘quebrar’ o contetdo educacional disciplinar em pequenos trechos que podem ser
reutilizados em véarios ambientes de aprendizagem. Qualquer material eletrdnico que provém
informacdes para a construcdo de conhecimento pode ser considerado um objeto de aprendizagem.
(BRASIL, 2015)

3.2 Proposta de Ensino

Com o intuito de melhor exemplificar o uso da plataforma RIVED, apresenta-se uma proposta de
ensino sobre a trigonometria através do plataforma. Nesta perspectiva, com a aplicacdo da proposta
de ensino objetiva-se: desenvolver o raciocionio ldgico, possibilitar o ensino com préaticas
diferenciadas; mostrar a aplicabilidade da trigonometria, fixar os conceitos trabalhados em sala de
aula de forma ludica.

3.2.1 Jogo de Bilhar

O usuario pode clicar no item “Aplica¢des” e, em seguida a plataforma tras o jogo de bilhar. Como
pode-se verificar na figura abaixo:

9

aNai

vt e Oele LLOmAL



i+

8 e XXIV SEMINARIO DE INICIACAQ CIENTIFICA

L]
SAI-AO DO UNIJUI'ZOIé’ Pl XX JORNADA DE PESQUISA
- N A1l JORNADA DE EXTENSA
( ONHEC'MENT ik XVIl JORNADA DE EXTENSAO
VI MOSTRA DE INICIACAO CIENTIFICA JUNIOR

CIENCIA ALIMENTANDO O BRASIL VI SEMINARIO DE INOVACAO E TECNOLOGIA

Modalidade do trabalho: Ensaio teérico
Evento: XXI Jornada de Pesquisa

2% Ministerio da Educasao e e 3

R |VE D B720 Spaskrnco Susiolon Jeitndn  BES Scommis b Edvoasd: Base 'ﬁfﬁ'

Clique para entrar

FIGURA 8: PORTAL INICIAL DO JOGO DE BILHAR Fonte: Rived (2015)

Em seguida o usuario deve clicar em “Iniciar” para ter acesso as informagdes necessarias para dar
prosseguimento ao jogo. Apds a leitura das informagdes clique em “Iniciar Jogo”. Para acertar a
bola na cacapa vocé precisara descobrir o angulo da tacada. A bola forma um triangulo retéangulo
com a borda da mesa e a cacapa. A hipotenusa desse tridngulo representa a distancia entre a bola e a
cacapa. O angulo alfa é o ngulo da tacada. .

O jogo ira Ihe fornecer as medidas dos catetos do triangulo retangulo. Com essas medidas vocé sera
capaz de encontrar o angulo alfa. Por curiosidade vocé também pode achar a distancia entre a bola e
cacapa (hipotenusa do triangulo). O programa lhe mostrara como encontrar o angulo usando a
formula: “tangente=(cateto oposto)/(cateto adjacente)”.

O usuario podera calcular a hipotenusa usando o Teorema de Pitagoras: “O quadrado da hipotenusa
¢ igual a soma dos quadrados dos catetos”. Tendo encontrado o valor do angulo vocé ira dar uma
tacada certeira e ganhara 100 pontos!

4 CONCLUSAO

O uso das TICs vem sendo destacado como um instrumento essencial para a educagédo, pois
proporciona um ambiente diferenciado de aprendizagem. Que permite transformar a maneira de
pensar e a construcdo do conhecimento por parte do aluno.
Porém, a tecnologia por si s6 ndo mudara a educacdo, esta é apenas uma ferramenta que pode ser
utilizada pelo professor, assim como o quadro-negro. Neste sentido, corroborando com essa ideia
Rocha, Santiago et al(2007) relatam que “o quadro-negro ndo deixa de ser uma tecnologia
importante, sobretudo para o professor de Matemadtica, [...] mas todos haverdo de concordar que
esse ambiente se mostra extremamente limitado na abordagem de algumas situacOes
matematicas”.(apud PETLA, ROLKOUSKI, 2015, p.11)
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Por sua vez, a plataforma RIVED torna-se um importante mecanismo auxiliar nesse processo,
devido seu ambiente de facil acesso, no qual o docente tem a oportunidade de realizar atividades
diferenciadas juntamente com a classe, instigando-os e desafiando-os.

Portanto, atraves do presente trabalho procurou-se demonstrar que as TICs podem ser uma boa
opcdo como método de aprendizagem inovadora, em que, quando bem planejada pelo docente pode
proporcionar uma aprendizagem significativa.

5 PALAVRAS-CHAVE: RIVED; Tecnologias Informéticas e Mecanismos online.
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