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RESUMO:

O presente trabalho de extenséo apresenta o desenvolvimento de um objeto virtual de aprendizagem
Conhecendo os Caminhos e o Custo da Energia Elétrica até a sua Casa, com a intencionalidade de
contribuir como uma maneira auxiliar no ensino e aprendizado da Matematica na Educacdo Bésica
utilizando recursos da informéatica. O objetivo consiste em facilitar a explanagdo e absorcdo de
conhecimentos referentes aos conteldos de estatistica e probabilidade, caracterizando-se por uma
interface simples, dindmica e interativa. O dinamismo utilizado no desenvolvimento do projeto
permite ao usuario a possibilidade de avancar ou retroceder seu nivel conforme a necessidade de
informacdes em virtude das atividades propostas, assim como ferramentas de ajuda e material extra
com exemplos de como proceder a cada etapa, permitindo maior liberdade de interatividade
conforme a evolugéo de conhecimento.

PALAVRAS-CHAVE:
Aprendizado de Matematica; Estatistica; Informatica; Objetos Virtuais de Aprendizagem;
Probabilidade; Tecnologia Aplicada ao Ensino; Tecnologia da Informacéo;

INTRODUCAO:

A utilizacdo de instrumentos digitais como ferramentas de ensino no setor da educacgdo esta cada
vez mais frequente em virtude dos expressivos avancos na area da informatica. O aprendizado da
matematica reflete muito na evolugdo de conhecimento social e intelectual dos jovens pelo fato de
sua ampla aplicacdo no cotidiano. E importante salientar que muitas aplicacdes da matematica
passam despercebidas em nosso dia-a-dia.

Dentro desse contexto, o desenvolvimento do objeto virtual Conhecendo os Caminhos e o Custo da
Energia Elétrica até a sua Casa visa explanar o processo na producdo de energia elétrica em suas
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diversas origens, bem como sua trajetoria desde a origem até a utilizacdo final, além da abordagem
no custo de producédo e consumo da mesma, utilizando conceitos matematicos.

Assim, 0 objetivo das agOes se deteve em desenvolver o objeto virtual interativo com o intuito de
auxiliar no ensino e aprendizagem da matematica para ser utilizado por professores e alunos de
ensino médio na educagdo basica durante as aulas de matematica desenvolvidas em laboratérios de
informatica.

METODOLOGIA:

A metodologia de estudo, pesquisa e desenvolvimento foi realizada com base no curso EAD
disponibilizado no Laboratério Virtual de Matematica (LVM). A pesquisa ocorreu de maneira
tedrica e experimental, com estudo detalhado das ferramentas de desenvolvimento interativo web,
bem como andlise da utilizacdo do software para atender as necessidades de desenvolver um objeto
possuindo certo grau de interacdo com 0 usuario.

DESENVOLVIMENTO:

Para realizar o desenvolvimento do objeto virtual interativo, foi realizado primeiramente a
elaboracdo de um design pedagdgico. Apds este material ser supervisionado pelo professor
responsavel, foi definido um roteiro de desenvolvimento, e posteriormente iniciado com a
construcdo do objeto.

Inicialmente, o foco foi voltado a adquirir conhecimentos relacionados a ferramentas de
desenvolvimento visual web, como HTML e JavaScript, realizando atividades e exercicios numa
sequéncia de passos com imagens editadas para formar animacdes interativas. Posteriormente
passou-se para a etapa onde os estudos foram concentrados em dominar ActionScript, e utilizado o
software de grafico vetorial Macromedia Flash Profissional 8, cujo este foi utilizado para criar as
animacdes interativas.

O objeto possibilita visualizar informacgfes sobre as principais formas de producdo de energia
elétrica no Brasil, utilizando dados estatisticos disponiveis no site da Agéncia Nacional de Energia
Elétrica (ANEEL), e apds a sequéncia de telas com informacdes, 0 usuario passa a ser submetido a
realizar atividades como completar campos, efetuar calculos para poder prosseguir visualizando as
préximas telas do objeto com novas informacdes e proximas atividades.

O objeto possui uma interface muito simples, com botfes principais posicionados na parte inferior
da tela tornando muito facil a interacdo do usuario, assim como, botBes extras disponiveis nas telas
que possuem atividades onde é necessario realizar calculos. A funcionalidade do objeto como um
todo, assim como as acOes de cada botdo, foram programadas utilizando a linguagem de script
orientada a objetos ActionScript.

Apdbs o objeto ja estar praticamente estruturado, foi reformulado seu layout para que este ficasse
conforme os padrdes institucionais da universidade, como no caso de cores, logotipos, etc., além de
serem implantadas melhorias propostas por professores e alunos do curso de design.

RESULTADOS PRELIMINARES:
O objeto virtual Conhecendo os Caminhos e o Custo da Energia Elétrica até a sua Casa funciona de
modo com que o aluno passa a ter disponivel uma opc¢do a mais de material de aprendizado, ndo
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somente voltado a matematica, mesmo este sendo o foco principal, mas adquirindo conhecimentos
voltados a varios outros campos de estudo da educacéo basica.

Sua estrutura foi projetada de modo bastante simples, interativa e autodidata, sendo possivel o aluno
realizar todos os passos e atividades sem a necessidade de um acompanhamento por parte do
professor.

O professor, ao utilizar o objeto virtual interativo como material pratico em atividades realizadas
nos laboratorios de informatica escolares, passa a despertar maior interesse por parte dos alunos,
pois acaba se tornando uma espécie de desafio para 0os mesmos, pois para avancar as fases (telas)
interativas, é necessario responder de forma correta as atividades propostas, fixando de maneira
mais descomplicada as informacGes adquiridas no contexto.

CONCLUSOES:

O projeto de extensdo revelou um aumento crescente do uso de tecnologias de informacdo no
cenario educacional, onde o Ensino de Matematica vem enfrentando problemas de compreensao do
assunto por parte dos alunos.

Através da utilizacdo de objetos virtuais interativos, considerando o fato de que a informatica é um
dos ramos com maiores avangos tecnoldgicos na atualidade, sua utilizacdo se torna muito
importante quando usada como ferramenta auxiliar no processo de ensino-aprendizagem, sem
substituir a figura do professor em sala de aula.

Torna-se dessa maneira, um processo de formacdo mais divertida, ocorrendo a facilidade de
desenvolver o conhecimento através das Tecnologias de Informacdo. Espera-se que esse tipo de
metodologia represente uma melhoria na qualidade de ensino, qualificando melhor o estudante, e
resultando em uma diminuicdo no indices de reprovacoes.

Pode-se afirmar, a partir desses estudos, que existem indmeras vantagens na utilizacdo da
informatica como ferramenta de ensino, e que nao é s6 o aluno que é beneficiado, mas que facilita
muito o trabalho do professor. Porém, é importante enfatizar que a utilizacdo da informética na
educacdo deve ser feita com responsabilidade para que o compartilhamento de conhecimento seja
realizado com uma qualidade maior e com mais praticidade.
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Figura 2: Captura de tela do layout reformulado.
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Figura 3: Captura de tela do esquema de informacdes.
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Figura 4: Captura de tela do esquema de informacdes.
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Figura5: Captura de tela de grafico gerado.
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