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INTRODUCAO

Ao longo do tempo a internet evolui significativamente, passando de sites estaticos, que ndo tinham
iteracdo com o0s usuarios, para transformar-se em algo altamente interativo, definido como
aplicacdes web.

A medida em que as aplicagBes web tornam-se maiores, melhores e mais rapidas, aumentaram a
complexidade para seu o desenvolvimento. Uma alternativa bem conhecida para auxiliar na
complexidade do desenvolvimento é a solugdo JavaScript/Jquery, no entanto, nem sempre apresenta
a estrutura necessaria para garantir alta produtividade no desenvolvimento e facilidade de
manutencao.

Uma solucdo para fazer frente ao JavaScript/Jquery é a utilizacdo do framework Angular]S. O
AngularJS inicialmente chamado de Angular, era uma biblioteca de codigo aberto criado como
hobby por Misko Hevery. Paralelamente, Shyam Seshadri (lider), junto a Brad Greem e Misko,
passaram seis meses desenvolvendo o projeto Google Feedback. Apesar de todo esforco para ter um
cédigo de facil manutencéo e testavel, sentiam-se frustrados com a incapacidade de adicionar novas
funcionalidades e muitas linhas de cddigo ndo haviam sido testadas. A partir desse fato, Misko fez
uma afirmacdo ousada dizendo que era capaz de reproduzir tudo o que haviam feito em duas
semanas. Ao final Misko fez em trés semanas o que haviam levado seis meses, além disso teve uma
significativa reducdo de codigo de 18 mil linhas para 1500 linhas. Assim, organizaram uma equipe
para desenvolver a ideia principal do AngularJS, tornando-se um dos principais frameworks
JavaScript. (Seshadri, Shyam; Gren, Brad; 2014)

Esta pesquisa tem como objetivo apresentar uma visao geral do AngularJS enfatizando os conceitos
e as caracteristicas presentes no framework. Com o propdsito de proporcionar uma aproximacao das
tecnologias atuais utilizadas pelo mercado.

METODOLOGIA

Para apresentar os conceitos utilizados no AngularJS foi realizado um estudo da especificagdo
disponivel no site http://angularjs.org, além do livro “Desenvolvendo Com Angular]JS” escrito pela
equipe que criou o framework. Apos a revisdo dos conceitos realizou-se a aplicagdo dos conceitos
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por meio de exemplos préaticos e diagramacdo, com a finalidade de facilitar a compreensdo. Na
construcdo dos exemplos foi utilizada a versdo 1.3.15 do AngularJS, além da IDE Netbeans 8.0.2 e
0 navegador Mozila Firefox.

RESULTADO E DISCUCOES

O AngularJS é um framework JavaScript que é baseado no padrédo de arquitetura MVC. O padréo
MVC separa uma aplicacdo em trés camadas distintas e modulares: O modelo (model) que
normalmente representa os dados por tras da aplicacdo; A visdo (view) corresponde o que usuario
vé; O controlador (controller) que representa a l6gica do negdcio e a camada de apresentacdo. Além
da arquitetura MVC o AngularJS segue como filosofia alguns principios basicos que sdo:

- Orientacdo a dados: o framework utiliza o conceito de data-binding bidirecional, ou seja, os dados
do modelo séo refletidos automaticamente no DOM e vice-versa.

- Declarativo: uma aplicacdo web é composta por varios trechos de HTML e dados associados.
Estes muitas vezes acabamos duplicando como, por exemplo, um campo datepicker. O AngularJS
prové um mecanismo para criar uma forma de reutilizar trechos de HTML redundantes, sendo
conhecido como diretivas.

- Separacdo de responsabilidades: como o framework adota o padrdo MVC, para estruturar
qualquer aplicacdo naturalmente acaba tendo a separagdo das responsabilidades.

- Injecdo de Dependéncia (Dependency Injection): o AngularJS é um dos poucos frameworks que
implementam um sistema de injecdo de dependéncias. Utiliza-se um mecanismo para apenas
solicitar a dependéncia e 0 mesmo se encarrega de cria-la.

- Extensivel: como citado anteriormente, 0 AngularJS prové um mecanismo para criar diretivas.
Assim, o proprio desenvolvedor pode criar suas proprias diretivas.

- Mecanismo para testes: o AngularJS proporciona um mecanismo que possibilita realizar testes
automatizados utilizando Karma, Protractor, entre outros.

Para iniciar um projeto utilizando o AngularJS precisa-se seguir dois passos: carregar o codigo
fonte e inicializa-lo. A Figura 1, apresenta um exemplo basico de Hello World. Para inicializar o
AngularJS é necessario colocar a diretiva ng-app (linha 2), para indicar qual parte da pagina o
AngularJS deve manipular. A linha 9 da Figura 1, representa o carregamento do AngularJS.

2 [ <ntmi ng-app>

3 [ <head>

s <title>Exemplo 01</title> <meta charsec="UTr-a73|

5 <1link href=v.,/¢ t P.Csa" rel="astylesheet”"/>
6 </head>

7| @ body>

8 <h3>{{'Hello World'}}</h3>

9 <script src="lib: ingular.min.js"></scripe>
10 </body>

11 </html>

Figura 1 - Hello World AngularJS
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Um dos principios do AngularJS é o mecanismo de data-biding que facilita o desenvolvimento de
aplicacdes, evitando codigos macantes para atualizar a view. A Figura 2, representa 0 mecanismo
de data-biding. O AngularJS faz a compilagéo do template gerando a view juntamente com 0S
dados, apo6s mantém os dados da view e do model sincronizados.

Template

Compilagao

[ e RN { Y
! Atualizagao do Atualizagdo : Atualizagdo da

Model para View ‘ 3 continua : f View para o Model

Figura 2 - Mecanismo de data-bing

Com o intuito de facilitar a compreensdo do mecanismo de data-biding, serd modificado o exemplo
da Figura 1. Este exemplo, apresenta conceito de diretivas que consiste em um mecanismo com 0
objetivo de ampliar o vocabulario do HTML. Além das diretivas do préprio framework, se tem a
possibilidade de criar mais diretivas de acordo com a necessidade. No exemplo da Figura 3, tem um
campo de texto que ao digitar o valor no campo atualiza automaticamente o valor na variavel que é
apresentada na linha 11. Essa referéncia ao model é feita através da diretiva ng-model na linha 10.

2 [ <heml ng-app>

3 <head>

B <title>Exemplo 02</title> <meta charser="UIF.2 >|

s <link href=", X trap.os rel="ztylesheet™/>

& I </nead>

7 B2 <body>

(IRC <div class~"gontainer">

9 <div class~"page-header"> <h3I>Exemplo 02</h3> </div>
@& <div class="col-1g-4"> <input class="form-contrcol" ng-model="nome"/> </div>
@ <h3>014 (({nome))</n3>

a2 T </div>

13 <script srce="libs/angular/a lar.t s"></scripT>

14 } </body>

15 </html>

Figura 3 - Exemplo Data-Binding
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Outro conceito utilizado pelo AngularJS sdo os mddulos. Consistem em um modo de agrupar
codigos relevantes por meio de um nome. Pode-se fazer uma analogia aos pacotes da Linguagem
Java. Um mddulo do AngularJS contém duas partes:

- Um moddulo pode ter seus proprios controller, services, factories, diretivas. Estes podem ser
acessadas por outros modulos.

- Um médulo também pode ter a dependéncia de outros médulos.

Para criar um mddulo utilizando o AngularJS, pode ser feita da seguinte forma:
angular.module(‘primeiroModulo’,[]);

O primeiro argumento da funcéo é o nome do moédulo propriamente dito. Neste caso define-se que o
moddulo tem o nome de “primeiroModulo”. O segundo argumento ¢ um array de modulos que sdo
as dependéncias que serdo carregadas. Um modulo com dependéncia pode ser feito da seguinte
forma:

angular.module (‘segundoModulo’,[ ‘primeiroModulo]);

Assim foi definida um modulo chamado ‘segundoModulo’ e tem a dependéncia do modulo
‘primeiroModulo’. E importante salientar, caso seja esquecido de passar os dois argumentos para
funcdo, ao invés de ser criado um mddulo sera retornado o modulo que tenha 0 mesmo nome,
quando ndo tiver o mddulo registrado sera lancado um erro, dizendo que o modulo ndo foi
encontrado. Para chamar o modulo registrado é feito da seguinte forma:

angular.module(‘segundoModulo’);

A partir dos médulos séo criado os controlers. Os controllers do AngularJS sdo as fungdes que estdo
diretamente ligadas a view. Ou seja, sdo elas que irdo dizer quais dados vao aparecer para 0 usuario,
tratar a iteracdo com usuario etc. Para definir um controller € necessario ter um mddulo criado. Isso
pode ser feito da seguinte forma:

angular.module(‘primeiroModulo’,[]).controller(‘primeiroController’ , function (){});

Por intermédio da funcdo ".controller" criou-se o controller chamado ‘primeiroController’. A
funcdo recebe dois argumentos, o primeiro é referente a0 nome e o segundo € a funcédo
propriamente dita. O AngulasJS, existem outros recursos que podem ser utilizados para organizar,
reutilizar, agilizar o desenvolvimento.

CONCLUSAO

Neste trabalho foi abordada uma visdo geral do Angular]S. Um framework possui Varios recursos
como criar diretivas proprias, criar controller, services e factory que proporcionam
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reaproveitamento de codigo e consequentemente maior produtividade. O AngularJS ndo é nenhuma
solucdo que resolve todos os problemas do desenvolvimento web, porém possui caracteristicas
interessantes que atendem um conjunto de necessidades até entdo sem solucdo. A aplicacdo do
framework em projetos atuais deve ser decidida baseada em analises especificas considerando e
compreendendo o proposito do mesmo, ou seja, nem todos 0s casos € benéfico migrar para o
AngulalS considerando o tempo de aprendizagem e a aplicabilidade.

Um das caracteristicas mais importantes do AngularJS é a possibilidade de usar a mesma aplicacao
Web (que ¢ utilizada por meio de um navegador), em tablets ou celulares, utilizando a phonegap
para converter a aplicacdo em uma app nativa.

Os cddigos fontes dos exemplos estdo disponiveis para download no link:
https://www.dropbox.com/sh/yqqfh44s67jgwlo/AAAOpw85YR] _ztsdyFHwf2Sfa?dI=0
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