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. XV Seminario de Inovacao e Tecnhologia o
Agua, ciéncia e sustentabilidade: X1 Mostra de Iniciagdo Cientifica Junior ©
desafios para o futuro 1ll Seminario Académico da Graduacdo UNIJUI

-

Evento: III Seminario Académico da Graduacdo UNIJU]
PROJETO DE EDUCACAO PARA INOVACAO EM PANAMBI!

Eliezér Linn Strucker?, Janaina Barcellos Bonini®, Patrick Hentges Stahler?,
Sandra Regina Albarello®, Patricia Luiza Schuh®

"Projeto Integrador sobre Sociedade e Sustentabilidade dos Negocios da Unijui realizado no curso de
Administragdo no primeiro semestre de 2025.

2Aluno do curso de Graduagio em Administracdo da Unijui, na disciplina de Projeto Integrador
Sociedade e Sustentabilidade dos Negocios.

*Aluno do curso de Graduagdo em Administragdo da Unijui, na disciplina de Projeto Integrador
Sociedade e Sustentabilidade dos Negocios.

“Aluna do curso de Graduagio em Administragdo da Unijui, na disciplina de Projeto Integrador
Sociedade e Sustentabilidade dos Negocios

*Professora do curso de Graduagdo em Administragdo da Unijui, na disciplina de Projeto Integrador
Sociedade e Sustentabilidade dos Negocios

®Professora do curso de Graduagdo em Ciéncias Contabeis da Unijui, na disciplina de Projeto Integrador
Sociedade e Sustentabilidade dos Negocios

Introducio/Objetivos: A revolugdo tecnoldgica transformou o ambiente educacional,
exigindo que todos se adaptem as novas formas de ensinar e aprender. Nesse cenario,
visto a importancia da Educacao 4.0 e o protagonismo juvenil alinhado aos Objetivos
de Desenvolvimento Sustentavel (ODS) da Agenda 2030 da ONU, especialmente o
ODS 4 (educagao inclusiva e de qualidade) e 0 ODS 11 (cidades e comunidades
sustentaveis), o Projeto de Educacao para Inovagdo em Panambi (PEIP) vem para
engajar escolas publicas e privadas, junto da parceria de empresas, universidades e
demais institui¢cdes, para desenvolver solugdes inovadoras e sustentaveis dentro de um
projeto no municipio, usando-se da metodologia modelo Hackathon e Hackatché,
adaptando para realidade local. Metodologia: O projeto abordara quatro etapas, onde
um site sera disponibilizado com roteiro escrito sobre a inscri¢do e regras, junto de
videos explicativos, voltados as cidades inteligentes. A defini¢do colaborativa do tema
central serd anual, junto a empresas, Instituto Agregar e Secretaria da Educagao,
desconsiderando vantagens prévias aos participantes. O desenvolvimento das propostas
pelos alunos serd no periodo de um semestre, junto do professor orientador. E ao final,
os trabalhos serdo apresentados em um evento aberto na Unijui, com avaliagdo de
jurados e premiagao para os melhores projetos, além de troféus para os destaques em
sustentabilidade e inovagao. Os critérios consideram impacto social, ambiental,
viabilidade técnica, originalidade e uso criativo da tecnologia. Resultados e Discussao:
A proposta envolve estudantes do 9° ano e Ensino Médio de todas as escolas do
municipio, priorizando maior alcance. Cada escola podera inscrever até cinco grupos de
quatro alunos junto do professor orientador. Os melhores projetos serdo premiados com
viagens e ingressos para eventos como o South Summit, além da oportunidade e
visibilidade de empresas parceiras investirem nos projetos destacados. Conclusao: A
proposta busca um impacto positivo ¢ duradouro, formando jovens preparados para o
futuro e alinhados aos ODS. Por meio da educacao e da inovacao, o projeto pretende
contribuir para que Panambi avance como uma cidade inteligente e sustentavel,
promovendo educagdo moderna e oportunidade para todos, pretendendo-se seguir com
0 pI‘O_]etO e que o conhecimento possa ser aplicado na pratica, dentro do préprio
municipio, como forma de incentivo.

Palavras-chave: Educagdo 4.0. Objetivo de Desenvolvimento Sustentavel. Cidades
inteligentes. Empreendedorismo. Inovagdo




