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! Trabalho desenvolvido junto as atividades da Bolsa de extensdo AppGo/PortGo- Unijui - 2024.
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do Estado do Rio Grande do Sul. Bolsista do Projeto AppGO, UNIJUI.

3 Professora Mestre em Letras, docente e coordenadora do Curso de Letras: Portugués e Inglés e professora
extensionista do Projeto AppGO, UNIJUI.

4 Professora Mestre, Curso de Design, professora extensionista Projeto AppGO, UNIJUI.

5 Professora Doutora, Curso de Engenharia Mecénica, professora extensionista Projeto AppGO, UNIJUI.

INTRODUCAO

O projeto de extensao "AppGO — Desenvolvimento e Implementagao de Softwares
Educacionais (PIBEX/UNIJUI)" foi concebido, desde o ano de 2020, com o proposito de
contribuir com o estudo da lingua portuguesa por meio da integragcdo de tecnologias digitais a
educacdo. O projeto se destaca ao proporcionar um ambiente de aprendizagem, que visa
imergir os estudantes no conteudo de lingua portuguesa que desejam conhecer, através de uma
estrutura de jogo fundamentada em dois mddulos interativos: o "jogar" e o "estudar".

A formagdo inicial em Letras, através deste projeto, ganha uma dimensdo pratica
significativa, pois os estudantes de Letras participam ativamente do desenvolvimento do
aplicativo. O envolvimento dos alunos de Letras ndo apenas reforca os conhecimentos
tedricos adquiridos durante o curso, mas também permite a aplicagdo desses conhecimentos
na criagdo de ferramentas educacionais que utilizam tecnologia.

O desenvolvimento do aplicativo ¢ fruto da atividade de extensdo realizada de forma
colaborativa entre estudantes e professores da graduacao, caracterizando-o como um projeto
multidisciplinar que transcende fronteiras disciplinares e envolve diferentes areas do
conhecimento. O envolvimento de alunos de mais de um curso de graduagdo promove a
interagdo e a troca de saberes em uma dindmica enriquecedora. As principais atividades de
desenvolvimento do App sdo executadas por bolsistas provenientes dos campos de Letras,
Ciéncias da Computacdo e Design, garantindo uma abordagem multiprofissional na sua
construcao.

Direcionado principalmente a estudantes do ensino fundamental e médio, especialmente
nas escolas publicas, o PortGO assume um papel crucial ao se apresentar como uma

ferramenta de auxilio educacional. Sobretudo para professores das areas de Linguagens,
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notadamente da Lingua Portuguesa e da Literatura. Esse software visa contribuir para a
adogdo das Tecnologias Digitais de Informacao e Comunicacao no contexto educativo.
Alinhado com o Objetivo de Desenvolvimento Sustentavel 4 (ODS 4) da ONU, que
busca assegurar a educacdo inclusiva, equitativa e de qualidade, e promover oportunidades de
aprendizagem ao longo da vida para todos, o projeto APPGO ¢ uma ferramenta valiosa na

promocao de uma educacao de qualidade.

METODOLOGIA

O método empregado para o desenvolvimento do contetdo presente no aplicativo parte
de uma pesquisa bibliografica de carater empirico e experimental. O projeto "AppGO —
Desenvolvimento e Implementacdo de Softwares Educacionais (PIBEX/UNIJUI)" integra
pesquisa bibliografica e aplicagdo pratica. Inicialmente, foi realizada uma pesquisa
teorico-conceitual baseada na andlise de artigos sobre Tecnologias da Informacao e
Comunicacgao (TDIC) e gamificagdo na educacao.

Inspirado no sucesso do aplicativo "MathGO", o desenvolvimento do PortGo foi estruturado
para oferecer uma nova abordagem ao estudo e pratica de conhecimentos de Linguagem, com
foco nos conteudos exigidos pelo ENEM na area de Linguagens.

Foram estabelecidas categorias tematicas fundamentadas na andlise de curriculos do
ensino médio, BNCC, curriculos escolares e gramaticas de lingua portuguesa, culminando na
criagdo e implementacdo de questdes dentro do aplicativo. Alinhado com o Objetivo de
Desenvolvimento Sustentavel 4 (ODS 4) da ONU, que visa assegurar uma educagdo de
qualidade inclusiva e equitativa, o projeto contribui para promover oportunidades de
aprendizagem ao longo da vida para todos, especialmente em contextos educacionais mais

desafiadores.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A gamificagdo, ou o uso de jogos em contextos ndo ludicos, tem ganhado destaque
como uma estratégia pedagdgica inovadora. Estudos demonstram que a gamificacdo pode
aumentar significativamente o engajamento e a motivagao dos alunos (Deterding et al., 2011).
No contexto do PortGo, a gamificagdo foi implementada através de modulos interativos que

permitem aos estudantes "jogar" enquanto aprendem. Este método ndo so6 torna o aprendizado
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mais atraente, mas também promove uma compreensdo mais profunda dos conteudos, uma
vez que os alunos estdo mais dispostos a se envolver com o material didatico de maneira
ludica.

A aplicagdo de técnicas de gamificagdo no PortGo mostrou-se eficaz em manter os
alunos motivados e interessados nas atividades propostas. Os elementos de jogo, como
pontos, niveis e recompensas, incentivam a continuidade e a progressdo no estudo,
proporcionando uma experiéncia de aprendizado mais dinamica e envolvente. Esta abordagem
estd alinhada com a ODS 4 da ONU, que busca assegurar uma educacao inclusiva, equitativa
e de qualidade. Ao tornar o aprendizado mais acessivel e agradavel, o PortGo contribui para
melhorar a qualidade da educagdo e garantir que todos os alunos, independentemente de suas
origens, tenham acesso a oportunidades de aprendizagem efetivas.

As Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo (TICs) tém revolucionado o ambiente
educacional, oferecendo novas ferramentas e recursos que podem enriquecer o processo de
ensino-aprendizagem. A integracdo das TICs em sala de aula permite a personalizagdo do
ensino, facilitando a adaptagdo das atividades as necessidades e estilos de aprendizagem dos
alunos (Alarcdo, 2001). No projeto PortGo, as TICs s@o utilizadas para criar um ambiente
virtual interativo que complementa o ensino tradicional de lingua portuguesa e literatura.

Os beneficios do uso das TICs incluem a possibilidade de acesso a uma vasta quantidade
de recursos educativos, a facilitacdo da comunicacao entre professores e alunos, € a promog¢ao
de habilidades digitais essenciais para o século XXI. Além disso, o uso das TICs pode
contribuir para a redugdo das desigualdades educacionais, oferecendo a todos os alunos,
inclusive aqueles de escolas publicas com menos recursos, acesso a materiais de qualidade e
oportunidades de aprendizagem inovadoras. Este aspecto também refor¢ca o compromisso do
projeto com a ODS 4, garantindo que a educacdo de qualidade seja uma realidade acessivel a
todos.

A participagdo em projetos de extensdo como o PortGo oferece inimeros beneficios
para a formacdo docente em nivel inicial. Em primeiro lugar, proporciona aos futuros
professores a oportunidade de aplicar teorias educacionais na pratica, desenvolvendo
habilidades essenciais como planejamento, implementagdo e avaliagdo de atividades didaticas.

Além disso, trabalhar em um projeto multidisciplinar com foco na integragdo de TICs e
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gamificacdo permite aos docentes expandirem seus conhecimentos e adotarem abordagens
pedagdgicas inovadoras (Freire, 1996).

Os futuros docentes envolvidos no PortGo relatam um aumento na sua capacidade de
utilizar tecnologias digitais de maneira eficaz em suas praticas pedagogicas. Esta experiéncia
pratica ¢ inestimavel, pois prepara os futuros professores para enfrentar os desafios da
educagdo moderna e para implementar metodologias que atendam as necessidades dos alunos
de maneira mais eficaz. Além disso, a colaboracdo com colegas de outras areas do
conhecimento promove a troca de conhecimentos e o desenvolvimento profissional continuo.

Ao participar de um projeto de extensdo como o PortGo, os futuros docentes estdo nao
s06 melhorando suas proprias habilidades, mas também contribuindo para o avanco da
educagdo de qualidade, conforme preconizado pela ODS 4. A experiéncia adquirida neste
contexto fortalece a capacidade dos professores de fornecer uma educacdo inclusiva e
equitativa, promovendo oportunidades de aprendizagem ao longo da vida para todos os
alunos.

Os resultados do projeto PortGo demonstram claramente os beneficios da gamificagao
e do uso das TICs no ensino de linguagens, bem como os significativos ganhos na formacao
docente. A combinagdo dessas estratégias pedagdgicas inovadoras com o compromisso com a
ODS 4 da ONU reforga a importancia de projetos de extensdo como este, que ndo so
enriquecem o processo de ensino-aprendizagem, mas também contribuem para a formagao de

educadores mais capacitados e preparados para os desafios do futuro.

CONSIDERACOES FINAIS

O projeto "AppGO — Desenvolvimento e Implementagao de Softwares Educacionais
(PIBEX/UNIJUI)" provou ser uma iniciativa eficaz na integragdo de gamificacdo e
Tecnologias da Informagdo e Comunicagdo (TICs) no ensino de lingua portuguesa. Através
dos moédulos interativos do PortGo, os alunos experimentaram uma forma de aprendizado
mais atraente ¢ motivadora, que promoveu uma compreensao mais profunda dos contetdos.
Esta abordagem ndo s engajou os alunos, mas também assegurou uma educacao inclusiva e
equitativa, alinhada com o Objetivo de Desenvolvimento Sustentavel 4 (ODS 4) da ONU.

Além disso, a utilizagdo das TICs no PortGo facilitou a criagdo de um ambiente

virtual interativo que complementa o ensino tradicional, oferecendo recursos educativos
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diversificados e promovendo habilidades digitais essenciais. Esta integracdo tecnoldgica
contribuiu para a reducao das desigualdades educacionais, proporcionando a todos os alunos,
inclusive aqueles de escolas publicas com menos recursos, acesso a uma educagdo de
qualidade.

Para os futuros docentes, a participagdo no projeto PortGo foi extremamente
benéfica. Pois ¢ possivel aplicar teorias educacionais na pratica, desenvolver habilidades
pedagdgicas essenciais e adotar metodologias inovadoras. Esta experiéncia pratica prepara os
professores para enfrentar os desafios da educagdo moderna, promovendo a colaboracao
interdisciplinar e o desenvolvimento profissional continuo.

Em sintese, o projeto PortGo demonstrou como a combinacdo de gamificacdo, TICs
e uma abordagem pedagdgica inovadora pode ser efetiva na educagao. Ele nao s6 melhorou o
processo de ensino-aprendizagem, mas também contribuiu significativamente para a formagao
de educadores mais capacitados e preparados para o futuro. O compromisso com a ODS 4
refor¢a a importancia de iniciativas como esta, que promovem uma educa¢do de qualidade,

inclusiva e equitativa, beneficiando tanto alunos quanto professores.
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