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INTRODUCAO
A aprendizagem se torna mais significativa e com mais possibilidades de obter bons
resultados quando as criangas sentem prazer no processo de aquisi¢do de novos conhecimentos.
Aprender brincando faz com que a crianga se sinta motivada, aumentando as possibilidades de
desenvolvimento infantil. Durante o processo de alfabetizagdo, o brincar pode introduzir as
criangas em um universo em que a intimidade com o mundo das palavras se torna natural e

ludica.

Os jogos dramaticos sdo uma forma de promover inumeras aprendizagens. Com eles, é
possivel motivar as criangas a participar dos espacos educativos com mais naturalidade e
alegria. O brincar pedagdgico é um recurso eficiente durante os anos destinados a alfabetizacéo,

e, aliado aos jogos dramaticos, amplia as possibilidades de vivéncias.

O jogo dramatico é uma parte vital da vida jovem. Ndo é uma atividade de
6cio, mas antes a maneira da crianga pensar, comprovar, relaxar, trabalhar,
lembrar, ousar, experimentar, criar e absorver. O jogo é na verdade a vida. A
melhor brincadeira teatral infantil s6 tem lugar onde oportunidade e
encorajamento lhe sdo conscientemente oferecidos por uma mente adulta. Isto
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¢ um processo de “nutri¢io” e ndo ¢ o mesmo que interferéncia. E preciso
construir a confianca por meio da amizade e criar a atmosfera propicia por
meio de consideracdo e empatia (SLADE, 1978, P. 17-18).

Visando obter resultados positivos de aprendizagem, este projeto une o movimento e o
jogo dramatico a um dos momentos mais importantes da vida da crianga na escola, e que exige
uma atencdo especial: o processo de alfabetizacdo. Os jogos, dentre outras habilidades,
desenvolvem o raciocinio logico e a agilidade de pensamento, auxiliando também na
imaginagao e na apropriacao de novos conhecimentos. Yozo (1996, p. 18) afirma que: “O jogo
dramético leva o individuo a soltar-se, liberar sua espontaneidade e criatividade.” A
espontaneidade torna mais dinamico o processo de aprendizagem, o que faz com que as criangas

estejam mais abertas a aventura de aprender.

METODOLOGIA

Na socializacdo entre as criancgas através dos jogos draméticos, a troca de experiéncias
entre todos os niveis de aprendizagem é possibilitada, auxiliando aquelas criangas com mais
dificuldades em certos contetidos a evoluirem através da convivéncia com outras criangas que
tenham, ocasionalmente, mais facilidades para compreender certos conteudos. Com essa
possibilidade rica de socializar, em algum momento sera possivel observar que ndo ha criangas
habilidosas em tudo, mas ha criangas com inimeras possibilidades de desenvolvimento, em que
umas terdo mais dificuldades para determinadas tarefas, ao passo que outras terdo mais
facilidades para as mesmas tarefas. Essas possibilidades de trocas de experiéncias sdo de suma

importancia para que haja avangos no processo de ensino e aprendizagem, assim

Por essa perspectiva, entendemos que a Educacao Fisica também pode ser um espago
fecundo para a producdo de culturas infantis na escola, uma vez que as préaticas de
movimento relacionadas a jogos, brincadeiras, dangas, ginasticas, atividades circenses
e esportes sdo praticas culturais, nas quais as criangas entram em contato com
diferentes manifesta¢fes da cultura corporal. Durante essas praticas, as criangas usam
recursos préprios (referente a utilizacdo do corpo), associados aos recursos
disponiveis no ambiente (pelos professores que fazem o elo entre o presente e 0
passado), e trazem para o contexto situac@es vivenciadas as quais, consequentemente,
possibilitam que as criangas construam novos significados culturais (CARVALHO,
SCHWENGBER, 2014, p.179).

Possibilitando essas préaticas corporais, pensamos nos jogos dramaticos, pois eles podem

ajudar muito na expressao e na comunicagao facial/corporal. Para Schwengber (2014), “o corpo
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¢ elemento central da comunicac¢do”, ou seja, nos comunicamos de diversas maneiras atraveés
dele. Yozo (1996, p. 18), por sua vez, entende que: “Com o jogo dramatico podemos utilizar a
comunicagédo ndo-verbal, propiciando uma leitura mais precisa do individuo”. Este cenario nos
desafia a potencializar ainda mais as nossas formas de linguagem com o corpo, principalmente
para as criangas.

Essa leitura pode ajudar mées/pais, professoras/professores e profissionais das mais
variadas areas a compreender melhor os individuos, podendo contribuir no desenvolvimento
das potencialidades de cada um com mais propriedade e foco na resolugéo de problemas. Yozo
(1996, p. 44) defende que “todo Jogo Dramatico € psicodiagndstico, ou seja, permite avaliar as
caracteristicas de um individuo ou grupo, através de seus comportamentos, atitudes, sensacoes
e sentimentos, dentro de um contexto ladico”. Através do olhar sempre atento e propositivo da
professora/do professor, € possivel diagnosticar problemas e apontar solu¢des que auxiliardo
no cotidiano escolar.

Para trabalhar a alfabetizacdo através do movimento, dos jogos dramaticos e da
socializagdo em grupos, foi criada uma gincana interdisciplinar do 1° ao 4° ano do ensino
fundamental. As atividades trabalhadas terdo a participacdo de todas as criancas, tendo a leitura
e a escrita como foco central do projeto. Dessa forma, ler e escrever serdo atividades prazerosas
e presentes no cotidiano das criancgas, sendo 0s jogos dramaticos e 0 movimento o estimulo que
embasara a aprendizagem.

A gincana tera a divisdo por grupos e cada grupo tera uma cor diferente, sendo que as
atividades de cada equipe levardo a construcdo de uma histéria diferente. Cada equipe tera que
criar um nome, e a primeira tarefa serd escrever esse nome com palitos ou outros objetos, ja
exercitando a escrita de forma ludica. Em seguida, em uma espécie de batata-quente, cada
crianca terd que falar o nome de seis palavras com a letra solicitada pela crianca que estiver no
meio da roda.

Também havera a pescaria de palavras, em que todas as palavras pescadas formardo
uma frase que sera o inicio da historia atribuida a equipe. No piquenique de palavras, cada um
SO pode falar o nome de comidas e objetos que comecarem com a primeira letra do seu nome.
Na atividade da adivinhacdo da melodia cantada, toda a musica é cantada com apenas uma

silaba e as criancas terdo que adivinhar qual é a musica.
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Durante a historia surpresa, cada palavra que for tirada da caixa deve ser introduzida na
histdria da crianca que estiver contando a historia. Na caixa de palavras, a palavra que for tirada
deve ser expressada através de mimicas para 0s outros grupos acertarem. Na brincadeira de
pular amarelinha das letras, a cada vez que a pedrinha muda de quadrado, uma frase € entregue
as criancgas para que depois montem mais uma parte da historia em ordem.

No quadro negro, havera varias silabas e uma bola sera langada na tentativa de formar
palavras e 0 grupo que mais tiver acertos, pontua. Na atividade de estourar bal6es, havera uma
frase em cada baldo, formando mais uma parte da histéria. Havera também o trava-linguas para
tentar ler corretamente e o quebra-cabecas formando uma imagem da historia.

Depois de desenvolvidas todas as atividades, as frases de cada equipe serdo unidas para
formar a histéria inteira e um responsavel a transcrevera para um papel com letra cursiva. Para
finalizar a gincana, sera desenvolvido um teatro por equipe e ele sera apresentado como
atividade de fechamento da gincana. Tudo acabara com um gostoso lanche coletivo de

confraternizacéo.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Vivemos num mundo, onde sdo cultivadas e exercidas praticas sociais relativas a leitura
e a escrita, permitindo assim que a crianca desenvolva conceitos e competéncias funcionais
relacionadas a escrita. E n6s, como educadores preocupados com esse processo, queremos de
alguma maneira facilitar o processo de ensino e aprendizagem intervindo de maneira ludica,
estimulando o jogo dramatico, 0 movimento e as relagdes dentro da escola. Para isso
trabalharemos a alfabetizacdo de forma interdisciplinar, através de uma gincana em grupos que
desenvolvera de maneira significativa e ludica a aprendizagem das criancas com a finalidade
de propiciar a alfabetizacdo e as relagfes sociais.

Conhecer esse mundo fascinante de tantas descobertas e aprendizagens, precisa ser algo
motivado e despertado de forma criativa e amorosa. E € através da escola e das professoras e
dos professores que a crianga sera convidada a participar das varias situacdes que lhe sdo

oferecidas, beneficiando assim o seu processo de aquisi¢do dos conhecimentos.

CONSIDERACOES FINAIS
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Cada crianga é Unica e para isso € preciso criar formas diferentes de aprender e de

ensinar. Foi através da criacdo do projeto utilizando como recursos 0s jogos dramaticos, o
movimento e a socializacdo em grupos, que foi possivel a aquisicdo de novos conhecimentos
de maneira prazerosa e significativa, obtendo assim satisfacdo no processo de alfabetizacéo e
uma grande melhora na socializacdo e na convivéncia grupal.

Sabemos que a alfabetizacdo ndo tem fim. Por mais que a crianca domine a leitura e
escrita, ela estard sempre num processo de buscas, enfrentando novos desafios no processo da
alfabetizacdo. Nunca sera demais para n6s educadores oferecer novas estratégias, sejam elas
atraves do brincar, do movimento ou dos jogos dramaticos, pois todos de uma maneira ou outra

estardo contribuindo com o processo de alfabetizacao.
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