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INTRODUGCAO

A educacdo no metaverso é algo totalmente novo e sofisticado, talvez
algumas instituigdes ndo estejam prontas para se adaptar a esta nova tecnologia.
Esta disrupcdo como estd sendo chamada, utiliza uma tecnologia ndo muito
acessivel, mas ao longo do tempo, com a evolugado dos 6culos o custo tende a
diminuir sendo assim possivel escolas adotarem oOculos para auxiliar na
aprendizagem dos alunos.

O metaverso torna o ensino muito mais interessante e imersivo para os
alunos, pois com o 6culos os mesmos conseguem visualizar de fato o que estao
estudando. Os 6culos de realidade virtual sdo uteis para qualquer area, desde o

ensino fundamental ao ensino superior.

METODOLOGIA

Para a educagao ser aplicada no metaverso demanda-se de um aplicativo
para a conexao dos professores e alunos, um oculos de realidade virtual combinado
com internet e um PC com bom poder de processamento. Dentre varios softwares o
que mais tem se destacado € o Horizon Workrooms, seguimento do jogo horizon
worlds, desenvolvido pela empresa Meta, antiga facebook. Neste ambiente é

possivel se reunir em uma mesma sala, e também com o auxilio do projetor que
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existe dentro da sala debater/lesionar um conhecimento. O software também conta

com mesas digitalizadoras, quadros entre outras funcionalidades.

Ainda em relacdo a educagédo existem diversos plugins que podem ser
usados para o aprimoramento dos estudos em diversas areas, tal como na medicina.
Um exemplo disso pode ser visto em um programa que foi desenvolvido pela
Universidade de Stanford, o Endoscopic Sinus Surgery Simulation [stanford.edu,
2022]. A instituicdo criou um cenario em que os alunos podem simular uma cirurgia
nos seios da face. Além de projetos arquitetdnicos, como principal programa o Revit,
que com plugins pode ser usado com a realidade virtual por engenheiros e

arquitetos, para ver e editar seus projetos.

RESULTADOS E DISCUSSAO
A Figuras 1 e 2 ilustram a conexao de pessoas pelo Horizon Workrooms em

uma sala que suporta até 50 pessoas em que a empresa meta disponibiliza um

servidor com diversas fungdes de comunicagao e interagao
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Figura 1 - Sala de reunides do Horizon Workrooms [VR-EXPERT, 2022]
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Figura 2 - Sala de reunides do Horizon Workrooms [VR-EXPERT, 2022]

A Figuras 3 demonstra o aplicativo Revit sendo usado em Realidade Virtual

para projetos arquitetonicos.
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Figura 3 - Sala de reunides do Horizon Workrooms [AARQUITETURA, 2022]

A Figura 4 ilustra o Hall de entrada do E+I criado no NVIDIA Omniverse. Nela
pode-se observar um exemplo de metaverso, espaco esse que permite a reuniao e
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interacdo entre pessoas, projeto esse feito pelos bolsistas de Realidade Virtual, em
que futuramente, podera ser usado para reunides e compartihamento de
conhecimento dentro do metaverso.

Figura 4 - Hall de entrada do E+l

Figura - SALA DE COWORKING

CONSIDERAGOES FINAIS

Esse estudo teve como objetivo principal tragar um panorama sobre como a
educacao pode ser implementada no Metaverso e na Realidade Virtual, mesmo
sendo uma tecnologia relativamente nova, os fatos apresentados mostram como

sera benéfico e facilitara os estudos nas mais diversas areas. De acordo com Steve
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Jobs (2017)“a tecnologia move o mundo”. Como trabalhos futuros serao

implementados...
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