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RESUMO

O projeto “Programe o Seu Futuro” da UNIJUI em parceria com escolas publicas e
privadas da regido tem por objetivo o desenvolvimento l6gico e computacional de estudantes
dos anos finais do ensino fundamental e anos iniciais do ensino médio com a utilizagao da
linguagem de programacao Scratch. Para o segundo semestre esta sendo proposto a utilizacdo
da game engine GDevelop para as atividades das oficinas, tendo seu foco no desenvolvimento
de jogos de diversos tipos e com diferentes niveis de dificuldade, levando em consideragdo o
nivel atual de ensino dos estudantes e os seus equipamentos, como notebook ou computador
desktop. A escolha dessa engine se faz pelo fato de ser leve o suficiente para que qualquer
computador possa suporta-la sem muito esforgo, o que possibilita que todos possam participar
das atividades e criem seus proprios jogos, conhecendo ainda mais o mundo computacional e
desenvolvendo habilidades de raciocinio logico e da criagdo de solu¢des para diferentes
problemas através da tecnologia e suas ferramentas.

Palavras-chave: GDevelop. Programagao. Scratch.

INTRODUCAO

As oficinas do projeto “Programe o Seu Futuro” neste primeiro semestre tiveram
como objetivo ensinar a logica de programacgao para estudantes de escolas publicas e privadas
do ensino fundamental (8° € 9° ano) e ensino médio (1° e 2° ano) através da ferramenta online
Scratch, usando o ambiente virtual de ensino Google Meet. Dessa forma, os estudantes

desenvolveram o raciocinio 16gico e computacional de diferentes maneiras - como a partir de
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jogos, animagdes e historias - por meio da criacdo de algoritmos que sdo montados como

pecas de LEGO.

Para as oficinas que estar@o sendo realizadas no segundo semestre de 2021, estd sendo
proposto a utilizacdo do motor grafico GDevelop, cujo objetivo principal € o desenvolvimento
de jogos tanto para web, quanto para dispositivos mdveis sem a necessidade de escrever
codigos, tendo uma certa similaridade com o ambiente atual em que os estudantes estdo
acostumados. O programa de codigo aberto foi desenvolvido por um engenheiro de software
do Google, “Florian Rival”, destinado principalmente para pessoas nao-programadores para

que pudessem dar vida as suas ideias de jogos eletronicos de forma fécil e intuitiva.

METODOLOGIA
Levando em consideracdo que o software em questio serd usado para ministrar as
oficinas e dar continuidade ao projeto “Programe o Seu Futuro”, foi pensado alguns critérios
para que todos os estudantes tivessem acesso ao software e pudessem participar das atividades
desenvolvidas, pensando também na possibilidade de se manterem utilizando o programa
apos as aulas e criando seus proprios jogos.
Alguns dos critérios sdo:
e Ser leve o suficiente para que todos os computadores o suportem;
e Naiao ser complexo demais como uma game engine consolidada no mercado como
Unity ou Unreal,
e Possibilidade de desenvolver sem codificagao;

e A ndo limitacdo da criatividade do individuo.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A partir dos critérios acima mencionados, realizamos uma andlise sobre a game engine
GDevelop para utilizar como método de ensino para o segundo semestre do projeto
“Programe o Seu Futuro”, ¢ uma ferramenta que possibilita seu uso de forma Online,

gratuita, de codigo aberto e possui um interface que facilita o desenvolvimento de Jogos 2D.
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Figura 0. Interface para o desenvolvimento dos Jogos 2D
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Fonte: Autor (2021)

Para a criagdo dos algoritmos e jogos, o GDevelop tem um funcionamento parecido

com o Scratch, ambiente o qual os estudantes ja estdo familiarizados.
Figura 1. Algoritmo de um jogo de exemplo do préprio GDevelop
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Fonte: Dados da Pesquisa (2021)

A figura 1 apresenta a logica de um jogo exemplo que o proprio GDevelop
disponibiliza para os usudrios visualizarem o que podem criar com o software, além de servir
como um guia para aprender a usar a ferramenta. Como mencionado anteriormente, a criagcao

dos algoritmos no GDevelop se assemelha com o Scratch, onde no lado esquerdo o usuario
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seleciona o objeto que vai receber a logica, juntamente com uma condi¢do, e no lado direito o

usuario seleciona o que vai acontecer caso essa condicdo seja concebida. Caso ndo exista
condi¢do no lado esquerdo, o acontecimento no lado direito sera executado sem problemas.

Figura 2. Aba de jogos desenvolvidos no GDevelop disponiveis para a comunidade
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A figura 2 ¢ uma parte da se¢do de jogos desenvolvidos pela comunidade do
GDevelop, onde ¢ possivel ler mais sobre o jogo em questdo, navegar para a pagina de
download na Play Store, no caso de jogos mobile, ou no navegador e/ou Steam no caso de
jogos para computador. A partir disso podemos notar que o software também incentiva o
usudrio a compartilhar suas criagdes com a comunidade, o que pode trazer reconhecimento
para o criador.

Outro fator importante sobre a GDevelop, ¢ que a mesma nio necessita de uma

maquina potente para ser utilizada, necessitando de apenas 1GB de RAM.

CONSIDERACOES FINAIS

Em virtude dos fatos mencionados, chegamos a conclusdo de que o GDevelop se
encaixa perfeitamente como ferramenta para as oficinas no segundo semestre do projeto
“Programe o Seu Futuro”, visto que o mesmo ndo necessita de um computador potente para
ser utilizado e possui um método de desenvolvimento de algoritmos semelhante ao que os

estudantes ja estdo familiarizados. Além de possibilitar ao usuario a publicagdo e
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comercializacdo do seu jogo, o que pode despertar no estudante o seu empreendedorismo na

area de desenvolvimento de jogos ou at¢ mesmo de outras especialidades da area de

informatica no geral, como a programagao, por exemplo.
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