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RESUMO

Com as dificuldades encontradas nas unidades de producdo de pecudria leiteira em atender os
padrdes de produtividade, de sanidade e de qualidade do leite, e também com o surgimento da
Pandemia do Coronavirus, surgiu a necessidade de buscar novas estratégias para a intervencao
no meio rural, a fim de respeitar os protocolos da area da saude, principalmente o
distanciamento social. O projeto busca criar formas e instrumentos de intervencdo e
assessoramento técnico e gerencial aos produtores por meio de docentes técnicos e estudantes.
Anteriormente tinha-se como foco fazer visitas a essas unidades de producdo para a
abordagem sistémica com o diagnostico da situacdo, andlise técnica e econdomica do sistema
de producdo e identificagdo de proposi¢des de melhorias. Sendo assim, foi definida como
estratégia a elaboragdo de um aplicativo para manter a eficiéncia da coleta de dados dessas
propriedades remotamente, assim ndo s6 cumprindo com os protocolos de saude, mas também
automatizando a coleta de dados. Durante a pandemia ficou muito clara a obrigacdo da
utilizacdo de meios remotos como base para qualquer projeto e modelo de negocio, com um
ponto onde quem ndo se adaptou acabou tendo sérias dificuldades. Com a utilizagdo de
ferramentas remotas foram feitas reunides com os produtores para mostrar os resultados dos
dados coletados e o progresso da aplicagdo remota.

Palavras-chave: App. Coleta de dados. Qualidade do leite.
Keywords: App. Data collect. Milk quality.

INTRODUCAO

O projeto de extensido da UNIJUI Melhoria da Eficiéncia Leiteira, tem como objetivo,
criar formas e instrumentos de intervencdo e assessoramento técnico e gerencial aos
produtores, por meio de docentes técnicos e estudantes articulados aos demais profissionais
ligados as institui¢des locais, a partir do desenvolvimento de um aplicativo para melhoria da

eficiéncia leiteira em unidades de producdo. Tem como proposta prestar assessoramento
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técnico e gerencial aos agricultores, e fornecer subsidios para politicas de desenvolvimento e

competitividade na bovinocultura do leite, com viabilidade economica.

A equipe do Projeto realizou reunides quinzenais partindo dos dados coletados e
analisou os resultados obtidos de cada propriedade. Foram feitas reunides exclusivas para o
desenvolvimento do aplicativo, para assim tomar as melhores estratégias para que tal
aplicacdo seja 1til e direta na hora de realizar a coleta de informagdes, e apresentar um breve
resumo de como esta a situagdao da propriedade de forma que o usuario ndo tenha dificuldade
na hora de utilizar o aplicativo. Também foram feitas reunides de forma remota com os
produtores, visando apresentar o andamento do desenvolvimento do projeto e também
informagdes para as proposicdes de sua unidade de producdo. Neste resumo serdo
apresentados os resultados da elaboragdo do aplicativo, bem como os detalhes do seu

desenvolvimento.

METODOLOGIA

Para o desenvolvimento do aplicativo estd sendo utilizado o IDE (Integrated
Development Environment) oficial do Android criado pela IntelliJ, chamado Android Studio.
Sendo um oOtimo ambiente de desenvolvimento com funcionalidades que ajudam a ter
produtividade. O aplicativo proposto estd em fase inicial de desenvolvimento. J& possui
algumas funcionalidades implementadas na linguagem de programacao Java com eventos de
cliques e design criado em XML (eXtensible Markup Language). Adotou-se XML por ser
uma das linguagens de marcacdo mais usadas para desenvolver e organizar o layout de
aplicativos. O proposito do aplicativo serd a coleta de informagdo e o histérico dos dados
adicionados de forma organizada e direta. Com base nos estudos dos dados do projeto, no site

do Android e em contetidos da internet foi dado forma nas ideias do aplicativo.

RESULTADOS E DISCUSSAO

O aplicativo possui um conjunto de telas organizadas da seguinte forma:
e Login e cadastro de usuario e de propriedade - apds a instalacao do aplicativo a tela
de login sera exibida inicialmente onde o produtor podera entrar em sua conta, caso

ndo tenha nenhuma conta cadastrada, devera ser clicado logo abaixo do botdo entrar
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em “Desejo me cadastrar”. Caso precise se cadastrar, ird abrir uma nova tela com as

seguintes informagdes a serem preenchidas: nome completo, email de preferéncia do
google, e uma senha. Serdo cadastradas as informagodes cruciais do produtor que ird
usar o aplicativo. Abaixo terd os termos de uso onde que ao clicar em cadastrar
significa que os termos foram aceitos. O aplicativo ird avisar caso ocorra algum erro,
se ndo ocorrer ird abrir a tela inicial ao fazer login, ou o cadastro de propriedade ao
fazer o cadastro de usudrio. Para caracterizar a Unidade de Produgdo Agricola as
seguintes informagdes deverdo ser informadas: nome da propriedade, tipo de
agricultura, quantidade de trabalhadores, localizacdo, superficie propria (Ha),
superficie arrendada (Ha) e superficie agricola util (Ha). Com o usudrio e a

propriedade cadastrados sera aberta a tela inicial.

Figura 1: Tela inicial e tela de apresentagdo do aplicativo
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e Tela inicial - A tela inicial do aplicativo foi feita de forma que o agricultor tenha

facilidade em lidar com ela, todas as funcionalidades principais do aplicativo estdo
organizadas aqui e serdo feitas em forma de painéis clicdveis onde terd um breve
resumo sobre o que poderd ser feito a seguir. Como os agricultores ndo t€ém o hébito

de utilizar muito um smartphone, tudo seré feito de forma simples e visivel para que
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assim o usuario possa mexer nas funcionalidades que o aplicativo apresenta de forma

simples e direta. Essa tela ainda passard por mudancas com o amadurecimento do
entendimento de cada problema que o aplicativo ira resolver. Painéis foram utilizados
para os eventos de clique com as seguintes funcionalidades:

- Animais: o usudrio podera adicionar seus animais por género ou por unidade. Os
animais do rebanho permanente serdo divididos em vacas em lactagdo, vacas secas,
vacas de descarte, terneiras, novilhas até 2 anos, machos até 2 anos, machos com mais
de 2 anos. Sera apresentado um historico mensal da produtividade das vacas em
lactacdo e também histdrico de manejo como vacinas, alimentagdo e inseminagdes. Os
dados da producao de leite devem ser adicionados diariamente.

- Culturas: os dados serdo divididos por safra e estagdo, ou seja, o agricultor devera
adicionar no aplicativo o més que comegou a plantar e terminou de colher ao decorrer
das atividades. Devera ser adicionado quantos sacos colheu e tem em estoque. Tera
que ser adicionado semanalmente as despesas. O valor da produ¢do e as vendas do
estoque devera ser adicionado também. Serd mostrado o rendimento por hectare da
cultura. As culturas de subsisténcia deverdo ser adicionadas também.

- Maquinas: nessa tela o usudrio devera adicionar suas maquinas € equipamentos. Um
ponto importante ¢ a desvalorizagdo do equipamento, onde terd uma funcdo para
automatizar a desvalorizagdo das maquinas onde cada ano que passa o valor total da
maquina serd multiplicado por um fator e dividido pelos anos que a maquina tem.

- Financas: nesta tela o usuario ird adicionar seus gastos gerais e suas receitas, como em
outras telas também devera ser adicionado gastos e receitas de cada atividade.

e Menu de navegacio - Ao clicar no botdo na parte superior esquerda serd mostrado
para o usuario o nome do produtor e o email utilizado no login, ao lado tera um botao
sair para que o usuario possa sair de sua conta e logo voltar para a tela de login
novamente. Abaixo o menu terd os seguintes botdes:

- Inicio: sempre que o usuario iniciar o aplicativo ou voltar de outras telas, sempre sera
direcionado para a tela de inicio, onde mostrarda as principais funcionalidades do
aplicativo como citado anteriormente.

- Propriedade: ird constar todos os dados colocados no cadastro da propriedade, nessa

tela o usuario poderd modificar sua superficie em hectares, ou seja, se o produtor
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arrendar mais terras por exemplo, ele terd a op¢do de mudar o valor adicionado

inicialmente no cadastro.

- Instalagdes: terd praticamente as mesmas funcionalidades das maquinas ao adicionar
as instalagdes, ird listar todas as instalacdes e também terd a funcdo de depreciacdo
onde a cada ano a instalagdo ird desvalorizar como na tela das maquinas. Sera
adicionado galinheiro, galpdes, etc.

- Contato: caso o agricultor tenha dificuldades em se comunicar com os bolsistas ou
com os orientadores, ele podera mandar um email diretamente do aplicativo de forma
mais facil e rdpida.

- Sobre: aqui terd informagdes relevantes sobre o aplicativo, como a versdo, e outros

dados que necessitem estar presentes no aplicativo.

CONSIDERACOES FINAIS

Com o inicio do desenvolvimento do aplicativo e a apresentacdo aos produtores, foi
observado uma grande esperanca pela facilidade de ter todos os dados da sua propriedade e de
suas atividades organizados em um tnico lugar. E esperado que todos os problemas
enfrentados pelos produtores sejam corrigidos, aumentando sua produtividade e com isso
tendo a possibilidade de se tornarem mais competitivos ao conseguirem entender melhor o
que deve ser melhorado. Até entdo nenhum produtor se mostrou insatisfeito com o projeto ou
desmotivado a aprimorar as suas atividades. Por fim, destaca-se que o projeto busca, por meio

do desenvolvimento de atividades de extensao, articular o ensino e a pesquisa.
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