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RESUMO

Este resumo expandido aborda varios aspectos e detalhes sobre o desenvolvimento do
aplicativo mobile para o projeto de extensdo Réadio Tecnologias e Empreendedorismo na
Escola. Os seguintes temas serdo abordados: motivos da sua criacdo, tecnologias e
ferramentas escolhidas no desenvolvimento, metodologias no processo de desenvolvimento e
uma breve discussao sobre os resultados obtidos.

Palavras-chave: Radio na Escola. Aplicativo mobile. React Native. Desenvolvimento
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INTRODUCAO

O projeto de extensdo Radio Tecnologias e Empreendedorismo na Escola atua desde
2008 nas escolas através da implementagao de radios, oficinas e atividades educacionais para
alunos. No inicio de 2020 deu inicio ao processo de implementacdo de web radios nas escolas,
assim possibilitando expandir o alcance de atuagdo do projeto nas escolas. Esse conteudo
seria disponibilizado através de um aplicativo mobile do projeto Radio na Escola, visando
disponibilizar um meio alternativo para a divulgagdo de contetidos do projeto.

O aplicativo busca trazer as noticias publicadas, fornecer o acesso a podcasts e web
radios das escolas do projeto, a grande vantagem obtida pelo uso de um aplicativo e uma web
radio ¢ a mobilidade, praticidade e alcance. Por exemplo, se uma escola possui uma radio

local o seu acesso esta limitado somente para aquela localizagdo, ja o uso de radios web
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permite a divulgacdo de conteudo fora das premissas do colégio, influenciando diretamente

um alcance maior na atuagdo do projeto nos alunos.

Para cumprir com essa proposta o aplicativo tem como objetivo ser acessivel ao
maior nimero de pessoas possivel, ou seja, ¢ necessario analisar quais sdo os sistemas
operacionais mais populares de smartphones usados atualmente. Segundo StatCounter (2020)
no Brasil o ambiente mobile ¢ composto majoritariamente por dois sistemas operacionais,
Android 87,26% e i0S 12.38%. Com base nos dados apresentados o aplicativo deve ser

desenvolvido e disponibilizado para as duas plataformas gratuitamente para os usudrios.

Figura 1 - Participagdo de mercado dos sistemas operacionais em smartphones no

Brasil

Sistemas Operacionas de Smartphones no Brasil - 2020
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Fonte: Adaptado de StatCounter (2020)

Existem varias formas de desenvolver um aplicativo para Android e i10S,
tradicionalmente o aplicativo ¢ desenvolvido em suas respectivas plataformas e ferramentas,
ou seja, para desenvolver em dispositivos Android utiliza-se a linguagem de programacao
Java e em dispositivos 10S ¢ usado a linguagem Swift. Existe também a possibilidade de
desenvolver um aplicativo usando frameworks, que possibilitam criar um aplicativo mobile
para multiplas plataformas usando apenas uma linguagem de programagdo, os mais populares

sdo: React Native, Flutter e Ionic.
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METODOLOGIA

Para realizar o desenvolvimento do aplicativo foi escolhido o framework React
native, ja que possui uma ampla documentacdo, possui a premissa de ser simples, tem uma
grande popularidade entre desenvolvedores e possui uma ampla comunidade que desenvolve e
mantém bibliotecas com componentes reutilizaveis. Com isso ¢ possivel fazer o reuso de
componentes genéricos para construir e customizar o aplicativo conforme as necessidades que
0 projeto necessita atender, assim poupando manutencdo e tempo no desenvolvimento do
aplicativo.

O React Native ¢ um framework escrito em JavaScript que busca simplificar o
desenvolvimento multiplataforma de aplicativos mobile, possibilitando desenvolver e criar
aplicativos tanto para Android como para iOS apenas com uma Unica fonte de coédigo (React
Native, c2021). Essa premissa evita o trabalho de manter duas fontes de codigos de
linguagens de programagao totalmente diferentes, como Java para Android e Swift no 10S. O
uso desse framework traz beneficios como redug¢do de tempo, gastos e retrabalho no
desenvolvimento de um aplicativo mobile.

Para o armazenamento de dados, como as noticias e escolas do projeto, foi escolhida
a plataforma Firebase, que fornece um BaaS (backend as a service) de forma gratuita com um
limite de acessos diarios. Com ele ¢ possivel realizar consultas ao banco de dados, fazer a
autenticacdo de usuarios, monitorar acessos ¢ entre outras funcionalidades. O seu uso
influencia diretamente no fluxo de desenvolvimento, porque ndo é necessario desenvolver e
hospedar um back-end por conta propria, por consequéncia, o foco de desenvolvimento €
transferido totalmente para criagdo do aplicativo (FULLER, 2017).

A metodologia no processo de desenvolvimento escolhida foi o TDD (Test Driven
Development), ela usa como base o desenvolvimento guiado por testes para documentar e
validar o desenvolvimento de um projeto. Atualmente ¢ bastante popular e usada por
desenvolvedores devido a sua simplicidade, praticidade e agilidade na criagdo de qualquer

tipo de projeto.
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Test-Driven Development (TDD), sem duvida, tornou-se uma das praticas
mais populares entre desenvolvedores de software. A ideia é bem simples: escreva
seus testes antes mesmo de escrever o codigo de produgdo. Mas por qué a ideia
parece tdo boa? Ao escrever os testes antes, o desenvolvedor garante que boa parte
(ou talvez todo) do seu sistema tem um teste que garante o seu funcionamento. Além
disso, muitos desenvolvedores também afirmam que os testes os guiam no projeto de
classes do sistema. (ANICHE, 2014).

Para realizar o versionamento no desenvolvimento do aplicativo foi utilizado Git, um
sistema de controle de versdo gratuito e de codigo aberto, que pode ser utilizado de projetos

pequenos a muitos grandes, contando sempre com velocidade e eficiéncia.

Figura 2 - Ambiente de Desenvolvimento
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RESULTADOS E DISCUSSAO

No primeiro ano de desenvolvimento do aplicativo foi possivel criar uma versao alfa,
que estabelecia as principais ideias, funcionalidades e aspectos gerais do app. Continuando o
seu desenvolvimento em 2021 o foco foi voltado para realizar refatoracdes, otimizagdes,

corregdo de bugs e implementa¢do de novas funcionalidades. O objetivo por trds desses
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processos ¢ a finalidade de disponibilizar o aplicativo na forma mais "polido" possivel para o

usuario final.

Analisando os aspectos gerais do aplicativo Radio na Escola, foi possivel chegar a
conclusao que ele satisfaz os objetivos estabelecidos durante o seu planejamento. O aplicativo
atualmente possui um feed com as noticias divulgadas pelo projeto, filtro acessivel de
noticias, suporte a inclusdo de futuras web radios e podcasts das respectivas escolas e uma

tela reservada a informagdes do projeto de extensao.

CONSIDERACOES FINAIS
Apbs o processo de desenvolvimento no ano de 2021 o aplicativo se encontra em um
estado estavel e funcional, pronto para ser lancado gratuitamente nas plataformas de

aplicativos Play Store para dispositivos Android e Appstore em iOS.
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