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RESUMO

O Projeto de Extensdo AppGo - Desenvolvimento e Implementagdo de Softwares
Educacionais tem como foco principal a constru¢do de softwares na perspectiva de um
trabalho conjunto universidade-escola. O projeto busca desenvolver acdes colaborativas entre
professores das escolas, da universidade e de alunos de cursos de graduacdo, promovendo
uma forma de inser¢do da tecnologia no dia-a-dia dos alunos, melhorando seu desempenho
escolar através de uma forma dindmica e que se adequa ao que os estudantes de ensino
fundamental e médio vivem contemplando: a era da tecnologia na educacdo. O
desenvolvimento do aplicativo PortGo aconteceu de forma posterior a criagdo do aplicativo
MathGo, que estd consolidado e que promove o estudo da matematica. O PortGo segue os
mesmos parametros do MathGo e tem por objetivo desafiar os estudantes para o estudo da
linguagem com autonomia na busca por conhecimento, a partir da resolugdo de questdes
englobando os mais diversos conceitos da area. Na primeira fase, foram definidas categorias
para cada uma das trés séries do ensino médio, tendo como base curriculos escolares e sua
relacdo com a Base Nacional Comum Curricular. O primeiro banco de questdes a compor o
aplicativo esta constituido de cerca de 300 questdes da prova do ENEM - Exame Nacional do
Ensino Médio, de 2012 a 2019, e o langamento oficial ocorreu no dia 08 de julho deste ano.
O desenvolvimento de softwares educacionais, como o PortGo, contribui significativamente
para o crescimento e qualificacio das atividades de ensino e aprendizagem para as
comunidades escolares, que poderao utilizar o software em sala de aula. Deste modo, continua
sendo alimentado para o ano de 2021 um banco de questdes para o ensino fundamental que
contemplara do 6° ao 9° ano.
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INTRODUCAO

Como parte do Projeto de Extensdo AppGO - Desenvolvimento e Implementacdo de
Softwares Educacionais (PIBEX/UNIJUI), o aplicativo PortGo, que passou a ser
desenvolvido a partir do ano de 2019, tem como objetivo oportunizar o estudo da lingua
portuguesa por meio das tecnologias digitais e oferecer aos estudantes modos diferentes de
imersdo no conteido da lingua portuguesa, através do “Jogar” e do “Estudar”, que, no
aplicativo, possuem caracteristicas proprias quanto ao tipo de contetudo e de aprendizagem.

O aplicativo PortGO vem sendo desenvolvido com a participagdo de alunos da
graduacdo, bolsistas do projeto e professores das areas de Letras, Ciéncias da Computagdo e
Design, na Unijui. O aplicativo tem como foco auxiliar estudantes no tocante ao estudo e a
aprendizagem na area de linguagens, a partir de questdes e de conteidos categorizados por
temas e conceitos escolares, de forma a permitir, através das tecnologias, uma melhoria no
desempenho escolar.

O aplicativo destina-se a estudantes de ensino fundamental e médio, bem como a
professores da area de Linguagens, mais propriamente de Lingua Portuguesa e Literatura.
Além disso, almeja contribuir para a melhoria da qualidade da educagcdo por meio das
Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicagdo, as quais permitem uma aprendizagem
significativa e o desenvolvimento cognitivo de estudantes de educacdo basica, por meio da

atualizacdo dos métodos de ensinar e aprender.

METODOLOGIA

O método de trabalho parte da pesquisa bibliografica, tedrico-conceitual, acerca da
Tecnologia e Educacdo por meio da leitura, fichamento e anélise de periddicos da area. Para o
desenvolvimento do Aplicativo PortGo tomamos por base o aplicativo de matematica
(MathGO), ja consolidado, buscando viabilizar uma nova forma de estudo e pratica de
conhecimentos de Linguagem, a partir dos contetidos solicitados na prova do Enem, area de
Linguagens (Portugués, Literatura, Artes e Educacao fisica), com enfoque no estudo de temas
e conceitos de lingua portuguesa. Foram estabelecidas categorias tematicas a partir da andlise

de curriculos do ensino médio e dos objetos de conhecimento estabelecidos em cada
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ano/série. As categorias emergiram da andlise da prova do Enem em comparativo com a

BNCC, os curriculos escolares e gramaticas de lingua portuguesa.

Para a constru¢do do banco de questdes, realizamos uma pesquisa em sites confiaveis
sobre questdes do ENEM, a partir de um recorte temporal pré-estabelecido, datadas do ano de
2012 a 2019, e também em sites oficiais de vestibulares de instituicdes de ensino superior
federais e privadas. Para cada ano da prova do ENEM, as questdes foram divididas

previamente em niveis: facil, médio e dificil, considerando os conceitos escolares.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Como resultado, destacamos o desenvolvimento e implementagao do aplicativo PortGo,
langado no dia 08 de julho deste ano, no evento intitulado “Ciéncia para Todos”, junto a
Semana Nacional de Ciéncia e Tecnologia (CNPq). O aplicativo estrutura-se por meio de um
banco de questdes, as quais foram selecionadas e classificadas por niveis de dificuldade e
conteudos.

O banco dé4 origem a um vasto portfolio baseado em questdes do ENEM do ano de
2012 a 2019, questdes de vestibulares de todo o pais e também de cursos preparatérios. As
questdes também sdo separadas por niveis de dificuldade (facil, médio, dificil), podendo
assim trazer autonomia e desafio para cada aluno testar os seus saberes especificos. Além das
questdes, o aplicativo conta com dois modos especificos de estudo (jogar e estudar), sendo
que, em sua primeira fase, somente o modo “Jogar” estd disponivel aos estudantes, que
encontram nele questdes sorteadas aleatoriamente sobre diferentes conteudos do Ensino
Meédio.

O modo “Jogar”, ja implementado, permite ao aluno acessar questdes sortidas sobre
diferentes temas e conceitos proprios da area de linguagens, permitindo testar as suas
capacidades e os seus conhecimentos gerais. J& o modo “Estudar”, o qual estd em
desenvolvimento, trard para o aluno a oportunidade de estudar o contetido especifico diante
do qual ele possui mais dificuldade ou que gostaria de aprender mais.

A experiéncia com o desenvolvimento do aplicativo PortGo permite ndo so
contribuir com ferramentas tecnoldgicas de cunho educativo, capazes de beneficiar a

comunidade escolar, como também o aprofundamento de estudos teorico-reflexivos acerca da
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Tecnologia e da Educacdo e dos impactos sociais, historicos, culturais e cognitivos gerados

pelos processos educativos permeados com e pela tecnologia.

O uso das Tecnologias da Informagao e Comunicagdo vém sendo questionados desde o
grande avango tecnologico na sociedade do século XX e XXI. Segundo Kurtz (2018), sob a
perspectiva historico-cultural vigotskiana, as tecnologias, quando concebidas no ambito
educacional, precisam se opor as perspectivas de que sua importancia seja apenas o “saber
usar”, a partir do ponto em que se pensa nas tecnologias para o cendrio educacional elas
passam a ser entendidas como “ferramentas cognitivas”, ou seja, instrumentos adaptados e
desenvolvidos como companheiros intelectuais de sujeitos, tanto alunos como professores,
facilitando o pensamento critico e a aprendizagem.

Sobre o uso das tecnologias educacionais e do estudo de idiomas, Furlan e Nicoden
(2017) explicam como as tecnologias de informag¢do e comunicacdo possibilitam aos
individuos o acesso a milhares de informacdes de diferentes complexidades e contexto, e em
um processo educativo elas podem servir como elemento de aprendizagem em um espago
social, gerando diferentes saberes e conhecimentos cientificos.

Deste modo, a internet pode ser utilizada como uma ferramenta de base para se
adquirir fluéncia na escrita e na leitura e cabe aos profissionais da educagdo democratizar e
orientar os alunos, conduzindo-os em todo o processo em busca do conhecimento. Assim, a
partir do AppGo, foi possivel abordar uma perspectiva nova de estudo da lingua,
proporcionando experiéncias diferentes e completas que possam contribuir positivamente em
suas vidas escolares, de modo que possamos acrescentar meios alternativos de estudo que

incluam as tecnologias.

CONSIDERACOES FINAIS

E notavel a importancia que o aprendizado da lingua materna no ensino basico possui,
J& que nesta etapa da vida os individuos estdo em formacgao de suas habilidades e a habilidade
de se comunicar de forma coerente e entender as estruturas da lingua portuguesa de maneira
correta desde cedo evita problemas de vicios de linguagem no futuro, e também auxilia no

aprendizado de linguas estrangeiras.




a I A A TRANSVERSALIDADE DA
SALAO DO >N CIENCIA, TECNOLOGIA E
UNUU[2021 £ INOVACAO PARA O PLANETA

CONHECIMENTO =

s

26 A 29 DE OUTUBRO DE 2021

Além disso, com a crescente importancia da tecnologia e nas constantes e rapidas

mudangas no mundo ¢ necessario lembrar de se reinventar e criar novas técnicas e métodos
para tornar este aprendizado mais divertido e pratico para as pessoas. Nesse sentido, o
aplicativo PortGo além de servir como uma ferramenta pratica para os estudantes, tem como
objetivo auxiliar para que estudem e aprendam a Lingua Portuguesa, a partir de questdes e de
contetidos da 4area de linguagens, permitindo a utilizacdo das tecnologias para qualificar o seu
desempenho escolar.

Considerando entdo o objetivo geral do aplicativo e do trabalho, concluimos que a
importancia dele se faz presente na sociedade atual, pois a educacdo, assim como os modos de
aprendizado, vem se modificando juntamente com o mundo globalizado, criando e

proporcionando meios alternativos e qualificados de estudos para os alunos.
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