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RESUMO

A partir dos conceitos sobre design da informacao e design grafico, o presente trabalho tem o
objetivo de relatar o processo de criacdo de um material grafico informativo que tem como
finalidade comunicar e instruir estudantes e professores acerca das agdes com as escolas do

ano de 2021 realizadas pelo Projeto de Extensdo Energia Amiga, ofertado pela Universidade
Regional do Noroeste do Estado do Rio Grande do Sul (UNIJUI).
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INTRODUCAO

Vive-se em uma sociedade onde encontra-se uma ampla disponibilizacdo de
informagdes que ¢ intensificada pelo crescimento das midias sociais, tornando-se cada vez
mais necessario uma atenc¢do especial a forma como sdo apresentadas e organizadas as
informagdes dentro de um material grafico, para que o conteudo seja de facil acesso e
compreensdo para os diferentes publicos. Dessa forma, o design da informagdo possui um
papel relevante, pois de acordo com a Sociedade Brasileira de Design da Informagdo — SBDI
¢ definida como:

(...) uma area do design grafico que objetiva equacionar os aspectos sintaticos,
semanticos e pragmaticos que envolvem os sistemas de informagdo através da
contextualizacdo, planejamento, produgdo e interface grafica da informagao junto ao
seu publico alvo. Seu principio basico € o de otimizar o processo de aquisi¢ao da
informag@o efetivado nos sistemas de comunicagdo analdgicos e digitais. (SBDI,
2006)
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Nesse sentido, o design da informagdo tem o objetivo de, através de um material

grafico, tornar a informagdo mais acessivel, compreensivel, simples e atrativa, tendo em vista
uma determinada finalidade e um determinado publico. De acordo com Bonsiepe (1999) o
design de informag¢do ¢ um dominio em que os contetidos sdo visualizados por meio de
sele¢do, ordenamento, hierarquizagao, conexdes e distingdes visuais que permitem uma agao
eficaz, sem que seja definido o meio em que tais contetidos estdo disponibilizados. Bonsiepe
(2011) também ressalta a importdncia da forma como os dados e informagdes sdo
apresentadas e o design como responsavel por facilitar a recepcdo e interpretacdo da
mensagem permitindo uma comunica¢do mais eficiente.

Diante do exposto, o presente trabalho tem o objetivo de apresentar o processo de
criacdo de um material grafico informativo sobre as ac¢des com escolas, realizadas pelo
Projeto de Extensdao Energia Amiga no ano de 2021, ofertado pela Universidade Regional do
Noroeste do Estado do Rio Grande do Sul (UNIJUI). Tal projeto tem o objetivo de promover
o desenvolvimento regional e a sustentabilidade, a partir da disseminagdo do conhecimento
sobre energia elétrica, baseado em trés linhas: consumo consciente da energia elétrica, uso

seguro das instalagdes elétricas e residuos tecnologicos.

METODOLOGIA

Utilizou-se de pesquisas bibliograficas como forma de levantar informacdes
referentes aos principios e fundamentos do design grafico e do design de informacgao para que
se tornasse possivel desenvolver um material eficiente. Como metodologia projetual, foram
utilizadas as etapas do Design Thinking, idealizado por Tim Brown (2009). A metodologia
apresenta cinco etapas que podem ser utilizadas de acordo com as necessidades de cada
projeto. A etapa 1 ¢ a de empatia onde entende-se as necessidades e motivagdes do
publico-alvo do projeto, a etapa 2 ¢ de defini¢do onde delimita-se o problema a ser resolvido
e os principais caminhos possiveis a se seguir, a etapa 3 ¢ a de idea¢ao onde gera-se ideias e
alternativas de possiveis solugdes, a etapa 4 ¢ a prototipacdo onde desenvolve-se primeiras
versoes do material para tornar as ideias tangiveis € para que se possa realizar a etapa final
de validacdo, onde ¢ feita a testagem de acordo com a experiéncia do publico alvo, para que
se possa validar a qualidade e eficiéncia do projeto, podendo assim, realizar as alteracdes e

ajustes necessarios.
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RESULTADOS E DISCUSSAO

O Projeto de Extensdo Energia Amiga realiza anualmente agdes com escolas do
municipio de [jui/RS e regido através de atividades e campanhas educativas que sdo realizadas
com alunos do primeiro ao nono ano do ensino fundamental e seus professores. Devido ao
cenario de pandemia do Covid-19 foi necessario a realizagdo de todas as atividades de 2021
com as escolas de forma online, para isso tornou-se imprescindivel o desenvolvimento de um
material grafico informativo.

O projeto desenvolvido consiste em um material informativo em formato digital que
foi desenvolvido para conter instrugdes sobre as agdes de 2021 do Projeto Energia Amiga
com as escolas, contendo informagdes sobre o projeto, publico-alvo, inscri¢des, programacao,
contatos entre outros.

Inicialmente, foi feito um estudo do problema e do publico-alvo, entendendo que por
se tratar de estudantes de 7 a 15 anos de idade e professores de idades variadas, seria preciso
desenvolver um projeto que atendesse as necessidades dos diferentes publicos quanto ao
entendimento e leitura das informacdes e quanto as questdes visuais e estéticas. Partindo disto
desenvolveu-se rafes com possiveis formas de disposicdo das informagdes e elementos
necessarios para o material, partindo de um tamanho de 29,7 cm X 21 cm, referente a uma
folha A4, considerando que o material seria disponibilizado em forma de PDF.

A partir do surgimento dos primeiros modelos de organizagdo, foi feita a escolha da
tipografia, definindo-se a Open Sans Regular e Open Sans Bold, por ser uma fonte de
apresenta uma boa legibilidade e leiturabilidade, possibilitando uma leitura fécil e acessivel
para as diferentes idades. Posteriormente fez-se um estudo de cores para compor o projeto,
partindo da identidade visual do Projeto Energia Amiga, definiu-se a cor laranja, presente no
logotipo, € como cor complementar um tom de verde, ambas representando os principios e
objetivos do projeto que traz conhecimentos sobre energia elétrica, consumo consciente e
logistica reversa como forma de incentivar o desenvolvimento sustentavel.

Apos o estudo da disposicdo das informagdes e elementos, definicdo da tipografia e
cores iniciou-se o processo de diagramagdo do material, para isso foi utilizado um grid
modular com modulos de 1cm x lem, possibilitando uma facilidade ao alinhar os textos e

demais elementos presentes nas paginas de forma a deixar a composi¢do mais harmonica e
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equilibrada. Como resultado, obteve-se um material composto por cinco paginas composto

pela descricao dos objetivos do projeto, tema das agdes de 2021, publico-alvo, programacao

com as datas e atividades referentes a cada dia, instrugdes para a realizagdo das inscrigoes,
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contatos e redes sociais e por fim a marca dos demais apoiadores do projeto.

Como forma de tornar o material mais atrativo e chamativo para o publico, em sua
maioria criangas, foi trazido para o fundo das paginas um degradé laranja e verde com uma

opacidade de 45% para nao comprometer a leiturabilidade, deixando maior destaque para as

informacdes que sdo trazidas na cor cinza. Também foram trazidas ilustracdes (provenientes

de bancos gratuitos de imagens) que interagem e se relacionam com o contetido apresentado,
tornando o material mais didatico e lidico como forma de prender a atencdo dos usudrios
gerando um maior interesse para a continuacdo da leitura. Outra estratégia visual utilizada
para deixar o material mais interessante e dar destaque aos titulos, foi a utilizagdo da fonte em
caixa alta com a cor branca sobre um fundo verde, junto a um icone de uma lampada que
antecede cada titulo como forma de dar maior visibilidade aos mesmos. A partir das
estratégias citadas obteve-se como resultado um material chamativo, envolvente e ludico,

como pode-se ver na figura 1, onde s3o apresentadas trés paginas como forma de visualizagdo

do que foi descrito.

Figura 1 - Paginas 1 a 3 do material informativo
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CONSIDERACOES FINAIS

Uma boa apresentagdo e organiza¢do das informagdes pode ser um fator decisivo
para a eficiéncia da comunicagdo através de materiais graficos. O desenvolvimento do
material informativo para o Projeto de Extensdo Energia Amiga proporcionou um
entendimento na pratica da importancia do design da informagao para que se tenha um projeto
alinhado as necessidades de um publico especifico para que as informagdes sejam
transmitidas e apresentadas de forma mais eficiente e acessivel, assim como a necessidade de
um estudo de tipografia, cores, elementos graficos e layout para que se obtenha um resultado

mais atrativo, que instigue a leitura e facilite o entendimento por parte do publico.
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