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Introducéo

A disseminacdo de novas tecnologias e a velocidade do acesso as informagdes sdo fatores
intrinsecos a vida do homem contemporaneo. Neste contexto, observa-se a importancia da rapida
atualizacdo sobre os mais diversos assuntos e a valoriza¢do do acesso a informacéo visual. Segundo
STRUNCK (2007) “Cientistas estimam que 60% de tudo que aprendemos sobre 0 mundo em que
vivemos, vem do que vemos.” (p.52). Neste caso, tem-se uma idéia de como a informagéo visual
estd inserida no cotidiano e qudo importante é a funcdo de que ela chegue ao publico destinado
conforme seu objetivo primario: comunicar.

Com isso, o estudo dos fundamentos tedricos de design pode auxiliar no controle da mensagem que
se deseja emitir ao publico-alvo de determinada peca grafica criada, ja que, conforme DONDIS,
“[...] sua natureza esta ligada a emissdo de conteudo em uma forma, através do controle exercido
pela técnica” (2000, p. 135). Com isso, o planejamento da informagdo visual auxilia para que se
realize uma decodificacdo de facil entendimento de seu contetdo.

O presente estudo pretende analisar principios tedricos do design grafico e suas aplicagdes praticas
em uma infografia interativa. A aplicacdo deste recurso grafico em um contexto diferenciado do
usual vem auxiliar em um meio de comunicacdo que se adapta apropriadamente as suas
caracteristicas de sintese e rapida informacdo: a sinalizacdo.

Metodologia

Para realizacdo da andlise dos fundamentos de design, da infografia e da sinalizacdo foi realizada
pesquisa quanto a fundamentacdo tedrica do design, a partir das bases psicoldgicas da informacéo,
pesquisando-se 0 procedimento mental nas principais fases do processamento, bem como foram
mostradas as principais teorias de leituras da forma, aprofundando-se na analise realizada a partir
das Leis da Gestalt que tratam da percepgdo primaria das formas. Ndo menos importantes, foram
explorados os principais fatores influenciadores na criacdo gréafica quanto a escolha cromatica e
tipografica da peca, atraves de suas influéncias na legibilidade e emogdes humanas e o papel da
imagem na comunicacao visual.

O projeto grafico que demonstra a abordagem do desenvolvimento do projeto de design a partir da
necessidade de insercio de uma placa orientacional em pontos estratégicos do cadmpus da UNIJUI,
foi realizada a partir de etapas metodologicas propostas por GOMES (2001) que contempla uma




CONHECIMENTO ([ -

Ciéncia « Saude « Esporte G

-
gapanased
S ie

6SALAO DO  uNwui2013 | “v:

Modalidade do trabalho: Ensaio teérico
Evento: XXI Seminario de Iniciagdo Cientifica

analise inicial do problema, a preparacdo através de pesquisas sincrdnicas e diacrbnicas e a
elaboracdo das alternativas. Desta forma, obtém-se como resultado final um projeto de grande
fundamentacdo nas bases do design, com menores possibilidades de erros ou chegada a um produto
ja existente, o que contribui em grande medida na aplicacdo do Design nas vérias areas de
concentracdo desta area de conhecimento.

Resultados e discusséo

Informacdo e comunicacdo estdo extremamente interligadas em todos os meios da sociedade.
Segundo STRUNCK (2007, p. 54), “O homem urbano ¢ submetido diariamente a milhares de
informacBes visuais [...] que, para se fixarem adequadamente em nossas mentes, devem ser
programadas visualmente.” Com isto, pode-se notar qudo importante € o papel do designer
atualmente, sendo o profissional que realiza o projeto de programacdes visuais, responsavel por
condicionar o meio pelo qual deseja que a informacéo visual seja entendida e que, se manipulada de
forma apropriada, acaba transformando-se em comunicacao.

Segundo DONDIS (2000), o planejamento destas informacGes visuais estd ligado ao controle dos
elementos utilizados e seus significados. Sendo assim, a pesquisa sobre o comportamento da
informac&o visual em seu processamento mental se torna uma area de grande importancia no estudo
do design, processo este que pode ser dividido, para melhor estudo, nas etapas de percepcao,
atencdo, interpretacdo, aprendizado memoria e motivacdo. Varios fatores influenciam na percepgao
humana do ambiente, porém pode resumir o processo em exposicdes aos estimulos, atencdo
seletiva; interpretacdo; e processamento de informagdes, conforme GADE (1998).

Dentre as teorias de leitura da forma, a considerada com maior afinidade com o projeto foram as
Leis da Gestalt. Por tratarem da percepcao primeira e especialmente formal de como percebemos o
ambiente, esta teoria adaptou-se com o projeto, levando-se em conta que um de seus pontos é a
relacdo com a sinalizacdo e a infografia, dois campos que exigem uma interpretacdo rapida das
informacBes dispostas nas pecas graficas. Assim, as sete Leis (Unidade, segregacdo, unificacéo,
fechamento, continuidade, semelhanca e pregnancia da forma) podem ser utilizadas como recursos
graficos facilmente empregaveis em composicfes, que podem auxiliar nas intencdes do designer
guanto a mensagem que se deseja comunicar.

Especificar-se estas intencGes, delimitando o problema do projeto € o primeiro passo para o
desenvolvimento de uma pecga grafica de rapida interpretacdo, especialmente falando-se de
infografias, recursos graficos tdo utilizados nos mais diversos meios contemporaneos,
especialmente o jornalismo. Esta forma de comunicagdo, mesmo tdo popular, ainda € nova e mesmo
seu termo e conceito sdo questionados por pesquisadores, como RIBAS (2005). Considerando-se
seu potencial informacional, sugerimos sua insercdo em um contexto diferenciado do usual, a
sinalizacéo, dada sua capacidade de explorar, representar e sintetizar os assuntos mais diversos.

A necessidade da criacdo de meios mais eficazes para a identificacdo e locomocdo do publico
frequientador das dependéncias fisicas da Universidade Regional do Noroeste do Rio Grande do Sul
- UNNUI, fez com que surgisse a demanda da reformulagio dos Sistemas de Sinalizacdo Interna e
Externa da Universidade.
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O projeto compde solugdo a algumas necessidades ha muito observadas nas estruturas da
Universidade, tendo-se em vista fatores como a dimenséo e as distancias dos prédios, a vasta gama
de servigos prestados a comunidade externa além da diversidade encontrada tanto em caracteristicas
socioecondmicas, de escolaridade, bem como de interesses do publico que utiliza este espaco.
Assim, criou-se uma ferramenta de auxilio a maior parte dos publicos de contato da estrutura fisica
universitéria, dando o maior nimero de informacGes basicas necessarias, orientando até mesmo 0s
funcionarios internos para um melhor atendimento. O suporte escolhido, levando-se em conta esses
fatores e pesquisas de sinalizacdo foi a criacdo de placas do tipo orientacionais, em pontos
estratégicos dos trajetos, observando-se a oportunidade da alianga entre uma sinalizacdo mais
efetiva relacionada ao momento de enfoque tecnoldgico atualmente vivido por todos os setores da
sociedade. Este enfoque tecnoldgico, além da qualidade na escolha do meio utilizado, traz a
atratividade para a acdo do usuario através da interatividade.
O mapa infografico interativo do cAmpus da UNIJUI de ljui utiliza a interatividade no intuito de
auxiliar o usuario na procura do setor desejado, através do modo de locomocdo e da selecdo do
local, mostrando o trajeto percorrido apés a selecdo do usuario em um painel touch screen.
Ao final, mostram-se varios recursos graficos utilizados na construcdo do layout do mapa, que
auxiliam no rapido entendimento da mensagem que se objetiva transpor, como Leis da Gestalt,
pictogramas e recursos de atencdo, pesquisados no estudo do processamento da informacéo.

Conclusdes

A importancia do planejamento visual gréfico, em uma sociedade movida pela informacéo, faz com
gue se observe em maior medida, o investimento em projetos de design. Neste caso, quanto maior
for a exploracdo técnica dos elementos que compdem as pecgas graficas, maiores serdo as
probabilidades de que a mensagem encontre na captacdo do usuério, seu objetivo de emisséo.

Neste caso, a utilizacdo dos fundamentos tedricos do Design Grafico em uma infografia interativa
aplicada a um mapa orientacional, vem aprimorar os resultados finais propiciando-se melhores
resultados quanto a interacdo da interface grafica com o usuério, que tem a oportunidade de escolha
focada em seu objetivo, além desenvolver novas alternativas na aplicacdo em projetos graficos.
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