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Introdugéo

Atualmente a matematica é considerada uma ferramenta para outras areas de conhecimento, porém
para que possa ser mobilizada se faz necessario uma compreensdo dos conceitos matematicos. Essas
compreensdes devem ser a centralidade no ensino de tal disciplina no contexto escolar da Educacao
Bésica. Para aprender e ensinar matematica, existem muitos aplicativos e softwares que oferecem
novas possibilidades, um deles, por exemplo, é o software GeoGebra. Este fora desenvolvido por
Marnos Hohenwarter e é baseado na geometria, algebra e calculo, possuindo todas as ferramentas
tradicionais de um software de geometria dindmica e mais as equacdes e coordenadas inseridas
diretamente nos comandos. Assim, 0 GeoGebra tem a vantagem didatica de apresentar, a0 mesmo
tempo, duas representacées diferentes de um mesmo objeto: a representacdo geométrica e algébrica.
Diante disso, como as alunas, do Ensino Médio Politécnico/Bolsista PIBIC-EM/CNPq e do curso de
Matematica — Licenciatura, pretendemos investigar quais 0s entendimentos com relacdo ao conceito
de Geometria plana, s&o mobilizados e/ou produzidos no desenvolvimento de situacdes de ensino
que fazem uso do software GeoGebra?

Metodologia

Com esta intencionalidade, nos movimentamos a partir de varios procedimentos, entre eles, uma
revisao bibliografica, especialmente considerando o Tutorial do GeoGebra, no desenvolvimento de
situacbes de ensino que fazem uso do software GeoGebra e na construcdo/representacdo de
poligonos. Como material empirico estamos considerando o planejamento das situagdes propostas e
0s apontamentos que realizamos no decorrer das atividades. Estes materiais serdo analisados diante
do referencial considerado, a partir das seguintes unidades de analise: conceitos da geometria plana
envolvidos na situagdes de ensino desenvolvidas e a potencialidade do software GeoGebra no
ensino de poligonos, especialmente de tridngulos e de quadrilateros.
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Resultados e Discussoes

Como bolsista de pesquisa e estagiaria do Laboratorio de Ensino de Matematica, fomos desafiadas a
conhecer as potencialidades do software GeoGebra e desenvolver situaces de ensino que fazem
uso do mesmo software na representacdo de poligonos, especialmente de triangulos e de
quadrilateros.

Inicialmente baixamos o programa e exploramos as ferramentas e funcGes que fazem parte do
referido software. Para representar os poligonos indicados nas situacdes de ensino varias fungdes do
software foram utilizadas, entre elas: segmento, ponto de intersecdo, circulo definido por um de
seus pontos, circulo dado centro e raio, reta paralela, reta perpendicular, angulo e poligono.

Conceitos da Geometria plana envolvidos nas situacfes de ensino

Para desenvolver as proposi¢des da situacdo de ensino, seguimos os procedimentos indicados no
tutorial e no roteiro de atividades, estes apresentavam ilustraces da funcdo usada, o que facilitou o
desenvolvimento. Todas as situagdes de ensino iniciavam apresentando uma temaética, por exemplo:
Construcdo de um triangulo equilatero usando a ferramenta segmento definido por dois pontos,
procedimentos indicando o que fazer, e varios questionamentos sobre as acfes que estdvamos
desenvolvendo. Estes questionamentos possibilitaram uma maior compreensdo dos conteudos
envolvidos.

Ao construir um triangulo equilatero somente com segmentos, este ndo foi de facil construcdo, pois,
quando aumentavamos as casas decimais 0 mesmo perdia suas propriedades. Observamos que suas
medidas eram alteradas conforme o movimentavamos. ApGs construimos outro triangulo equilatero
a partir de outros procedimentos, novamente a partir das propriedades, condi¢cdo de representacao
do software. Delimitamos e construimos um segmento AB logo ap6s criamos uma circunferéncia de
raio AB e outra circunferéncia de raio BA entdo marcamos o ponto de interseccdo das duas
circunferéncias. Apds tracamos 0s segmentos que possibilitaram a construcdo do triangulo
equilatero e ao movimenta-lo nenhum valor se alterou, lados e angulos. Pois estes dependem do raio
da circunferéncia.

Da mesma forma, ao representar triangulo isosceles, quando movimentado ndo perde suas
propriedades, os valores de dois de seus lados e de dois de seus angulos, permanecem congruentes.
Inicialmente tragcamos um segmento AB de 7cm com uma ferramenta que possibilitava indicarmos
a medida de seu raio clicamos sobre o ponto A e indicamos raio de 5cm e em seguida sobre o ponto
B e indicamos raio de 3cm. Marcamos a interseccdo das duas circunferéncias e tracamos oS
segmentos que possibilitaram a construcdo do tridngulo escaleno. Movimentando o triangulo
escaleno percebe-se que muda o valor de todos os angulos e os lados que dependem da
circunferéncia permanecem com a mesma medida. No caso do triangulo retangulo quando
movimentado existe alteracéo de seus lados porém, seus angulos internos permanecem 0s mesmos.
Com relagdo a representacdo do quadrado, inicialmente tragamos um segmento AB, ap6s marcamos
uma reta perpendicular ao segmento que passa pelo ponto B, em seguida criamos uma
circunferéncia com o raio do segmento AB, marcamos 0 ponto de intersec¢do da circunferéncia




2 N \ FAPERGS
SALAO po  uwwizons \ R
CONHECIMENTO ( o
Ciéncia « Saude « Esporte G

anba
Modalidade do trabalho: Relato de experiéncia
Evento: XXI Seminario de Iniciagdo Cientifica
com a reta perpendicular, ap6s criamos uma perpendicular ao segmento AB que passa pelo ponto A.
Marcamos 0 ponto em comum do segmento AB com a reta anteriormente citada, entdo tracamos
uma reta paralela ao segmento AB que possibilitou a construcdo do quadrado. No quadrado se
mudarmos o valor de um de seus lados os demais também mudardo e seus angulos sempre seréo de

90°. Ja no retangulo os valores dos lados construidos a partir da circunferéncia ndo mudam e seus
angulos serdo sempre de 90°.

Potencialidade do software GeoGebra no ensino de poligonos, especialmente de triangulos e de
quadrilateros

A utilizacdo do software GeoGebra nos possibilitou um melhor entendimento da geometria plana,
proporcionando o entendimento ndo apenas da figura em si, mas sim de todo o seu processo de
criagdo. Um exemplo € a construcdo do triangulo equilatero, pois quando construimos somente no
papel ndo percebemos suas propriedades, mas 0 GeoGebra possibilita que ao construirmos sem suas
propriedades ele nunca sera um triangulo equilatero. Este procedimento e exigéncia do software,
ocasiona um melhor aprendizado, compreensdo e fixa¢do do contetdo estudado. Proporcionando ao
aluno elaborar os conceitos matematicos envolvidos.

Conclusao

O GeoGebra como ferramenta de ensino possibilita ao aluno a compreensdo das propriedades dos
poligonos. Uma excelente forma de aprendizado quando existe uma base de conceitos que serdo
revisados, aprimorados e aprendidos. Em nossa vivéncia, a partir da atividades, nas situacdes, por
exemplo em que era solicitado a utilizagdo da ferramenta “intersecdo de dois objetos” marcar o
ponto de intersecdo entre as circunferéncias, foi necessario ter conhecimento de que um ponto de
intersecdo é um ponto onde existe o encontro de dois objetos. Ao clicar na ferramenta segmento
definido por dois pontos tracar um segmento AB, foi necessario termos claro o que é a reta
perpendicular, reta paralela, segmento definido por dois pontos, ponto de interseccéo,
circunferéncia, ponto, angulo, lado, poligono, raio, contedos muitas vezes sem significado até
entdo.
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