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Atualmente a matematica é considerada uma ferramenta para outras areas de conhecimento, porém
para que possa ser mobilizada se faz necessario uma compreensdo dos conceitos matematicos. Essas
compreensdes devem ser a centralidade no ensino de tal disciplina no contexto escolar da Educacéo
Bésica. Para ensinar e aprender matematica existem muitos aplicativos e softwares que oferecem
novas possibilidades. Um deles é o software GeoGebra. Como aluna, do Ensino Médio Politécnico,
nesta producdo, recorte do projeto de pesquisa, € pretendido entender e explicitar quais 0s conceitos
matematicos, mais especificamente em relacdo a poligonos sdo necessarios na sua construcdo, a
partir de situagdes de ensino utilizando o GeoGebra. A metodologia utilizada nesta etapa do projeto
se efetivou a partir do entendimento das potencialidades do software GeoGebra, como um recurso
auxiliar a aprendizagem matematica e a vivéncia de situagdes que exigiam a construcdo de
poligonos utilizando o referido software. Foi realizado uma reviséo bibliografia que tem como foco
dois objetivos: entender o software e suas potencialidades e 0 mesmo como um recurso na
aprendizagem matematica. No mesmo momento que se realizava esta revisdo bibliografica, se deu a
exploracdo do software, pois era necessaria a apropriacdo de seu tutorial. Este momento foi
realizado a partir de situacOes de ensino que fazem uso do software, na construcao/representacao de
poligonos. O uso do Software GeoGebra é uma experiéncia diferente, sua utilizacdo possibilita ao
um melhor entendimento dos conceitos enfocados na geometria plana, proporcionando o
entendimento ndo apenas da figura em si, mas sim de todo o seu processo de representacéo
ocasionando uma necessidade de mobilizacdo dos conceitos e de fato a aprendizagem e
compreensdo dos mesmos ja estudados e ainda sem significado. Considerando as referencias
teoricas utilizadas e a vivéncia das atividades utilizando o Software GeoGebra fica claro que o




s

QSAIAO DO  uNwi2013 “i‘:
(O CONHECIMENTO ( .

Ciéncia « Saude « Esporte - M
annal
Modalidade do trabalho: Relato de experiéncia
Evento: 11l Mostra de Iniciacdo Cientifica Junior
GeoGebra, como ferramenta de aprendizagem, possibilita ao aluno a compreensao das propriedades
dos poligonos, pois para qualquer construcdo e movimentacao da figura é necessario a explicitagdo
do conceito de suas propriedades. A partir desta vivéncia € possivel indicar uma grande
potencialidade de utilizacdo deste software para se aprender matematica, com mais significado
conceitual.




