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INTRODUCAO

Esta pesquisa foi desenvolvida a partir da Pratica de Ensino de Matematica (PeCC III), no curso de
Licenciatura em Matematica, do Instituto Federal Farroupilha, Campus Santa Rosa. A PeCC III tem
como objetivo compreender e refletir sobre a tecnologia na formagao do professor de Matematica e
conhecer os recursos tecnoldgicos e educacionais, bem como construir um plano de aula e aplica-lo
no Ensino Fundamental.

As tecnologias sdao essenciais nas aulas de Matematica, neste caso, na Geometria, pois permitem
a visualizagdo de representagdes geométricas contribuindo para a compreensao de conceitos visto
na teoria. Porém, os professores precisam ficar atentos ao uso desses softwares, pois eles devem
contribuir na aprendizagem e ndo somente provar exemplos. E plausivel que os professores

[...] deparam-se com um desafio particular, o de integrar tecnologias no seu
ensino como forma de encorajar os alunos a explorar ideias e a desenvolver
conjecturas, enquanto os ajudam a compreender a necessidade de as verificar ou
procurar contraexemplos. (NCTM, 2000, p. 366).

O uso do Software GeoGebra foi escolhido por ser de download livre e de facil instalagdo, tanto
em computadores como em celulares, além de conseguir contemplar os objetivos de identificar
e diferenciar angulos agudos, obtusos e retos, utilizar os angulos para demonstrar a bissetriz,
construir angulos internos e externos, perceber, que os angulos opostos pelo vértice sdo congruentes
e compreender que a soma dos angulos internos de um triangulo ¢ 180°.
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METODOLOGIA
O estudo teve como proposta o Ensino da Matematica aliada ao Uso das Tecnologias. As atividades
planejadas tiveram por objetivo abordar o estudo de angulos, nas quais, buscou-se verificar as
potencialidades da tecnologia como ferramenta de ensino, possibilitando aos estudantes, através do
software Geogebra, visualizar, explorar e refletir sobre suas propriedades e conceitos, aliado ao uso
do jogo online Tangled. Desta forma, esta pesquisa pode ser classificada como explicativa, que de
acordo com Gil (2008, p.5): “E o tipo que mais aprofunda o conhecimento da realidade, porque
explica a razdo, o porqué das coisas. Por isso, ¢ o tipo mais complexo e delicado”.
Os sujeitos da pesquisa foram 13 estudantes do 8° ano do Ensino Fundamental, de uma Escola
da Rede Publica Estadual, da Regidao Noroeste do Rio Grande do Sul. N3ao era critério de escolha
dos sujeitos terem vivenciado experiéncias com sequéncias didaticas que fazem uso do software
GeoGebra, porém, alguns deles ja o conhecia, contudo, isso ndo foi empecilho para a realizagao da
atividade.
Na coleta de dados, foram realizadas as andlises de forma qualitativa das respostas dos alunos no
questionario final. As andlises, conforme Gil (2008):

A analise qualitativa ¢ menos formal do que a andlise quantitativa, pois nesta
ultima seus passos podem ser definidos de maneira relativamente simples. A
analise qualitativa depende de muitos fatores. (p. 133)

Compreende-se a partir de Gil (2008) que a andlise realizada quantitativamente ¢ mais simples e
resulta em um processo mais rapido na coleta dos dados. A partir dessa afirmacao, percebe-se que,
diante do nosso publico alvo, seria mais conveniente a utilizacdo de um questiondrio sucinto € com
questdes abertas para serem analisadas.

A sequéncia didatica, composta de atividades fundamentadas em contetdos que compdem o
componente curricular de Matematica, foi desenvolvida em 2 periodos de 50 minutos, na sala
de informatica, com os estudantes dispostos individualmente. As atividades, juntamente com os
conceitos envolvendo os contetdos foram entregues aos estudantes de maneira impressa.

As atividades desenvolvidas abordaram o estudo de dngulos e a verificacdo das potencialidades do
uso das tecnologias como ferramenta de ensino, possibilitando aos estudantes, através do software
GeoGebra, visualizar e refletir sobre suas propriedades e conceitos, aliado ao uso do jogo online
Tangled.

Buscou-se com a pratica instigar os alunos a agirem como participantes ativos da constru¢ao do seu
conhecimento. Nesse sentido, apostou-se na metodologia expositiva e dialogada, na qual os alunos
eram questionados em relacdo aos conceitos relacionados aos angulos com o objetivo de instigar a
sua curiosidade, fazendo uma introducao ao conteudo.

Os alunos foram encaminhados para a construgdo no software GeoGebra, na qual realizaram as
observagoes pertinentes da figura construida, bem como conceituaram. Para a coleta de dados, fez-se
uso dos registros dos estudantes nas atividades impressas.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Analisando as construcdes dos alunos observou-se que estes possuem dificuldade em marcar os
pontos no sentido horario para encontrar o angulo interno das semirretas.

As demais atividades foram desenvolvidas sem dificuldades, pois os alunos conseguiram realizar
corretamente as construgdes. Nas questdes que eles iam respondendo no decorrer da aula a maioria
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das respostas estavam corretas, pois, compreenderam os conceitos com facilidade. No entanto, as
académicas fizeram a mediacao pedagdgica com atendimento individual, passando de um em um,
sanando as duvidas existentes e também corrigiram apos cada atividade.
Quando chegou o momento de jogar o jogo online Tangled, os alunos apresentaram dificuldades
em calcular o angulo que faltava para completar meia volta (1800) e uma volta completa (3600). A
maioria dos alunos ndo passava de nivel, pois realizavam os célculos de forma incorreta (Figura 1).

Figura 1: Aluno jogando Tangled

Fonte: Autoras (2019).

Referente ao questionario, percebeu-se que alguns alunos queriam responder logo para voltar a
jogar, entdo, algumas respostas apresentadas estavam fora de contexto e incompletas. Mas, no geral
as respostas foram positivas, demonstrando que os alunos gostaram das atividades realizadas no
software e também no jogo online.

Referente as contribuicdes que os recursos tecnologicos utilizados nesta aula trouxeram para a
aprendizagem matematica dos alunos, a maioria deles (10) respondeu que contribuiu para
desenvolver o raciocinio 16gico e um melhor entendimento sobre os angulos. Além disso, todos os
alunos (13) responderam que foi muito valido ter uma aula usando a tecnologia por ser uma maneira
diferente de aprender, ja que, ao mesmo tempo, se divertiam e se interessavam mais pelo contetdo.
Também, abordaram que ¢ bom ter atividades assim, pois aulas tradicionais em sala de aula e a
utilizacao de livros fazem com que percam o interesse pela disciplina.

Quando questionados quais atividades mais gostaram, 10 alunos responderam que gostaram mais do
jogo, 1 aluno respondeu que gostou mais do software Geogebra e 2 alunos responderam ambas. E
normal que nessa fase da adolescéncia os alunos prefiram jogos, eles mesmo abordaram em outra
questao que adoram mexer e jogar no celular.

Na questdao sobre utilizar jogos para construir angulos internos e externos de um triangulo e se
contribuiu para o aprendizado, todos os alunos (13) responderam que sim, que trouxe mais
conhecimento para eles e os jogos tornavam mais claros os conceitos trabalhados.

Os alunos também foram questionados sobre a utilizagao da tecnologia em sala de aula e se deveria
ser utilizada com mais frequéncia. Dos treze alunos, apenas um respondeu que nao, pois trazia
desconcentragcdo para a aula. Analisando essa resposta, fica dificil entender sobre o que o aluno
estava se referindo, pois, as constru¢des no software servem para otimizar o tempo, facilitar o
entendimento e a visualizagdo da figura e trazer mais praticidade para a aula. Além de que, com
o auxilio do software Geogebra, fica mais facil diferenciar, através da visualizacao, o que ¢ reta,
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semirreta e segmento de reta, ja que essa foi uma das dificuldades encontradas pelos alunos. Sobre
os GeoGebra, podemos considerar:

O GeoGebra foi elaborado a fim de se obter uma ferramenta para o auxilio no
ensino de procedimentos algébricos e geométricos, como um meio inovador e
dindmico. Além disso, ele também oferece suporte a entrada de coordenadas e
equagoes, associando- as. (Camargo, 2009; Oliveira e Diniz, S/D).

Analisando as respostas dos alunos que avaliaram a aula positivamente, estes descreveram que ¢
mais dinamico e atrativo estudar usando o computador e que seria interessante ter alguns jogos
matematicos para jogar durante as aulas e que isso faria com que eles tivessem mais interesse pelos
conteudos e pela disciplina, j& que utilizam bastante o celular diariamente e com facilidade.

Neste sentido, podemos refletir sobre o uso das TICs na escola:

Embora seja verdade que a tecnologia educacional nao ira resolver os problemas
da educagdo, que sdo de natureza social, politica, ideoldgica, econdmica e cultural,
essa constatacdo ndo nos pode deixar sem acao frente a introdug¢ao das inovagdes
tecnologicas no contexto educacional. Ainda € preciso continuar pesquisando
sobre o que as novas tecnologias t€ém a oferecer a educacao, para que tenhamos
condi¢des de formar uma visdo critica fundamentada sobre seu uso (REZENDE,
2002, p 1).

Portanto, o professor tem nas maos um brilhante recurso, que € a tecnologia, mas ¢ preciso pesquisa
e entendimento para utilizd-la da melhor forma de acordo com os contetdos. O que também ¢
refor¢ado nas andlises da Revista em Teia, pelos autores Almeida, Nery, Sa e Santana (2016):

A viabilidade e a interacdo proporcionadas pelo uso das novas Tecnologias de
Informagdo e Comunicacao (TIC), particularmente dos ambientes computacionais
de aprendizagem (softwares educativos, como o GeoGebra, em especifico neste
caso), sdo elementos essenciais que permeiam o processo de compreensdo de
conceitos de um dado objeto matematico (p. 2).

Faz-se necessario compreender que a tecnologia por si s6 ndo ¢ garantia de aprendizagem, ela ¢
instrumento, que carece dos sujeitos alunos e dos professores enquanto mediadores no processo de
ensino.

CONSIDERACOES FINAIS

Ao longo da pratica desenvolvida foi possivel perceber o interesse dos alunos por se tratar do uso
das tecnologias em sala de aula. Nesse sentido, para que o processo de ensino e aprendizagem
ocorra de forma significativa, torna-se relevante apresentar aulas mais dindmicas proporcionando
que os alunos interpretem, divirtam-se e desenvolvam a capacidade de julgar e compreender as
informacdes que cerca a tecnologia, possibilitando uma investigacdo € maior autonomia no processo
de aprendizagem.

O uso do software Geogebra e do jogo online Tangled permitiu aos alunos realizarem construcdes,
manipulagdo, visualizacdo de diversas formas e angulos, conjecturas a partir da experimentagdo e
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da observagdo facilitando desta forma a compreensdo dos conceitos geométricos em relagdo aos
elementos da aprendizagem envolvidos. Nesse viés, percebeu-se o quanto ¢ importante levar para
sala de aula metodologias e recursos diferenciados que irdo facilitar e motivar a aprendizagem do
aluno, tornando-a significativa.
A primeira experiéncia vivenciada pelas licenciandas em uma sala de aula como professoras
evidenciou que a troca de posi¢do trouxe amadurecimento e reflexao sobre a postura das académicas
perante os alunos, pois como professoras, se tornam exemplos a serem seguidos pelos mesmos. E
a partir dessa experiéncia na escola como professor, que o futuro docente comega a desenvolver
habilidades, competéncias e responsabilidades, construindo assim sua identidade docente.
Considerando estes aspectos, as académicas acreditam que o professor tem capacidade de fazer a
diferenca na vida dos seus alunos, seja pelo seu conhecimento de contetido, ou pelas interagdes com
os alunos, ou ainda pelas experiéncias vividas. De fato, o professor, além de ensinar muito os saberes
necessarios das disciplinas em si, também ¢ aquele que olha no olho do aluno e percebe quando ele
esta bem, se esta entendendo ou se precisa de alguma ajuda. Por isso tudo, consideram essa profissao
a mais importante de todas, afinal, € pela educagdo escolar, por meio dos professores € que todas as
outras profissoes sdo possibilitadas.
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