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Resumo:

Neste trabalho apresentaremos algumas reflexdes a cerca de acdes vivenciadas no projeto de extensao
“Vivéncias de Ensino Aproximando Escola e Curso de Matematica — Licenciatura da UNIJUI”, que ¢
constituido por um grupo de docentes e alunos do curso de Licenciatura em Matematica da UNIJUI —
Universidade Regional do Noroeste do Estado do Rio Grande do Sul. O projeto tem como proposta
ampliar as discussdes e analises acerca do ensinar matematica na Educacdo Bésica a partir de
interagdes entre a Escola e a Universidade e intervir, desta forma, na formagdo do professor de
matematica, seja inicial ou continuada. As intervengdes se deram na forma de oficinas, realizadas em
diferentes escolas de Educacdo Basica, na regido de abrangéncia da UNIJUI, com o propdsito de
estabelecer vivéncias entre os diferentes sujeitos envolvidos nesta a¢do, ou seja, professores e alunos da
Universidade com professores e alunos das Escolas, contribuindo com isso tanto na formacdo dos
alunos da Licenciatura bem como na formac¢ao do professor em exercicio.

Palavras-Chave: Escola-Universidade, Interagdes, Formagao Inicial, Formagao Continuada.
Introdugao

O ser professor pressupde um comprometimento com a profissdo, visto que, o professor tem um papel
fundamental na educagdo, ou seja, a fungdo de ensinar. Entendemos que para ensinar nao basta ter um
planejamento da aula, o professor precisa estar seguro de suas intencionalidades, do qué e de como
pretende ensinar. Para tanto, precisa, primeiramente, se apropriar do conceito a ser trabalhado e fazer
uma opcao metodologica adequada, para que a aula possa desenvolver nos alunos os conhecimentos
propostos, possibilitando a participagdo e a interacao destes na busca autdnoma do conhecimento.
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Neste sentido, o Referencial Curricular (RIO GRANDE DO SUL, 2009, p.45), identifica o papel do
professor como organizador do ambiente e das situagdes de aprendizagem, ¢ questionador,
incentivador, facilitador, mediador e avaliador deste processo. Lorenzato (2010) menciona que o papel
do professor ¢ saber o que vai ensinar € como ensinar, dizendo que:

Dar aulas ¢ diferente de ensinar. Ensinar ¢ dar condi¢des para que o aluno construa seu proprio
conhecimento. Vale salientar a concepgao de que ha ensino somente quando, em decorréncia dele,
houver aprendizagem. Note que ¢ possivel dar aula sem conhecer, entretanto ndo ¢ possivel ensinar sem
conhecer. Mas conhecer o que? Tanto o conteido (matematica) como o modo de ensinar (didatica); e
ainda sabemos que ambos ndo sdo suficientes para uma aprendizagem significativa (LORENZATO,
2010, p.3).

Acreditamos que o aluno precisa assumir a postura de um sujeito que busca o conhecimento e que nao
espera apenas receber este conhecimento do professor. Por outro lado, o professor precisa estar ciente
de que ensinar ndo ¢ transmitir o conhecimento, mas criar possibilidades para que os alunos consigam
perceber e compreender o conceito envolvido naquela aula se apropriando assim do conhecimento.
Neste sentido, a proposi¢ao de agdes de interagdo entre universidade e escola deve promover mudanga
na ac¢do docente quando propde uma possibilidade onde o professor visualiza a constru¢do de novas
atividades que tem o carater de envolvimento do aluno na busca do conhecimento participando e
interagindo da propria acao.

Assim, neste cenario surge a proposta do projeto de extensao “Vivéncias de Ensino Aproximando
Escola e Curso de Matematica — Licenciatura da UNIJUI” que vem desenvolvendo a¢des de interagao
entre alunos e professores das escolas e da universidade, com o intuito de desenvolver oficinas que
requerem a participagdo do professor e do aluno tanto na elaboracdo quanto no desenvolvimento
destas.

Para exemplificar o principal objetivo do projeto, iremos relatar recortes de uma oficina (a¢do) que foi
desenvolvida pelos bolsistas do projeto e por uma aluna do curso de Matematica sob a orientacao das
professoras extensionistas, buscando a interacdo entre a escola e a universidade na perspectiva da
reelaboracao do fazer docente.

Metodologia

No desenvolvimento da oficina optamos pelo uso de atividades de cunho investigativo, por
acreditarmos que estimulam o envolvimento do aluno possibilitando desta forma uma aprendizagem
mais significativa. Cada oficina foi gravada e transcrita, gerando diferentes episddios, que foram
posteriormente analisados.

Como recurso didatico utilizamos softwares gratuitos, que consideramos fundamentais para o
desenvolvimento do trabalho a que nos propusemos realizar. Este recurso tem se mostrado potencial
nas agoes de interagdes, pois possibilita ao aluno realizar simulagdes de uma forma atraente e rapida
condizendo com a maioria das agdes que fazem parte do cotidiano dos alunos.
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Para constatar o potencial de um software entendemos ser necessario realizar acdes que permitam
explora-lo de forma ampla, com fins de identificar o “seu melhor” e o “seu pior”. Por exemplo, em uma
atividade de uma das oficinas que desenvolvemos, com o objetivo de explorar conceitos de
trigonometria e fungdes trigonométricas, utilizamos os softwares Trigonometria ¢ Graph em diferentes
momentos, pois cada um atendia aspectos diferenciados destes conceitos.
As agodes desenvolvidas na escola com o uso de softwares apresentam pelo menos dois aspectos
importantes: a vizualizacdo e a simulacdo. O poder da imagem ¢ indiscutivel na constru¢do de uma
aprendizagem significativa. Por outro lado, permitir ao aluno que crie diferentes situagdes, através de
simulagdes, provoca neste sujeito a capacidade de pesquisar para além daquilo que esta sendo mostrado
pelo professor, e portanto, vem a somar-se no processo de aprendizagem do aluno.
A seguir passamos a descrever alguns aspectos de uma oficina realizada no laboratério de informéatica
de uma das escolas envolvidas no projeto, através do software Kmplot que faz parte do Sistema Linux
Educacional (http://linuxeducacional.c3sl.ufpr.br/), utilizado em atividades educacionais nas
institui¢des de ensino (principalmente em Escolas Publicas).

Resultados e discussdo

A oficina neste trabalho relatada foi construida com a intencionalidade de ampliar a compreensdo do
conceito de funcdo. Podemos observar que os recortes do planejamento e o episddio que selecionamos
para este relato possibilitam um olhar sobre o potencial deste tipo de acdo no ensino.

Os recursos disponiveis no software Kmplot potencializam a percepcao, pelo aluno, das relagdes entre a
representacdo algébrica e grafica de fungdes num sistema de coordenadas e assim, a percepgdo das
caracteristicas das funcdes.

A Figura 1 a seguir, apresenta uma das atividades que foi desenvolvida com os alunos. Esta consistiu
em relacionar variaveis, neste caso, tendo como referéncia a fungcdo . Um dos desafios era completar a
tabela, a partir do grafico gerado ou a partir da referida representacdo algébrica, para isso foi
necessario descobrir o valor de y, quando dado valor de x. Em seguida o aluno foi instigado a escolher
valores quaisquer para x e encontrar y, e por fim responder algumas questdes relacionadas ao que foi
desenvolvido.
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Figura 1. Atividade a ser desenvolvida pelos alunos.

Para o desenvolvimento da atividade apresentada na Fig. 1, os alunos tiveram varias possibilidades,
puderam localizar os pontos na representacdo grafica da funcdo plotada no software, ou entdo,
substituir os valores de x dado na expressdo e encontrar y. Neste primeiro desafio, os alunos
desenvolveram sem demonstrar dificuldade, e para nossa surpresa, a maioria encontrou os valores de y
apenas olhando para a representacdo grafica da fun¢ao, pois no contexto escolar, ao se propor o estudo
de fungdes, ¢ geralmente enfatizado o uso de tabelas, a partir da representacdo algébrica.

Porém, ao responder as questoes eles nao demonstraram tanta facilidade assim, como € possivel
perceber no Episodio 1.

Episodio 1: Relacionando variaveis.
Bolsista 2: Vocés conseguiram encontrar uma relacdo entre “x” e “y”?
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Aluno 1: Nao.

Bolsista 2: Nao?

Aluno 3: Sim

Bolsista 2: Sim ou ndo?

Aluno 1: Nao, ndo tem relagdo porque nao sdo iguais.

Aluno 2: Tem relagdo. O “y” € 0 “x mais 2”.

Bolsista 1: Vamos pensar juntos. Ao preencherem esta “tabelinha”, quando tinha o “x = -4, vocés
disseram que o “y” era igual a -2. Quando o “x = -1 vocés disseram que o “y” era igual a 1. Isso,
assim por diante. Tem alguma regularidade nessa tabela? O que vocés notaram?
Aluno 5: Aumenta mais 2.

Bolsista 1: Vocg disse que aumenta mais 2, mas isso ndo tem nenhuma relagao?

Aluno 2: Tem.

Bolsista 1: Tem relagdo. Qual?

Aluno 2: O y sempre aumenta mais 2.

Bolsista 1: Entio vocé disse que o “y” sempre aumenta 2. E isso? Vocés concordaram?
Varios alunos: Sim.

Aluno 4: Depende da fungao.

Bolsista 2: Mas neste caso?

Aluno 1: Neste caso sim.

Bolsista 1: Entdo tem relagcao ou nao?

Aluno 3: Tem relagao “x+2”. Para um “x” tem um “y”.

Bolsista 2: Se escolhermos um valor qualquer para “x” encontraremos um “y”” correspondente?
Vérios alunos: Sim.

Bolsista 2: Sim ou ndo?

Varios alunos: Sim!!!

Bolsista 2: Antes vocés falaram que ndo tinha relagdo. Agora, tem relacdo ou nao?
Varios alunos: Tem relagao!!!

Bolsista 2: Entdo sempre tem um valor “y” para o “x”?

Bolsista 1: O que o “y” sempre vai ser em relagdo ao “x”?

Aluno 8: Vai ter mais dois.

Bolsista 1: O “y” tera sempre duas unidades a mais do que “x”.

(Oficina de Matematica do dia 05/06/2012).

Como podemos perceber neste episddio, os alunos apresentaram dificuldade em perceber uma relagdo
entre as varidveis x ¢ y da fungdo proposta na atividade. Ao desenvolvé-la, os alunos encontraram
pontos de coordenadas ao preencher a tabela, e ndo consideraram esses pontos encontrados como
pontos pertencentes a fun¢ao dada, mesmo mais tarde encontrando esses pontos na representacao
grafica da fung@o. Nao perceberam que existia relagdo entre as variaveis.

Neste caso a acao dos bolsistas, em questionar os alunos foi essencial para que eles pudessem perceber
a relagdo existente entre as variaveis x e y. Deste modo os bolsistas desafiaram os alunos a olharem
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novamente para as atividades desenvolvidas e a partir disso tentar mostrar a relagdo existente entre as

varidveis. A partir do momento em que, instigados e desafiados a responder os questionamentos,

conseguiram construir aos poucos uma forma diferente de pensamento em relacdo ao conceito de
func¢ao.

Conclusdes

As reflexdes propostas pelo relato desta experiéncia nos permitiu perceber os diversos papéis do
professor de matematica e a importancia de sua mediagdo durante as aulas, para que os alunos de fato
consigam compreender alguns conceitos.

Foi exatamente isso que buscamos pontuar nas discussdes apresentadas, mostrar a importancia do
professor em possibilitar interagcdes com os alunos, de forma que a maioria possa participar expondo
seus saberes ou suas duvidas. Além disso, mostrar como a sua mediagdo ¢ fundamental no contexto da
sala aula.

No desenvolvimento da oficina, a nossa mediacdo entre as discussdes propostas foi essencial para que
os alunos de fato ampliassem as compreensoes acerca do conceito abordado. Assim, como podemos
observar no episodio transcrito, as dividas relacionadas ao conceito de fun¢do eram muitas.

O uso do computador aliado com as atividades investigativas propostas na oficina foi essencial para
que pudéssemos realizar com sucesso 0 nosso trabalho, que a principio limitava-se a uma simples
retomada de conteido, mas que configuramos como um momento importante no processo de
elaboracdo do conceito de func¢ao pelos alunos passou a ser uma complementacdo do que o quadro e o
giz ndo conseguiram alcangar.
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