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Resumo

O presente projeto consiste na elaboragdo de imagens que descrevam os periodos
pré-historicos da nossa regido. Faz-se uso para tanto de ferramentas classicas como papel e
lapis de cor, mas também de ferramentas mais contemporaneas, como aparelhos
digitalizadores e softwares de edi¢do de imagem.
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Introducao

Todas as paisagens atuais sdo resultantes de uma sequéncia de processos geologicos
que originaram e evoluiram diferentes tipos de rochas e de solos, ao longo dos bilhdes de anos
de existéncia da Terra. Se conhecermos a sequéncia de rochas existentes num determinado
local, podemos concluir sobre as diversas paisagens que existiram no passado. Como a cidade
de Ijui encontra-se situada no Planalto meridional Brasileiro, podemos estudar a sequéncia
conhecida de rochas que conformam o substrato e, com isto, raciocinar sobre as paisagens que
existiram, cujo registro estd guardado nas profundezas das rochas da Litosfera. Este estudo
necessita métodos secundarios de pesquisa bibliografica, bem como de pesquisa de imagens
na internet.

Para uma melhor visibilidade destas paisagens extintas a tanto tempo, propomo-nos
com este projeto a elaboracdo de imagens que possam remeter a estes periodos da historia da
evolucdo, tanto da fauna quanto da flora, mas principalmente do comportamento das rochas.

Objetivamos com isto disponibilizar um material comparativo entre texto que descreve
estes periodos de forma cientifica e imagens que os traduzam artisticamente para uma melhor
apreciacdo da obra como um todo.

Metodologia

Para a elaboragdo das paisagens pré-historicas da nossa regido, estabeleceram-se
alguns passos padrdes. O primeiro deles ¢ a selecdo de imagens que servirdo como modelos
para os elementos especificos de cada periodo que fardo parte da imagem — normalmente
animais ¢ plantas. Uma vez tendo-os em maos, sdo priorizados aqueles que oferecem uma
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melhor esquematizacdo do elemento para facilitar o desenvolvimento do desenho. Estas

imagens-modelo sdo normalmente selecionadas do livro The Book Of Life — An Illustrated
History of the Evolution of Life on Earth, mas também sdo extraidas da Internet.

Comega-se entdo a elaboragdo dos desenhos dos elementos, que por vezes sdo feitos
tendo como modelo mais de uma destas imagens, dependendo do angulo no qual se deseja
desenhar o elemento. As cores destes ndo sdo rigorosamente planejadas, pois ndo se tem
registros das cores reais, entdo procura-se adotar cores que estabelecam um vinculo com a
paisagem para que os elementos ndo se sobressaiam ou desaparecam nela. Também ndo ¢
preciso se preocupar muito com borrdes fora da linha de limite dos elementos, pois estes
podem ser corrigidos no proximo passo. Também alguns detalhes da forma de cada elemento
podem ser corrigidos posteriormente, no entanto ¢ preciso que o desenho esteja no minimo
bom e pra isso alguns estudos fazem-se necessarios. Como exemplo disso, temos a Figura 1.

Uma vez estando os desenhos prontos e digitalizados, comega-se a limpeza deles. Com
o programa photoshop, isola-se a figura do fundo, retirando excessos e borrdes nos contornos.
Também ¢é possivel ajustar a iluminagdo e os contrastes dos elementos e, se desejar, mudar a
cor. Este primeiro passo no photoshop ¢ para deixar o desenho da melhor maneira possivel.
Assim, a figura 1 foi manipulada para tornar-se a Figura 2.

Figura 1 Figura 2

Pronto isto ¢ preciso encontrar imagens de referéncia na internet que poderdo ser
usadas na paisagem geral, como agua, céu, pedras, etc. Através das tantas ferramentas que o
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photoshop disponibiliza, estas referéncias sdo transformadas em algo totalmente novo,

aplicando-lhes efeitos como transparéncia, nivel de satura¢dao, sombreamento, cortes e tantos

outros. Sobrepondo e misturando-as assim umas as outras, ¢ possivel criar uma paisagem

unica que por vezes ndo encontra mais qualquer vinculo em suas imagens de referéncia. Desta

maneira, as referéncias abaixo constantes deram origem a Figura 3, que ¢ um detalhe da
imagem Carbonifero.

Figura 3

Entdo, por ultimo, unem-se os elementos desenhados a paisagem criada por referéncias
encontradas na internet. Nao ¢ um processo simples, pois muitas vezes, apesar de toda a
edi¢do prévia, os elementos destoam da paisagem e assim ¢ preciso empregar mais uma vez
uma série de ferramentas para fazer o ajuste. Tamanhos, iluminagdo e cores sdo as principais
mudangas que os elementos e a paisagem sofrem nesta ultima etapa. Assim, temos o exemplo
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da Figura 2 que sofreu mais uma série de transformacdes para se inserir na paisagem final de
Siluriano/Ordoviciano.
el .

Siluriano/Ordoviciano

Através de todas as etapas, sdo criados em torno de trés desenhos de cada elemento
(incluindo estudos), adotados cerca de trinta imagens-referéncia para a concepcdo de cada
paisagem e criados cerca de duzentas camadas de edi¢cdo no photoshop. Esses nimeros variam
de paisagem para paisagem, mas sempre giram em torno disso.

Resultados e Discussdes

Temos prontos, até o presente momento, sete imagens ilustrativas dos periodos
evolutivos que a nossa regido sofreu desde o principio da vida. A elaboracdo de cada imagem
demora cerca de 80 horas, entre pesquisa, organizacao ¢ efetivagdo da mesma, em fungao da
grande quantidade de procedimentos por qual ela passa.

Poder-se-ia conceber estas imagens através de uma metodologia mais simples e
classica, como por exemplo, a pintura com tintas ou lapis de cor da imagem inteira. Porém,
esta alternativa exigiria um dominio eximio do desenho e da pintura de cada um dos
elementos envolvidos nas ilustracdes (dinossauros, plantas, rochas, aguas, etc.) e suas
diferenciagdes em cada periodo da evolucdo. Mais do que isso, seria preciso um tempo maior
para a concepgdo de cada imagem, pois seriam necessarios varios estudos da paisagem como
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um todo até se conseguir um resultado satisfatorio, com a iluminagao, a transparéncia e tantos
outros efeitos imprescindiveis.

Porém, com a edi¢cdo dos elementos através de uma ferramenta digital, podem-se fazer
todos esses testes sem perder tanto tempo em refazer tudo o que deu certo mais de uma vez
por causa de algum outro erro. O photoshop, assim como outras ferramentas de edigdo de
imagens, possibilita que se desfaca o erro cometido apenas com alguns cliques e € possivel
fazer as mais variadas mudancas e testes para escolher qual ¢ a melhor maneira de exibir o
periodo em questao.

Logo, a escolha pela metodologia adotada nao foi, de forma alguma, leviana.
Pensou-se desde o principio em adotar um procedimento que viabilizasse da maneira mais
satisfatoria a construcdo destas imagens.

Conclusdo

Para a representacdo de imagens que traduzam o melhor possivel a realidade fisica da
constituicdo de paisagens pré-histdricas sdo necessarias habilidades eximias nas técnicas de
desenho referentes a proporcao, profundidade, iluminagdo e transparéncia, entre outros.

Considerando, no entanto, que o projeto foi desenvolvido no ambito de uma bolsa de
inicia¢do cientifica e, portanto, por académicos que ainda ndo desenvolveram as habilidades
de um profissional com dominio absoluto destas técnicas, a utilizacdo da metodologia adotada
nesse trabalho, resultou numa redu¢ao no tempo de execugao.

Assim, a metodologia selecionada para a elaboragao do presente trabalho mostrou-se
eficaz para disponibiliza¢do de um material comparativo entre texto e imagens.
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