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INTRODUCAO: O objeto de aprendizagem “Investigagdo do Xadrez” ¢ uma investigagdo
matematica baseada em uma histéria da matematica de um rei que pretendia premiar o inventor
do xadrez. O conteudo deste objeto de aprendizagem envolve a soma dos termos de uma
progressdo geométrica e logaritmos, sendo que estes conteudos estdo relacionados a historia
contada. No decorrer das atividades propostas, a complexidade exigida para resolu¢do dos
problemas impostos, espera levar o educando a deducdao da forma genérica da progressao
geométrica envolvida no problema, possibilitando a percepcdo da utilidade do referido
conteudo em uma situagdo concreta. MATERIAIS E METODOS: A proposigdo do objeto foi
realizada por uma aluna do curso de Licenciatura em Matematica, com o objetivo de explorar
algumas formulas de progressdo geométrica e logaritmos. Os documentos necessarios para
implementacao do objeto foram feitos segundo os padrdes da Rede Interativa Virtual de
Educag¢do (RIVED). O objeto foi construido, com o programa Macromedia® Flash®
Professional 8, por um aluno do curso de Ciéncia da Computagdo, bolsista no projeto “O Uso
da Informatica no Ensino da Matematica na Educacao Basica”. RESULTADOS: Foi
produzido o objeto “Investigacdo do Xadrez”, que constitui um Objeto de Aprendizagem
destinado ao ensino de Progressdes Geométricas e Logaritmos. Ele ¢ interpretado por um
navegador e funciona em qualquer sistema operacional, desde que tenha o plugin Flash®
Player® instalado no navegador. CONCLUSAO: A utilizagdo desta ferramenta educacional
pode fazer com que o aluno compreenda o significado para as formulas que ele aprende na
aula, facilitando a utilizacdo destas na realidade. APOIO: FIE/UNIJUI, PIBEX/UNIJUI.
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