E T&I XVIII SEMINARIO DE INICIACAOD CIENTIFICA
e XV JORNADA DE PESQUISA

XI JORNADA DE EXTENSAOD

SUCIEDADE 4 a 8 de OUTUBRO de 2010

DOMINO VIRTUAL!

Tania Michel Pereim2, Juliane Sbaraine Pereira Costa3, Rudieri Turchiello Colbek?.
UNLJUI

INTRODUCAO: O Objeto de Aprendizagem “Dominé Virtual” simula um jogo de domino,
porém suas pegas sdo constituidas por algum conteudo matematico. O objetivo deste jogo ¢
fazer com que sua utilizagdo possibilite a fixagdo/exercitagdo do contetdo envolvido. O
conteudo que estard no domino, ¢ determinado pelo professor através de um arquivo XML. O
domino ¢ disponibilizado aos professores, para que estes adaptem sua pegas de acordo com o
conteudo que esperam desenvolvem. Este objeto de aprendizagem foi desenvolvido com o
objetivo de que seja realizado em duplas. Este objeto foi aprovado para
publicagdo/apresentacio no LACLO 2010. MATERIAIS E METODOS: A proposicio e
implementacao deste objeto foi feita pela equipe do curso de formacdo continuada de
professores “Materiais Virtuais Interativos para o Ensino de Matematica na Educagdo Basica”.
Este objeto ¢ capaz de carregar todos os seus textos de um arquivo XML, inclusive, se no
lugar dos textos for colocado um enderego de imagem, ele carregard uma imagem como
domino. Assim pode ser usado por qualquer professor, com o conteudo que ele desejar. Além
disso, a edi¢do do arquivo XML permite que o software seja traduzido para outro idioma.
RESULTADOS: foi criado o objeto “Domindé Virtual”, que trata de contetidos diversos,
dependendo dos objetivos do professor que o usard, ou, se o0 XML ndo for modificado, tras
exercicios para relacdo entre um nome de numero e o nimero. Essa ferramenta educacional
roda em um navegador que deve ter instalado o plugin Adobe® Flash® Player® 10 ou
superior, caso contrario, nio funcionara. CONCLUSAO: Essa ferramenta educacional deve
despertar a curiosidade do aluno para um determinado assunto, além disso, deve ser de facil
adaptacdo para o professor que desejar mudar o seu contetido. APOIO: FIE/UNIJUI,
PIBEX/UNIJUL
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