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Este trabalho propde a formulacdo de uma metodologia de projetos graficos adequada as
necessidades de um ambiente de aprendizagem da pratica profissional do design como o
Nucleo de Design Grafico da Unijui. Desde a sua criagdo em 2000, o NDG tem se configurado
como um espago para o exercicio da pratica profissional sob supervisdo e orientacao do corpo
docente do curso de design grafico em algumas horas semanais diluidas ao longo do semestre
letivo. O atendimento a demandas internas e externas a instituicdo no decorrer dos anos
mostrou que as metodologias de projetos ensinadas nos componentes de projeto grafico I,
projeto grafico II, projeto grafico 111, projeto grafico IV e projeto grafico V, projeto grafico
VI, todos focados nas principais areas desta habilitacdo, estdo focadas na atuacdo do egresso
no mercado de trabalho, como as propostas por FUENTES (2005), MATTE (2004),
STRUNCK (2006), MESTRINER (2006), POOVAIAH (2003), GOMES (2003). O fato do
corpo docente ndo estar presente diariamente para acompanhar e orientar as atividades
desenvolvidas pelos bolsistas do NDG tornou-se extremamente necessario a elaboragdo de
uma metodologia de projeto que proporcione maior autonomia aos bolsistas no
desenvolvimento dos projetos graficos em geral, independente de suas especificidades. Por esta
razdo, percebeu-se a necessidade de se elaborar uma sintese metodoldgica que contemple
atividades comuns em ambientes de formacdo académica, como orientagdes de professores,
aulas reforc¢o, atividades complementares na formacgao.
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