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INTRODUÇÃO: Desnecessário se faz aqui falar da necessidade da informática nos dias de
hoje, em todos os setores, de qualquer natureza e de qualquer porte. No entanto, o custo
envolvido, seja nas atividades de aquisição, desenvolvimento, implantação, manutenção e
treinamento, são elevados e podem impedir que instituições com recursos limitados os
utilizem. Estas limitações, tecnológicas e financeiras, são encontradas nos três setores, Público
– o Estado  ( Primeiro setor ), Privado – o Mercado ( Segundo setor ) e as do Terceiro setor
que são as ONGs (Organizações Não Governamentais), entidades filantrópicas, OSCIP
(Organização da Sociedade Civil de Interesse Público), organizações sem fins lucrativos e
outras formas de associações civis sem fins lucrativos. Nestas, as do Terceiro setor, está mais
evidente a falta de uso de recursos tecnológicos pela maneira que são constituídas essas
organizações, como por exemplo, sem fins lucrativos e trabalho voluntário. O projeto
Desenvolvimento e aplicação de recursos computacionais para apoio às entidades
sócio-educativas objetiva, fundamentalmente, dar suporte tecnológico na área da informática
de forma continua a organizações do terceiro setor ou de cunho sócio-educativo.
MATERIAIS E MÉTODOS:  O uso de tecnologias tradicionais no desenvolvimento de
sistemas foram empregados na APAE de Ijuí com o objetivo de modelar aplicação para
administração escolar. RESULTADOS:  Obteve-se a modelagem de sistema própria para o
desenvolvimento de programas. CONCLUSÃO: O desenvolvimento parcial do trabalho foi
satisfatório e adequado à metodologia empregada.
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