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INTRODUCAO: O estudo de fragdes tem inicio nos anos iniciais do ensino fundamental com
o tema Numeros e Operacdes, sendo que este estudo se estende ao longo dos anos finais do
ensino fundamental. Neste sentido, ¢ necessario que o aprendizado dos conceitos e
procedimentos que envolvem este conteudo seja significativo, para que o educando possa
utilizar tais conhecimentos ao longo da vida escolar e também em situacdes do cotidiano que
exigem este conhecimento, com clareza e compreensao dos significados envolvidos. O objeto
de aprendizagem ¢ uma maneira de tornar o conteido mais atraente para os alunos,
considerando a informatica uma tecnologia atual, que desperta o interesse € motiva a sua
utilizacdo, além da contextualizagdo que pode potencializar o ensino da matematica pela
curiosidade provocada, bem como facilitar a aprendizagem pelas relagdes que o educando
estabelece entre suas vivéncias e situa¢ao proposta. No objeto de aprendizagem “Aprendendo
Fragdes” serdo exploradas representagdes que demonstram o conceito de fragdes, bem como o
significado das operagdes de soma e subtracdo de fragdes, atentando para o significado dos
procedimentos que envolvem estas operagdes. MATERIAL E METODOS: A proposi¢do do
objeto foi realizada com o objetivo explorar os conceitos bésicos de fracdes, equivaléncia e
operagdes basicas de soma e subtracdo. Os documentos necessarios para implementacao do
objeto, segundo os padroes da Rede Interativa Virtual de Educagdo (RIVED) foram
elaborados por uma aluna de Licenciatura em Matematica, como trabalho de sistematizacdo da
disciplina Matematica Computacional IV. A implementacdo do objeto com o programa Flash
foi realizada por um aluno do curso de Informatica, bolsista no projeto “O Uso da Informatica
no Ensino da Matematica na Educagdo Bésica”. RESULTADOS: Foi produzido o objeto
Aprendendo Fragdes, que objetiva o ensino do conceito de Fragdes, bem como os conceitos e
procedimentos relacionados as operacdes de soma e subtragdo de fragdes. Este objeto
educacional ¢ interpretado por um navegador de internet e um plugin para Flash, funcionando
tanto no sistema operacional Windows quanto no Linux. CONCLUSOES: A utilizagdo do OA
“Aprendendo Fracdes” pode potencializar o estudo do contetido fragdes, promovendo o
entendimento dos conceitos e procedimentos que este conteudo envolve, colaborando para o
efetivo aprendizado matematico. As relagcdes com vivéncias, facilitadas pela contextualizagdo
do objeto, devem promover a compreensdo do significado dos termos de uma fragdo. APOIO:
FIE/UNIJUI, PIBEX/UNIJUI ¢ NTE/Ijui - Nucleo de Tecnologia Educacional, 36* CRE.
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