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O aumento das redes de computadores nas organizações cria uma dependência das mesmas em
relação a esses recursos.  de certa forma as organizações ficam inoperantes sem o
funcionamento dessa rede, deixando ao gerente da rede uma maior responsabilidade por
manter em funcionamento. O crescimento dessas redes cria-se juntamente uma
heterogeneidade de tecnologias, sendo que a organização geralmente não tem um
planejamento especifico para a área, mesmo porque muitas vezes o crescimento supera as
estimativas, criando improvisações que funcionam porem podem comprometer todo o
funcionamento da rede em determinado momento. Para minimizar esses problemas criam-se
ferramentas que para auxiliar principalmente na detecção e na prevenção de problemas. A base
de muitas ferramentas é o protocolo SNMP (Simple Network Management Protocol), que foi
criado com o intuito de um gerenciamento simples, porém eficaz e padronizado, uma vez que a
maioria dos equipamentos de rede suporta esse protocolo. Apesar das ferramentas, pode ser
difícil a manipulação e o acompanhamento dos dados, criando um novo problema, a interface
entre homem e máquina. Essa interface vem melhorando de forma continua, porém com os
poucos recursos de tecnológicos até então, ela ficava atrelada a visão bidimensional. Com a
atual capacidade de processamento dos dispositivos fica possível a utilização da tecnologia de
três dimensões, facilitando leitura e compreensão das informações. Objetivos: Criar uma
ferramenta para gerenciamento de redes de computadores que utilize visualização
tridimensional (3D) a fim de demonstrar a arquitetura da rede mais próxima da realidade,
tornando mais fácil e rápido o gerenciamento. Inicialmente, realizou-se um estudo bibliográfico
sobre o protocolo SNMP, sobre a linguagem JAVA 3D e sobre o Banco de Dados MySQL.
Este último será utilizado para o armazenamento dos dados, relatórios e do sistema de
imagens, a linguagem de programação JAVA que será o centro da aplicação. A aplicação está
em fase de desenvolvimento, criando os cenários e os dispositivos de gerenciamento, a questão
de ser uma aplicação diferente reflete no fato de existir pouco material bibliográfico. Num
segundo momento, a aplicação será implantada numa rede real para testes e também tornar o
código-fonte disponível para que outros usuários possam utilizar e colaborar para a melhoria.
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