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A CIENCIA DA COMPUTACAO NO CONTEXTO DA EDUCACAO
FUNDAMENTAL!?

André Souza Lemos?. UNIJUI

INTRODUCAO: Se em muitas situagBes da vida contemporanea ndo se apresenta uma
solucdo adequada para a relacdo entre leigo e especiadista, no ambito da computacédo e das
suas aplicacbes 0 que se observa € um desguste sistematico, uma dissonancia quase
inevitdvel. Os sistemas computacionais, por sua prépria natureza — a diferenca dos outros
géneros de artefatos — ndo possuem uma cena de uso bem definida, e como consegiiéncia
disso apresenta-se um dilema: ou se reduz a complexidade destes sistemas, forcando a adogdo
de uma espécie de “gramatica de utilizagdo”, ou se convive com custos de gerenciamento
adicionais. A opcdo ndo € tdo simples, uma vez gue somente apostando na maxima
potencialidade da inovagdo tecnoldgica é que uma economia sofisticada se mantém em
movimento. Propomos neste projeto uma contribui¢do no sentido de evitar que o0 recurso a
redutores de complexidade se converta em uma regra geral, no que diz respeito a aplicacéo
das tecnologias da computacdo. Vinculamos-nos, em consequéncia disso, ao que chamamos
aqui de atitude pedagdgica, sem com isso pressupor que a especializagdo do conhecimento
sgja um prejuizo; apenas entendemos que € de uma participagdo crescente do leigo como
protagonista da concepcdo de sistemas computacionais que pode surgir o aivio desta situagéo
de pressdo. Entendemos que a educacdo fundamental € o momento por exceléncia de
preparacdo para esta participagdo. E da criagdio de mediagbes pedagdgicas entre leigos e
especialistas que depende uma economia do conhecimento tecnologico. MATERIAL E
METODOS: O projeto se desenvolve em trés frentes: a pesquisa tedrica, o desenvolvimento
tecnologico e a elaboracdo metodoldgica. Pesquisa tedrica que percorre a Epistemologia da
Computagdo, a montante, acompanhando a diferenciacdo dos conceitos, e a jusante, ao
encontro da suareificagdo no ambito da cultura. Desenvolvimento tecnol égico como formade
participacdo problematizadora neste processo do conhecimento: esta deve ser a especificidade
de uma pesquisa que enfoque o problema da cultura tecnol 6gica em toda a sua complexidade.
Elaboracdo metodoldgica — diriamos até, no limite, doutrinaria — uma imposicdo da praxis
pedagogica. RESULTADOS: A partir de uma notacdo diagramatica para a modelagem de
sistemas e arquitetura dataflow simplificada, foi desenvolvido o arcabouco de um sistema de
modelagem e simulacdo interativa, destinado a préatica da computacdo de usuario final, com
fins pedagdgicos. Da discussdo tedrica e da prética docente (ainda restrita ao ensino superior),
resultaram alguns referenciais tedricos e metodoldgicos que tém servido de guia para o
desenvolvimento do trabalho de desenvolvimento técnico. DISCUSSAO/CONCLUSOES:
Sabemos que as mediacOes pedaglgicas, que sempre existiram para as tecnologias
tradicionais, ndo se dardo com a mesma naturalidade para as tecnologias da computagao.
Chegamos, ao longo desta pesguisa, a percepcdo de que a presenca problematizadora da
ciéncia da computacdo no ensino fundamental pode ser um bom ponto de partida para uma
pacificagdo das tensdes produzidas com a aceleracdo da inovagéo tecnoldgica a que temos
sido submetidos, e de que somos (ou pelo menos poderiamos ser) protagonistas, independente
do grau de conhecimento especializado de cada um arespeito do tema.

Projeto de Pesquisa PPGEC/UNIJUI
“Professor Doutor do Departamento de Tecnologia



