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INTRODUCAO: A partir de abril de 2006, passamos a fazer parte de um programa de
capacitacdo on-line desenvolvido pelo Ministério da Educacéo do Brasil (MEC), Secretariade
Educacdo a Distancia (SEED), Secretaria de Educacdo Bésica (SEB) e RIVED (Rede
Internacional Virtual de Educacdo). Este programa é um projeto que desenvolve a elaboracéo
de mddulos educacionais digitais visando a melhoria do processo de ensino/aprendizagem das
Ciéncias e Matematica no Ensino Médio, além de incentivar 0 uso de novas tecnologias nas
escolas. MATERIAL E METODOS: Nos quatro primeiros meses do programa a equipe
passou por um processo de capacitagdo para posteriormente desenvolver um objeto de
aprendizagem virtual nos moldes do RIVED. Durante este processo, participamos de
atividades semanais nas quais realizamos leituras, exploracdes, andlises de objetos disponiveis
no ambiente do RIVED e, posteriormente socializamos as discussdes por meio dos foruns
teméticos com as demais equipes participantes deste programa. RESULTADOS: Neste
periodo de participacdo, elaboramos um objeto de aprendizagem envolvendo a tematica
“Decifrando Mapas, Tabelas e Graficos’ que apresenta o tema através de uma viagem pelas
regifes do Brasil, explorando os conceitos mateméticos abordados na primeira serie do ensino
médio. As atividades elaboradas neste objeto proporcionam um aprofundamento dos
conceitos estudados/explorados em sala de aula relacionados ao estudo de funcdes,
estabelecendo relacOes diretas com questbes do cotidiano, tais como: distancia, tempo,
velocidade, custo e quantidade. Primeiramente elaboramos o design pedagdgico do objeto
onde apresentamos 0s objetivos principais e a descri¢do das atividades a serem propostas, a
etapa seguinte desenvolveu-se na elaboracdo do roteiro, onde estéo explicitadas as atividades
citadas no design pedagdgico, apresentando todas as informagdes, que posteriormente serdo
trabalhadas computacionamente e transformadas em um objeto didatico virtual.
Posteriormente elaboramos o guia do professor que apresenta indicagdes e sugestdes de como
podem ser utilizadas as atividades que fazem parte do objeto. DISCUSSAO/CONCLUSOES:
O processo de desenvolvimento desse projeto prevé, ainda, a producdo de outros dois objetos
por cada equipe participante do programa, nos proximos seis meses. As atividades el aboradas,
em forma de objetos de aprendizagem, oferecem ao aluno um ambiente seguro e motivador
para ainvestigacdo, andlise e descoberta de principios e conceitos aproveitando o potencia do
computador e das tecnologias de comunicacdo (TIC) nas escolas. Entendemos que acdes
como essas sa0 importantes, pois favorecem a aprendizagem cooperativa e a
construcdo/producédo de conhecimento critico e criativo, permitindo mudancas ndo somente
no paradigma educacional, mas também na forma de aquisicdo de conhecimento, algo
fundamental nos dias atuais.
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