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VIAJANDO COM A MATEMATICA — UM RECURSO EDUCACIONAL DIGITAL
PARA O ENSINO FUNDAMENTAL*!

Zeni Marilise Schmidtt Portella® , Sdonia Regina Dal Molin de Moraes 3, Fernando
Eickhoff*, Carine Graciela Teichmann Soares®, Tania Michel Pereira®, Maristela Luisa Stolz
Brizzi’. UNIJUI

INTRODUCAO:Desde margo de 2005 o grupo participa do projeto de extensiio “ O uso da
informética no ensino da matemética na educacdo bésica’, que visa a producdo conjunta de
material didético virtual e interativo, destinado ao processo ensino aprendizagem de
contelidos especificos de matemética. A partir de junho do corrente ano adotou-se a
metodologia de desenvolvimento e producdo de recursos educacionais digitais na forma de
objetos de aprendizagem, segundo o processo de desenvolvimento e producéo de recursos
educacionais digitais da SEED(Secretaria de Educacéo de Ensino a Distancia). Neste contexto
foi desenvolvido um objeto de aprendizagem que envolve conteldo de nimeros inteiros:
adicdo e subtracdo e também a contextualizacdo desse contelldo em situacfes do cotidiano.
Foi uma producdo com equipe multidisciplinar. MATERIAL E METODOS: A equipe que
produziu o objeto esta constituida por docentes do UNIJUI e académicos da graduac@o. Este
grupo iniciou pela pesguisa na internet sobre materiais existentes seguido pelo plangamento
do design e a descricdo detalhada do roteiro do objeto em forma de telas e suas
funcionalidades. O roteiro foi passado para o académico de informética que por suavez fez a
implementacdo do objeto utilizando o programa Flash. RESULTADOS: Foi produzido o
objeto Vigjando com a Matemética que € um material didético virtual, dindmico e interativo
destinado ao ensino de contelido de nimeros inteiros. Foi produzido o guia do professor para
a utilizacdo de objeto num laboratério de informética. O objeto sera disponibilizado para
utilizacdo nas escolas brasileiras, tanto para copia como para utilizagdo a partir da internet.
DISCUSSAO/CONCLUSOES: Para 0 aduno o ambiente computaciona é atrativo e
interessante e este objeto vai propiciar atividades ludicas e, a0 mesmo tempo educacional,
onde o educando ir4 de forma prazerosa e significativa resolver questdes que envolvem
contetidos mateméticos contextualizados no nosso dia-a-dia. PIBEX/UNIJUI
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