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O ENSINO DA MATEMATICA COM O USO DO COMPUTADOR?
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INTRODUCAO: O computador esta presente na maioria das escolas e deve ser visto como
mais uma ferramenta aliada ao processo de ensinar na perspectiva de que a aprendizagem
ocorre através de uma relacdo entre o sujeito, o conceito a ser compreendido e a mediacdo do
professor. O uso do computador oferece aos aunos maior capacidade interativa
possibilitando-o criar, recriar, transformar o que assimila, sendo que a utilizacdo adequada e
planegjada deste diferencial contribui qualitativamente e quantitativamente no processo ensino-
aprendizagem. No contexto da educacdo em matematica, a aprendizagem nesta perspectiva
depende, antes de tudo, de um plangjamento das agdes que culminardo em propiciar ao aluno:
experimentar, interpretar, visualizar, induzir, conjeturar, abstrair e generalizar, agindo de
forma diferenciada, em que h& possibilidades de elaborarem as sua proprias conclusdes.
MATERIAL E METODOS: A andlise é construida a partir das situacdes reais da sala de aula
onde ocorrem duas situagOes principais para o uso do computador. A primeira diz respeito ao
carater social, isto é, levar o aluno a conhecer, manusear, explorar 0 computador como uma
ferramenta presente na sociedade, caso que ocorre em escolas em que ndo ha um laboratorio
de informatica. A segunda esté relacionada a utilizagdo do computador como um instrumento
pedagdgico de trabalho, com objetivo definido e proposta plangjada. RESULTADOS: A
prética da sala de aula, aliada com as novas tecnologias da informacéo permitem que o aluno
e professor construam juntos o saber, descobrindo suas limitagbes e potencialidades.
DISCUSSAO/CONCLUSOES: O uso do computador nas escolas parte do momento em que
ela incorpora a idéia de que se educa aprendendo, fazendo uso dos recursos tecnol 6gicos na
experiéncia e na pratica e para isso 0 professor precisa adquirir competéncias para utilizar
com sucesso 0s recursos da informética no que se refere a formulagdo de questdes,
equacionamento de problemas, testar hipoteses, plangjar e registrar sua pratica.
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