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ASPECTOS QUE CARACTERIZAM O LUDICO COMO REFERENCIA PARA A
CRIACAO DE MOBILIARIO INFANTIL '

Simone Melo da Rosa’, Tiago Gelatti. UNIJUI

INTRODUCAO: A presente pesquisa monografica traz como énfase a busca da compreensio
do ludico e do desenvolvimento infantil. Foi realizada uma pesquisa sobre os diferentes tipos
de mobiliarios infantis existentes no mercado e no desenvolver da historia, destacando os
aspectos ludicos, usando-os como subsidios para a criacdo de um mobilidrio que, além de suas
fungdes basicas, possua o ludico como fator atrativo, despertando o interesse e motivagao das
criangas por jogos ludicos, brincadeiras e leituras. A partir destas pesquisas apropriou-se de
objetos e da linguagem infantil como referéncia para a criagdo de um mobilidrio, que permitiu
a realizacdo de atividades de lazer e jogos ludicos, transformando o dia-a-dia da crianga pela
imaginacdo, espontaneidade e alegria. Com este mobilidrio buscou-se incentivar o
desenvolvimento da criatividade e imaginacdo das criangas, mostrando a possibilidade de se
ter um mobiliario que proponha divertimento. MATERIAL E METODOS: Os procedimentos
adotados para a realizagdo da pesquisa monografica constituiram primeiramente na
sistematizacdo do tema através da revisdo da literatura, na busca da compreensao do que ¢ o
ladico, o desenvolvimento e a mudanga de comportamento das criangas, com consultas em
bibliografia. Em um segundo momento, foi realizada uma andlise dos mobilidrios infantis
existentes no mercado e no decorrer da historia, coletados em livros, museus, catidlogos de
industrias, revistas e sites. Com base nas pesquisas e andlises, desenvolveu-se um estudo de
caso, ou seja, a projetacdo de um mobilidrio infantil baseado em uma metodologia prépria,
fundamentada em diferentes autores da area de Design, com o objetivo de projetar uma
“cadeira infantil interativa”. RESULTADOS: O mobilidrio desenvolvido comprova a
finalidade de interagdo da crianca durante a realizacdo das atividades como: comer, ler
escrever, desenhar e jogar, além de propiciar espago para que possa guardar seus brinquedos,
livros e outros objetos, gerando comportamento voltado para o cumprimento de regras e
organizacdo do espaco da casa, de forma ludica. Essa interacdo entre mobilidrio e crianga ¢
referendada quando perguntado para as criangas com o que se parecia o mobilidrio, os
meninos respondem “parece um barquinho”, ou “se parece com um carro”; ja as meninas
relacionam com barcos e casas. Esses significados revelam um desejo de posso inconsciente
da crianga, relacionando-se com o universo adulto. A sugestdo de uma face na parte posterior
do mobiliario fez com que as criangas identificassem animais e seres humanos, expressando
situacdes ja presenciadas na sua vida real. O uso de cores vibrantes chamou a aten¢do para a
“cadeira  infantil interativa”, ativando as sensagdes visuais das  criangas.
DISCUSSAO/CONCLUSOES: As criangas estio cada vez mais restritas a espagos, meios e
tempo disponiveis para que possam brincar espontaneamente, restando muito pouco para o
desenvolvimento das atividades ludicas, restringindo-se as possibilidades das criancas
descobrirem a sua propria maneira de ser, construir sua afetividade e fazer suas proprias
descobertas por meio do brincar. Diante desse quadro, a “Cadeira Infantil Interativa” ¢ uma
possibilidade de utilizacdo do ladico no mobilidrio infantil, contribuindo para uma melhoria
nos resultados obtidos pela crianga na familia, na relacdo com seus amigos e na sociedade em
geral.

"Monografia de conclusio do Curso de Design — Habilitagio Design de Produto

*Orientadora da monografia, Professora Mestra em Engenharia de Produgio do DELAC — Curso de Design,
Coordenadora do Colegiado do Curso de Design da UNIJUI

*Bacharel em Design — Habilitagdo Design de Produto pela UNIJUI



