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DESENVOLVIMENTO DE UM SOFTWARE EDUCACIONAL PARA AS SERIES
INICIAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL'

Gustavo Griebler”, Vera Liicia Lorenset Benedetti. SETREM

INTRODUCAO: A Informitica vem gradativa e constantemente entrando em todos os
campos de atuacdo. Atualmente, uma empresa que ndo possui computadores ¢ tida como
atrasada tecnologicamente. Na educagdo, a realidade ndo ¢ diferente. A introducdo de
computadores como auxiliar no processo educativo ¢ um fato consumado. Apesar disso, ha
muita restricdo ainda para o uso do computador efetivamente na educagdo. Seu uso destina-se
quase que exclusivamente a pesquisa e a diversdo, e ndo a producdo do conhecimento
mediada pela maquina com o uso de ferramentas educacionais, especialmente o sofiware
educacional. MATERIAL E METODOS: O presente trabalho esta sendo desenvolvido como
requisito parcial para a obtengdo de bolsa de iniciag@o cientifica do Programa de Incentivo a
Pesquisa SETREM (PIPS). A pesquisa iniciou-se em mar¢o de 2005 e tende a terminar suas
atividades em dezembro do presente ano com a conclusdo do sofiware educacional que o
trabalho se destina a fazer. Num primeiro momento, foi levantada, a partir da pesquisa
bibliografica, toda a parte de fundamentacdo teorica acerca do assunto estudado, que inclui a
area de Informatica na Educagdo, ferramentas de apoio ao ensino e sofiwares educacionais.
Em um segundo momento, a partir da teoria estudada, partiu-se para a elaboracdo de um
software educacional infantil, que se constituiria mais em um jogo interativo extra-sala de
aula. O mesmo, desenvolvido em Microsoft® PowerPoint® pela facilidade de manipulagao
do programa, sendo possivel a sua construgdo pelo proprio educador, recebeu o nome de Puff,
em alusdo ao desenho animado Pooh, sendo que o mesmo vai orientando o usudrio na
execugdo do programa, guiando-o e auxiliando-o. O programa atende as séries iniciais do
ensino fundamental, na faixa etaria compreendida entre seis € nove anos, mas a intengdo € sua
ampliagdo até o prazo final de vigéncia do projeto para as quatro primeiras séries do ensino
fundamental. RESULTADOS: A partir de observagdes preliminares, primeiramente com a
parte tedrica estudada e posteriormente na constru¢do e testes do programa, notou-se o
fascinio que o computador pode exercer numa pessoa disposta a produzir conhecimento e
fugir do modelo tradicional de ensino baseado na explanacdo com interagdo constante
professor-estudante. Apds a construcdo do sofiware educacional, em sua versdo beta, foi
realizada uma primeira experiéncia com o mesmo em uma turma de terceira série do ensino
fundamental objetivando avaliar o efeito que o programa causaria. Em geral, observou-se o
fascinio que o sofiware causou nas criangas, no entanto o nivel de dificuldade do mesmo
estava muito baixo, o que fez com que as mesmas ndo gostassem tanto de manipula-lo. Isso
pdde ser comprovado posteriormente com a aplicagdo de um questionario de avaliacdo do
programa e também pelo relato das impressoes da professora que acompanhou as atividades.
DISCUSSAO/CONCLUSAO: A partir dos resultados alcangados, pode-se notar como o
software educacional pode vir a ser uma saida para a sala de aula tradicional, mesclando suas
atividades com a aula expositiva classica. O programa Puff desenvolvido neste trabalho e
testado junto a criangas em sua versdo beta atualmente estd em andlise novamente para a
posterior testagem novamente com o langamento da versdo beta 2 até dezembro do presente
ano, quando se encerra o periodo de vigéncia da pesquisa. Espera-se ampliar o programa para
atingir as quatro primeiras séries do ensino fundamental, além do aumento da dificuldade nas
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atividades propostas no jogo, bem como sua adaptagdo em uma nova ferramenta,
possivelmente o Flash® da Macromedia®. Outra modificacdo a ser inserida no programa ¢ a
constru¢do, no proprio Flash®, de uma personagem propria que ird guiando o usudrio ao
longo das atividades, ja que atualmente o ursinho Pooh ¢ o responsavel por esta atividade.
Esta personagem recebera o nome de Puff. Tudo isso, se bem conduzido e executado, podera
propor um novo paradigma de ensino visando auxiliar o processo ensino-aprendizagem de
forma diferenciada, indo além de principios tradicionais ja estabelecidos. APOIO: PIPS —
Programa de Incentivo a Pesquisa SETREM.



