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INTRODUCAO

Esta escrita tem por objetivo principal pensar como se organiza a fungdo simbolica na crianga a
partir das ideias de Jean Piaget, compreendendo a evolugdo do jogo infantil, bem como a
importancia da atividade do faz-de-conta na constituicdo psiquica e cognitiva do sujeito.

Sabe-se também que o jogo simbdlico é uma forma de a crianga expressar situagoes, sentimentos
e desejos. Segundo Pulaski (1986, p.95):

Nessas formas de jogo, como assinala Piaget, a crianga amplia sua consciéncia através de novas
experiéncias ou se vinga da realidade pelas que lhe sao desagradaveis. Pode inclusive antever os
resultados de suas agoOes e projetar, em sua imaginagao, as consequéncias que adviriam se
desobedecesse as instrucoes ou se envolvesse em problemas.

Piaget considera o simbolismo lidico de extrema importancia para o desenvolvimento da
inteligéncia. A atividade do faz-de-conta, pela qual possui grande interesse é, para Piaget,
imprescindivel na formacgao dos simbolos no periodo pré-operacional.

METODOLOGIA

Esta escrita foi provocada e desenvolvida a partir do percurso da autora no Estdgio Bésico de
Psicologia I, realizado no Centro de Estudos, Pesquisa e Extensao em Psicologia Genética da
Universidade Regional do Noroeste do Estado do Rio Grande do Sul (UNIJUI), Campus Santa Rosa
- RS, no qual investigou-se com uma crianca voluntaria de 6 anos de idade as nogoes de
permanéncia de objeto e construcdo do simbdlico a partir do Método Clinico de Jean Piaget, sob a
supervisao da professora mestre Simoni Antunes Fernandes. A pesquisa foi realizada de forma
bibliografica através da leitura do livro Compreendendo Piaget: uma introdugdo ao
desenvolvimento cognitivo da crianca, de Mary Ann Spencer Pulaski, bem como o texto O brincar
na Clinica Interdisciplinar com Criangas de Gerson Smiech Pinho, Situado no livro Escritos da
Crianca n2 06, do Centro Lydia Coriat.
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RESULTADOS E DISCUSSOES

Antes de mais nada, para que a crianga construa a nogao do simbdlico é importante que ela ja
tenha construido a no¢do de permanéncia de objeto, que é a “conquista intelectual do periodo
sensorio-motor, na qual o bebé aprende que os objetos e as pessoas existem independentemente
da percepcao que tem deles” (PULASKI, 1986, p. 222). Em outras palavras, a crianga sabe que os
objetos continuam a existir mesmo que nao os esteja vendo.

Piaget afirma que o desenvolvimento cognitivo infantil se organiza em torno de quatro periodos ou
estagios sucessivos, que desenrolam-se como um espiral, de acordo com a idade das criancas e
suas experiéncias no ambiente que as cercam. S&do eles: Sensdrio-Motor, Pré-Operatorio, Pds-
Operatorio, periodo das Operagoes Concretas e por fim, periodo das Operagoes Formais. A nogao
de objeto permanente desenvolve-se no primeiro estdgio. Ao fim deste, entre os 18 e 24 meses de
idade, a crianga passa a deduzir deslocamentos invisiveis de objetos que foram escondidos,
sabendo claramente que estes continuam a existir.

A partir dos dois anos a crianca ingressa no periodo Pré-Operacional, que perdura até os sete
anos. E af que o sujeito passa a operar a partir da representagéo simbélica, e ndo mais com a
atividade puramente motora, como no estagio anterior. Esse simbolismo é evidente na atividade
da imitagdo, na memoria, nos desenhos, na linguagem, nos sonhos, na brincadeira do faz-de-conta.

Piaget diferencia os jogos do faz-de-conta dos jogos motores e de imitacdo. Para ele, a imitagcao
apenas copia e acomoda-se aos objetos da realidade, enquanto que a atividade simbdlica adequa
os objetos da realidade a fantasia da crianga. O objeto torna-se um simbolo que sugere algo mais
que estd na propria mente da crianca. Para definir esses jogos infantis do faz-de-conta, Piaget faz
uso do termo simbolismo ludico, como afirma Pulaski (1986, p. 91):

[...]Jlem que um bastdao se torna um revélver ou uma espiga de milho representa uma bonequinha.
Para a crianga, o estimulo imediato, seja ele um bastdo ou uma espiga de milho, é o simbolo lidico
[...] do revélver ou da boneca que estd pensando. Assim, o faz-de-conta infantil estimula o
desenvolvimento do pensamento sobre os objetos nao-existentes representados por esses
simbolos.

Piaget faz também um estudo acerca da evolugdo do jogo infantil. Segundo ele, este possui trés
categorias principais: os jogos praticos, os jogos simbolicos e os jogos de regras. As brincadeiras
praticas sdo uma continuidade da imitacdo do periodo sensdrio-motor. Sdo as que aparecem
primeiro, evoluindo para brincadeiras simbodlicas, como, por exemplo, construir um castelo de
areia, ou para as brincadeiras com regras, que sao predominantemente sociais. Ha também o
chamado jogo compensatorio, no qual ocorre a realizagdo, a nivel de faz-de-conta, daquilo que na
realidade seria proibido.

No entanto sdo os jogos simbolicos o maior interesse de Piaget. De acordo com Pulaski (1986,
p.92):
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[...] “implicam a representacao de um objeto ausente” e sdo, a um tempo, imitativos e
imaginativos. Na medida em que simbolizam para a crianga seus proprios sentimentos, interesses
e atividades, ajudam-na a expressar-se criativamente e a desenvolver uma vida fantasiosa rica e
satisfatoria.

E possivel olharmos para o brincar de Piaget com o olhar da Psicanélise. Freud compara a
atividade da crianca com a atividade de um escritor. Segundo Pinho (2000, p.180):

[...] Freud diz que tanto no brinquedo quanto na obra literaria, encontramos a criagdao de um
mundo préprio, no qual os elementos sao ajustados da forma que mais agrade ao sujeito que os
criou. O material que da origem ao conteudo das produgdes literarias é extraido dos devaneios e
fantasias, substitutos da atividade lddica infantil na vida adulta.

Melanie Klein também traz grandes contribuicdes acerca do brincar através do olhar psicanalitico.
Para ela, “[...] a crianga expressa o contetido de suas fantasias, desejos e experiéncias de modo
simbolico, através de jogos e brincadeiras”. Ainda segundo Klein (1969 apud PINHO, 2000, p.
182):

[...] o brincar é o meio de expressdo mais importante da crianca. Ao utilizarmos essa técnica
lddica, logo descobrimos que a crianca faz tantas associagdes aos elementos isolados de seu
brinquedo quanto o adulto aos elementos isolados de seus sonhos.

Entre dois a quatro anos é a idade em na qual é mais perceptivel o jogo simbdlico infantil, na qual
a sua visdo da realidade é mais distorcida. Apds os quatro ou cinco anos ocorre a gradual
socializagdo do jogo, o que da origem ao simbolismo coletivo. A partir de agora, o jogo simbdlico,
antes brincado a sds, agora encontra sua expressao na coletividade. As criangas designam papéis
e os representam através de uma relacdo mutua de conscientizacdo.

A medida em que o sujeito avanga nos estdgios do desenvolvimento, os jogos simbdlicos védo
desaparecendo de forma gradual, e passam a dar lugar a devaneios particulares, ocorrendo um
maior interesse pela realidade.

CONSIDERACOES FINAIS

Ao colocar em pratica a Epistemologia Genética de Piaget durante o primeiro semestre de Estagio
Basico de Psicologia, os pontos citados nesta escrita puderam ser observados com clareza,
reforcando a importancia da construcdo das nogdes de objeto permanente e de construgdo do
simbdlico.

Percebe-se que a atividade simbolica é de grande importéancia tanto para a constituigdo cognitiva
quanto psiquica da crianga. Através da brincadeira simbdlica a crianga manifesta suas emocoes,
seus desejos e também experiéncias consideradas desagradaveis, tornando essas situagdes mais
toleraveis. Com o passar do tempo o simbolismo lidico evolui, aprimorando a inteligéncia, a
linguagem, a socializacao, entre outros fatores.
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