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INTRODUCAO

A presente pesquisa mostra-se necessaria para qualquer professor de lingua estrangeira quando
considerado que diversas metodologias revolucionarias e inovadoras sao por diversas vezes
renomeacdes de metodologias j4 existentes. E imprescindivel para a exceléncia profissional buscar
conhecer continuamente a sua area de trabalho.

Ao analisar as producgdes académicas acerca das metodologias ativas de ensino, tanto nacional
quanto internacionalmente, percebe-se a auséncia de estudos que abordem a sua aplicabilidade ao
ensino de Lingua Inglesa como lingua estrangeira. Portanto torna-se necessdria a presente
pesquisa acerca da aplicabilidade de metodologias ativas ao ensino de lingua inglesa como lingua
estrangeira.

O presente trabalho, portanto, tem como objetivo refletir e analisar a aplicabilidade de
determinadas metodologias ativas ao ensino de lingua inglesa como lingua estrangeira. Sendo as
metodologias ativas selecionadas: Aprendizagem Baseada em Problemas; Sala da Aula Invertida;
Aprendizagem Baseada em Projetos; Gamificagdo; Ensino Hibrido.

METODOLOGIA

Considerando-se o conceito de Brown (2000) para metodologia, foram selecionadas cinco
metodologias ativas e através de pesquisa bibliografica foram mapeadas relacionados e
referenciados autores e suas respectivas fontes. Em um segundo momento foram analisadas de
forma comparativa e evolutivamente as metodologias visando apontar semelhancas e diferengas
entre elas, além de buscar associa-las ao ensino de lingua inglesa. As metodologias ativas
presentes nesta pesquisa foram selecionadas de acordo com experiéncias por parte do autor em
sala de aula.

Para o conceito de metodologia, foram utilizadas as ideias de H. Douglas Brown em Teaching By
Principles (2000) onde ele define que metodologias sao as praticas pedagdgicas em geral, com
embasamento tedrico e pesquisas. O autor chega a afirmar que quaisquer consideragoes que
estejam envolvidas ao ‘como ensinar’ sdao metodoldgicas[1].
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Para Berbel (2011), Moran (2015) e Pinto et al (2013), as metodologias ativas buscam estabelecer
situagdes de aprendizagem onde os alunos colocam os conteddo e conhecimentos em acgao,
pensam e conceituam o que fazem, constroem novos conhecimentos acerca dos contetdos
envolvidos nas atividades que realizam, como também, desenvolvem feedback, aprendendo a
interagir com colegas e professor enquanto exploram atitudes e valores pessoais e sociais.

Valente et al (2017) apontam que a terminologia Aprendizagem Ativa é uma redundanca, se
considerarmos como se compreende hoje o processo de aprendizagem. Eles defendem que a
aprendizagem acontece em fungdo da acdo do sujeito em interacao com o meio. Quer tal interagao
seja restrita a memorizagao de informacao, ou, seja ela mais complexa, envolvendo a construgao
de conhecimentos, o aluno deve ser ativo, fazendo atividades mentais, de forma que a
aprendizagem aconteca. De acordo com os autores, portanto, ndo é possivel que um individuo
aprenda sem ser ativo. Para eles o termo Metodologias Ativas se torna mais adequado para
configurar situacdes criadas pelo professor com o objetivo de tornar o aluno protagonista em seu
processo de aprendizagem.

Tradicionalmente as metodologias ativas tém sido aplicadas por meio de estratégias como
Aprendizagem Baseada em Projetos, Gamificacdao e Aprendizagem Baseada em Problemas.
Entretanto, como apontam Staker e Horn (2012), com o advento do uso das Tecnologias Digitais
de Informacao e Comunicagao (TDIC) em sala de aula, surgiram condicOes para que combinassem
atividades presencias e a distancia com cunho ativo, chamadas de Ensino Hibrido.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Ao buscar trazer as Metodologias Ativas para a sala de aula de lingua inglesa, o professor pode vir
a reestruturar o seu posicionamento de forma a ser mais um guia ou instrutor do que transmissor
de conhecimentos. Isto é percebido com a Aprendizagem Baseada em Problemas (ABP), onde o
professor providencia textos base e outras fontes de informacao acerca do problema para que os
alunos iniciem um processo de aprendizado indutivo dos contetdos alvos, valendo-se dos mesmo
para a resolugao do problema. Para que isto ocorra, cabe ao professor selecionar e adaptar o
problema de forma a satisfazer os contetidos esperados, apesar de poder ser demandado que o
professor os explique, caso o problema venha a seguir uma linha de raciocinio inesperada.

A ABP é um processo de aprendizado norteado pelos alunos de forma colaborativa sendo baseado
em problemas auténticos que contextualizam contetidos a serem construidos e apropriados pelos
alunos. A ABP foi desenvolvida na década de 1950 nos Estados Unidos e um de seus principais
autores é Howard Barrows no fim do século XX.

A aplicabilidade da Sala de Aula Invertida (SAI) é semelhante a aplicabilidade da Aprendizagem
Baseada em Projetos (PBL) no ensino de lingua inglesa, diferindo na autonomia, pois a PBL tira
uma parcela do controle do professor sobre os contetidos a serem aprendidos, visto que os
proprios alunos elaboram e desenvolvem o projeto de forma autonoma. Para tal cabe ao professor,
semelhantemente a ABP, escolher cuidadosamente os insumos dados aos alunos para que eles

21224 s Outubro« 2019 IX Seminario de Inovacio e Tecnologia



Bioeconomia:
DIVERSIDADE E RIQUEZA PARA O
DESENVOLVIMENTO SUSTENTAVEL J

L]
UNIJUI 2019 o XXVII Seminario de Iniciacdo Cientifica
SALAO no Mn
CONHECIMENT AXIV Jormada de Pesquisa

XX Jornada de Extensdo
21224 s Outubro« 2019 IX Seminario de Inovacio e Tecnologia

Evento: XXVII Semindario de Iniciacdo Cientifica

decidam qual projeto seguir.

A SAI defende que ao aprender sobre contetdos fora da sala de aula ha mais tempo para
contextualiza-los e aplica-los em sala além de permitir ao professor focar nas necessidades e
dificuldades individuais dos alunos. Schneider et al (2013) apontam que uma das bases da SAI,
junto com diversas outras metodologias ativas, é levar em consideragao o conhecimento prévio do
aluno. Schneider et al abordam como o aluno adapta o seu aprendizado de acordo com seus
conhecimentos prévios ao precisar de mais tempo ou menos com determinados contetdos e
apresentando suas associacdo e suposigcoes ao professor, consequentemente adquirindo o
conhecimento e tornando-o seu.

John Dewey, em 1897, enfatiza que a aprendizagem est4 baseada em experiéncia e interesse do
aluno, enquanto critica a visdo de ensino em que o aluno é um recipiente recebedor de
conhecimento passivo. Ele defende que experiéncias ativas preparam o aluno para uma
aprendizagem continua acerca de um mundo dinamico. A PBL busca suprir a necessidade de
aprendizagem através de uso pratico dos contetidos onde os alunos adquirem e aplicam conteddos
e conhecimentos ao debater, experimentar, coletar dados, analisar, concluir e comunicar
resultados

A Gamificacdo se baseia em conceitos presentes em jogos, de forma que o aluno se motiva e
envolve no proprio aprendizado, vendo o seu avango como resultado de seus proprios esforgos. O
autor do termo nativo digital e imigrante digital, Marc Prensky, aponta em seu livro Digital Game-
Based Learning (2001) que as técnicas anédlogas a jogos podem ser adotadas para apoiar a
aprendizagem em sala de aula de conteudos de areas especificas, pois de acordo como descreve
Mattar (2009), o aluno desenvolve a capacidade de deduzir regras e se utilizar de sistemas
complexos. Ambos apontam que o uso de jogos por parte do professor pode aumentar muito o
engajamento e aprendizado por parte dos alunos, e destacam a facilidade de se encontrar
ferramentas que auxiliem o docente para tal.

O Ensino Hibrido ¢ uma das abordagens que muito atrai os alunos nativos digitais, pois traz
consigo a ideia de unir o aprendizado através de elementos e ferramentas digitais e o aprendizado
nas escolas de “cimento e tijolos” (BERSIN, 2004). Esta caracteristica traz consigo a concepcao de
Ensino A Distancia (EAD) e ensino na escola. Em funcao disso muitas vezes é considerada
erroneamente como equivalente a Sala de Aula Invertida, como afirmam Bergmann e Sams (2012).
Ao aliar TDICs ao ensino, atividades direcionadas ao processo, produto e projeto da aprendizagem
se otimizam, levando o aluno a uma autonomia na busca de seu proprio conhecimento.

CONSIDERAGOES FINAIS

Neste estudo é percebido como a énfase em manter o aluno como sujeito ativo em seu préprio
aprendizado é essencial para a manutencao da motivacao e interesse do aluno. Esta énfase deve
ser uma atencdo continuamente presente quando da exploragdo, andlise critico-reflexiva e
propositiva na presenca e uso de distintas metodologias no ensino/aprendizagem e na educacao.
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As metodologias ativas nao representam uma polarizagdo oposta as metodologias classicas, e sim
um complemento, pois enquanto focam no papel ativo do aluno para com seu aprendizado, as
metodologias ativas podem reproduzir a aquisicdo da primeira lingua no processo de aquisicdo da
segunda.
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Metodologias de Ensino de Linguas; Metodologias Ativas; Ensino de Lingua estrangeira.
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(BROWN, 2000)
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Anexo — Quadro Sintese de Metodologias Ativas e suas possiveis aplicabilidades no Ensino de Linguas.

Fonte: Elaboragio do Autor

METODOLOGIAS PRECURSORES E : EXEMPLOS DE
ATIVAS PRINCIPAIS SINTESE APIJCAB]L]DADE NO ENSINO
AUTORES DE LINGUAS
BARROWS, Howard (1996) Um processo de aprendizado Usando a lingua como um meio, buscar
HUNG et al (2008) norteado pelos alunos de forma resolver problemas que abranjam diferentes
APRENDIZAGEM | SAVERY & DUFFY (1996) colaborativa que & baseado em areas do conhecimento. Como questdes
BASEADA EM problemas auténticos e que filosoficas, geopoliticas ou naturais
BLEMAS contextualizam contetidos a serem
TEO construidos e apropriados pelos
alunos.
KING, Alisson (1993) Ao aprender sobre contetidos fora da | Através de plataformas como o Google
LAGE et al (2000) sala de aula ha mais tempo para Classroom e a Khan Acadenyy, desenvolver
SALA DE AULA contextualizi-los e aplic-los em sala | projetos em sala, de forma que os alunos
INVERTIDA além de permitir ao professor focar | apliquem aquilo que aprenderam fora dela.
nas necessidades e dificuldades
individuais dos alunos.
BLUMENFELD et al (1991) Buscando suprir uma necessidade, Identificar necessidades escolares, definir
APRENDIZAGEM | \fARKHAM, Thom (2011) alunos adquirem e aplicam contetidos | prioridade, buscar realidade de orgamento e
BASEADA EM e conhecimentos ao debater, estabelecer projetos para supri-los,
PROJETOS experimentar, coletar dados, analisar, i em uma apresentacio na lingua
concluir e comunicar resultado: alvo sobre o projeto.
HUOTARI & HAMARI (2012) | Através de conceitos presentes em Desenvolver uma historia sobre o passado,
5 PELLING, Mick (2002) jogos, o aluno se motiva e envolve no | aliando histéria, sociologia e geografia, onde
GAMEFICACAO MOUAHERB et al (2012) préprio aprendizado. vendo o seu 0s alunos/personagens atuam levando suas
EIM, Bohyun (2015) avango como resultado de seus agdes a afetarem o presente/futuro.
proprios esforgos.
BERSIN, Josh (2004) Ap aliar TDICs ao ensino, atividades | Através de um processo de problematizacio e
BERGMAN & SAMS (2012) direcionadas ao processo, produto e | no decorrer de suas discussdes buscar opinides
= projeto da aprendizagem se e relatos da realidade de alunos ao redor do
ENSINO HIBRIDO otimizam, levando o aluno 3 uma mundo, valendo-se de plataformas como
autonomia na busca de seu proprio Hangouts e Shype.
conhecimento.

ifa

udd
™
k2




