Il XXVI Seminario de Iniciacao Cientifica

SALAO DO UN,JUm]B" 6) XXIII Jornada de Pesquisa

XIX Jornada de Extensao

CONHECIMENTO" =*
“"‘ VIl Mostra de Iniciagdo Cientifica Junior
VIl Seminario de Inovagao e Tecnologia

01 a 04 de outubro de 2018

Evento: XXVI Seminario de Iniciagdo Cientifica

COLECAO DE MODA - PANTHEON"
FASHION COLLECTION - PANTHEON

Jéssica Raiana Petry’, Carla Gabriela Oliveira Mafalda®’, Gabrielle Dos
Santos Wiebbelling®, Diane Meri Weiller Johann’

' Projeto realizado na disciplina de Projeto de Vestuario e Acessérios do curso de Design da
Universidade Regional do Noroeste do Estado do Rio Grande do Sul - UNIJUT

* Aluna do curso de Design da Unijui, jessica.raiana.petry@hotmail.com

* Aluna do curso de Design da Unijui, carlamafaldal@hotmail.com

* Aluna do curso de Design da Unijui, gabrielle.santos@live.com

® Professora Orientadora, diane.johann@unijui.edu.br

1. INTRODUGCAO

Nos primérdios da humanidade, as primeiras pecgas de vestuario surgiram pela necessidade da
protecdo contra o frio, em uma necessidade somente fisica, porém a visdao de utilizar a vestimenta
para expressar ideias, conceitos, sentimentos surgiu mais tarde. Conforme Limeira, Lobo e
Marques (2014), a moda - do latim modus - significa costume e surgiu em meados do século XV, na
corte da Bergonha, quando a populacdo comecou a valorizar a vestimenta em ambito social, com o
proposito de distinguir as pessoas pela sua classe.

Segundo Silva (2014), a moda significa modo ou maneira, é efémera, singular e, tem perspectivas
complexas. Para conceber uma colecao deve-se considerar as influéncias sociais, culturais,
econdmicas e politicas, além dos interesses pessoais. Frequentemente, as caracteristicas de uma
regido e sua cultura influenciam a moda a novas tendéncias.

No design, a moda contemporanea vai além de padroes sociais, através dela podem se expressar
conceitos, visdes de mundo diferenciadas e até mesmo criticas sociais. A ideia de “vestir” algo esta
atualmente atrelada a concordar com um ideal e definir uma personalidade e isso se torna uma
grande porta para os designers do mundo da moda possibilitando criar e gerar tendéncias para os
mais diversos publicos.

O presente trabalho consiste em uma colegdo de moda proposta por alunas da disciplina de
Projeto de Vestuério e Acessérios do curso de Design - Bacharelado da UNIJUI, tendo como
principal referéncia as deusas do pantedo grego. A colegao buscou unir conceitos e caracteristicas
das deusas da antiguidade e as tendéncias da moda atual, criando uma colegao de looks casuais,
despojados e também looks elegantes.

Foram escolhidas como inspiracdo cinco deusas do panteao grego, Athena, Afrodite, Deméter,
Artemis e Héstia, cada uma com uma singularidade especifica e caracteristicas que trazem forte
personalidade as pegas. O nome da colecdo - PANTHEON - faz referéncia ao pantedo de deusas
gregas e sua mitologia. Das cinco deusas da colecao, o look da deusa Athena foi escolhido para
producgao da peca de vestuario, a escolha se deve as caracteristicas desta deusa grega que tras o
dominio da sabedoria e das artes académicas do conhecimento. O intento é quebrar paradigmas
da moda onde ainda ¢ muito forte a ideia da beleza apenas fisica da mulher, muitas vezes
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sexualizando-a. Athena vém trazer o conceito da beleza e forca intelectual que as mulheres tém,
visdo que vale muito ser ressaltada e fortalecida principalmente no meio académico.

2. METODOLOGIA

A metodologia projetual utilizada no projeto de vestuario da colegio PANTHEON tém como base
as etapas desenvolvidas por Munari (1998), o qual afirma que nao se deve projetar sem um
método e, que o objetivo dessa metodologia é alcangar o melhor resultado com o minimo de
esforgo. O método de Munari (1998) ocorre em dois estagios, sendo dividido em problematizacao e
hipoteses e parte pratica. As etapas sdo compostas, basicamente, pela definigdo de problema,
seguida pela coleta de dados referentes ao assunto e andlise dos mesmos, passa pela fase de
criatividade onde ocorre a geracao de alternativas por meio de croquis de moda.Em seguida
define-se os materiais (tecidos e aviamentos) e tecnologias (costura) que serao utilizados,
passando entdo para a fase de experimentacdo com a realizagdo de fichas técnicas das roupas,
onde foram especificados os materiais, quantidade e caracteristicas. Dessa forma direciona-se
para a etapa de modelo, onde foi feito a modelagem para a confecgdo da peca de vestuario e, ap6s
isso, finalizado com a fase de verificacdo, conferindo a modelagem, tecidos, acabamentos e testes
de possiveis combinagdes para as pec¢as produzidas, bem como um ensaio fotografico das
composicoes escolhidas.

3. RESULTADOS E DISCUSSOES

Apos a definigdao de um conceito para a colegao PANTHEON, que tras referéncias mitolégicas das
deusas gregas, enfatizando a divindade, o conhecimento e a forca feminina das deusas Artemis,
Athena, Demeter, Afrodite e Héstia, foi escolhida a deusa Athena como referéncia na criacao da
peca de vestuario produzida. De acordo com FAUR, 2001 a deusa Athena representava no panteao
grego a deusa da sabedoria, justica e estratégia; na Roma chamada de Minerva, era sempre
invocada para alcancar a sabedoria e inteligéncia divina, tanto na obtencdo dos conhecimentos
como nas estratégias de guerra, pois é uma deusa guerreira.

Imagem 1: Croquis




¥

: s
SAI.AO DO UNIJUI;?()]S’.,.,.

- W
NH NTO =
CIENCIA PARA A REDUCAO DAS DESIGUALDADES

XXVI Seminario de Iniciacao Cientifica
XXIIl Jornada de Pesquisa

XIX Jornada de Extensao

VIl Mostra de Iniciagdo Cientifica Junior
VIl Seminario de Inovagao e Tecnologia

01 a 04 de outubro de 2018

Evento:

Fonte: das Autoras, 2018

Imagem 2: Croquis

Fonte: das Autoras, 2018

Imagem 3: Croquis

XXVI Seminario de Iniciagao Cientifica

Jrul, tdall, fivwen

Fonte: das Autoras, 2018

O conceito do look de vestuario tras a visao da mulher como beleza nao sé fisica, mas também
intelectual. Buscou-se unir a referéncia mitolégica milenar de Athena em pecas de vestuério da
moda contemporanea, sendo composto por duas pegas, uma blusa estilo ciganinha ombro-a-ombro
e uma calca pantacourt, duas referéncias super presentes e em alta na moda atual.
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Imagem 4: Vestuario Pronto

Fonte: Marcele Eidt, 2018

Os materiais foram escolhidos com base no conceito da colecao e da deusa Athena, trazendo tons
claros e tecidos leves, com detalhes em pérolas e renda guipure nas cores dourado, que
representa a sabedoria, e no azul escuro simbolizando a inteligéncia e forga. Utilizou-se o tecido
Diamond Satin (tipo de cetim branco) 100% poliéster, com caracteristica de brilho acetinado na
maior parte da composicdo das pecas, trazendo a leveza e fluidez caracteristicos das vestes da
grécia antiga, para as mangas da blusa foi utilizado o chiffon branco/ transparente, tendéncia na
moda atualmente, também dando fluidez, leveza e movimento.

Como processo de costura utilizou-se o corte e modelagem (plana) de acordo com as medidas da
modelo, o0 maquinario utilizado foi a maquina reta industrial e overloque, sendo os apliques de
pérolas e do botdo feitos a mdo. Durante a confecgdo a modelo provou as pegas em uma primeira
prova, sem acabamentos nas roupas, onde os ajustes principais foram feitos. Em um segundo
momento, apos aplicacdo dos detalhes, foi feita a prova definitiva para os ultimos ajustes. Feito
isso as pecas do look de vestuario foram aprovadas para que assim fossem feitas as fotos com a
modelo.

4. CONSIDERACOES FINAIS

Durante a elaboragdo do presente trabalho, buscou-se a valorizacdo da sabedoria e inteligéncia
presentes na figura de Athena, deusa escolhida para representar a colecao. As cores utilizadas e
materiais escolhidos, foram pensados para obter-se a melhor representagao possivel por meio do
vestuario.

Conclui-se que os resultados apresentados foram totalmente satisfatorios e a representacao
desejada foi alcangada. Em meio ao processo de fabricacdo das pegas, pode-se perceber e adquirir
muitos conhecimentos relacionados tanto a figura representada quanto as técnicas e métodos de
confecgao utilizados, o que proporciona satisfagao as académicas envolvidas, durante o presente
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periodo de formagdo superior, dando base para projetos futuros que possam envolver o vestudrio.
PALAVRAS-CHAVE: Vestuario e Acessorios; Colecao de moda; Mitologia; Athena;
Keyword: Clothing and Accessories; Fashion collection; Mythology; Athena;
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