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INTRODUCAO

O presente trabalho tem como tema o brincar na Educacdo Infantil, tendo como eixo a pratica
educativa do professor na Educacao Infantil, para termos o conhecimento de como a brincadeira
possibilita a formacao da identidade e o desenvolvimento das criangas. E pretendido estudar como
as criancas brincam e como essas brincadeiras favorecem na sua aprendizagem, o que as torna
tdo importantes para que a crianga se desenvolva.

O tema foi escolhido pois o brincar é um mediador do processo pedagdgico, auxiliando na formagao
cognitiva, motora, afetiva, psicoldgica e social da crianga. Através do brincar, de maneira ltdica, as
criancas desenvolvem-se cognitivamente. E interessante entrar no mundo imaginario das criancas e
ver como os estimulos do brincar favorecem a aprendizagem.

Tem como objetivo geral analisar o brincar das criancas na Educacao Infantil, suas capacidades de
se expressar, imaginar, adquirir novos conhecimentos e se desenvolver. E, como objetivos
especificos, organizar os conhecimentos a respeito da interagao das criangas com a qualidade do
ambiente fisico e social ao brincar, conhecer as brincadeiras que fazem com que as criancas
desenvolvam suas capacidades e, comparar as criangas em diferentes situagdes do brincar, o que
desperta a curiosidade e o que amplia suas habilidades.

METODOLOGIA

A metodologia utilizada para a realizacdo do projeto sera a pesquisa exploratdria, através de
levantamento bibliografico sobre o tema em livros, periddicos e sites da internet. Com um estudo
qualitativo sera possivel compreender os acontecimentos histéricos educacionais e as relagoes que
indicardo a trajetoria da Educacgdo Infantil, tendo como ponto fundamental o brincar.

Desta forma, por buscar a andlise historico-critica da func¢do do brincar com observagoes e
leituras, acredito que o contato com autores que tratam deste tema, proporcionara um
esclarecimento maior, haja vista que as leituras abrem as mentes e concretizam ou mudam ideias
que tornamos no decorrer da nossa vida.
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RESULTADOS E DISCUSSAO

Realizar brincadeiras estd diretamente atrelado ao desenvolvimento fisico, social, cultural, afetivo,
emocional e cognitivo das criangas. Brincando, elas exploram todas as suas potencialidades,
através de estimulos que, por mais simples que possam parecer, criam desafios e provocam o
pensamento. Também por meio de brincadeiras é que a crianca vai desenvolver capacidades
importantes como atengdo, memoria, imaginacgdo e criatividade, além de trabalhar outras areas
como afetividade, coordenacao, inteligéncia, sociabilidade, oralidade e linguagem.

Brincar é um ato social. E a troca entre a crianca, o mundo e outras criancas e adultos, essencial
para o desenvolvimento de valores e conceitos como interacao, socializacao, compartilhamento e
autoconhecimento. Independente da época, cultura e classe social, o brincar faz parte da vida das
criangas, pois vivem em um mundo de fantasias, onde a realidade e o faz-de-conta se confundem.

Brincar é preciso, é por meio dele que as criangas descobrem o mundo, se comunicam e se
inserem em um contexto social. A brincadeira, segundo Brougere (2001), supde contexto social e
cultural, sendo um processo de relagoes interindividuais, de cultura. Mediante o ato de brincar, a
crianca explora o mundo e suas possibilidades, e se insere nele, de maneira espontanea e
divertida, desenvolvendo assim suas capacidades cognitivas, motoras e afetivas.

Vygotsky (1998, p. 137) afirma que “a esséncia do brinquedo € a criacdo de uma nova relacdo
entre o campo do significado e o campo da percepgao visual, ou seja, entre situacdes reais”. Essas
relagoOes irdo ocorrer por toda a atividade da crianca. Sera também um fundamental indicador do
desenvolvimento da mesma, influenciando sua forma de encarar o mundo e suas agoes futuras.

O brincar na Educacgdo Infantil, tem sido objeto de estudo, sempre levando em conta a grande
importancia que hd em momentos em que as criancas brincam e assim tem o seu desenvolvimento
cognitivo cada vez mais ampliado. A atividade em que a brincadeira estd presente torna o
ambiente da aprendizagem bem mais enriquecedor.

De acordo com o Referencial Curricular Nacional da Educacdo Infantil (BRASIL, 1998, p. 27, v.01)

O principal indicador da brincadeira, entre as criangas,
é o papel que assumem enquanto brincam. Ao adotar
outros papéis na brincadeira, as criangas agem frente a
realidade de maneira nao-literal, transferindo e
substituindo suas acdes cotidianas pelas acodes e
caracteristicas do papel assumido, utilizando-se de
objetos substitutos.

O brincar ¢ algo que faz parte da crianca, é ao brincar que a crianca consegue expressar Seus
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sentimentos mais verdadeiros, e aprendizagens que s6 ali, naquele momento somos capazes de
perceber e analisar. Quando brinca, ela torna reais os seus sonhos e revive experiéncias do seu
dia a dia e isso a faz capaz de buscar o conhecimento a respeito do mundo e de si proépria.
Brincando estd em contato com outras criancas, encena momentos de sua vida individual e
coletiva, brinca, deseja, aprende, observa, constroéi sentidos, age e reage ao brincar, aprendendo
assim, a enfrentar o mundo e a sociedade onde esta inserida.

Brincar é uma importante forma de comunicacdo, é por meio deste ato que a crianca pode
reproduzir o seu cotidiano. O ato de brincar possibilita o processo de aprendizagem da crianca,
pois facilita a construcdo da reflexdo, da autonomia e da criatividade, estabelecendo, desta forma,
uma relagao estreita entre jogo e aprendizagem.

E importante perceber e incentivar a capacidade criadora das criancas, pois esta se constitui
numa das formas de relacionamento e recriagao do mundo, na perspectiva da logica infantil.

A criagdao de uma situacao imaginaria ndo é algo
fortuito na vida da crianga; pelo contrario, é a primeira
manifestacdo da emancipagdo da crianca em relagao as
restricoes situacionais. O primeiro paradoxo contido no
brinquedo é que a crianca opera com um significado
alienado numa situacdo real. O segundo é que, no
brinquedo, a crianca segue o caminho do menor
esforgo - ela faz o que mais gosta de fazer, porque o
brinquedo estd unido ao prazer - e a0 mesmo tempo,
aprende a seguir os caminhos mais dificeis,
subordinando-se a regras e, por conseguinte
renunciando ao que ela quer, uma vez que a sujeigao a
regras e a rentncia a acdo impulsiva constitui o
caminho para o prazer do brinquedo (VYGOTSKY,
1998, p. 30).

A brincadeira é de fundamental importancia para o desenvolvimento infantil na medida em que a
crianca pode transformar e produzir novos significados. Nas situagdoes em que a crianca €
estimulada, é possivel observar que rompe com a relacdo de subordinagdo ao objeto, atribuindo-
lhe um novo significado, o que expressa seu carater ativo, no curso de seu préprio
desenvolvimento.

A brincadeira favorece o desenvolvimento individual da crianca, ajuda a internalizar as normas
sociais e a assumir comportamentos mais avangados que aqueles vivenciados no cotidiano,
aprofundando o seu conhecimento sobre as dimensdes da vida social. De acordo com o Referencial
Curricular Nacional da Educacgao Infantil (BRASIL, 1998, p. 23, v.01)
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Educar significa, portanto, propiciar situacdes de
cuidado, brincadeiras e aprendizagem orientadas de
forma integrada e que possam contribuir para o
desenvolvimento das capacidades infantis de relacao
interpessoal de ser e estar com os outros em uma
atitude basica de aceitagao, respeito e confianca, e o
acesso, pelas criancas aos conhecimentos mais amplos
da realidade social e cultural.

Vygostsky (1998) acentua o papel, ao ato de brincar, na constituicao do pensamento infantil, pois
¢ brincando, jogando, que a crianga revela seu estado cognitivo, visual, auditivo, tatil, motor, seu
modo de aprender e entrar em uma relagao cognitiva com o mundo de eventos, pessoas, coisas e
simbolos.

Em meio ao ludico, em cada brinquedo, o jeito de brincar, as diversas musicas ou personagens em
que as criangas entram em contato, fazem parte de um contexto cultural em que as criangas estdo
inseridas.

O brincar auxilia a crianca no processo de aprendizagem. Ele vai proporcionar situacdes
imagindrias em que ocorrerd o desenvolvimento cognitivo e ird proporcionar, também, facil
interagdo com pessoas, as quais contribuirdo para um acréscimo de conhecimento.

CONSIDERACOES FINAIS

No presente texto as ideias que predominam sdo que a brincadeira esta ligada a cultura, ao
contexto social em que a criancga estd inserida. Ela explora o mundo e se desenvolve de forma
ingénua e com alegria. Ao brincar, a crianga atribui significados ao que esta fazendo e aprende
com prazer. E de fundamental importancia incentivar as criancas a brincar, assim sua capacidade
de criar se desenvolve e ela vai aprender muito mais rapido. A mediagao faz com que as criancgas
realmente brinquem e que essa brincadeira favoreca seu crescimento e estimule a imaginagao.

O brinquedo, a brincadeira e o jogo sdo instrumentos mediadores no processo pedagdgico, agindo
como importantes ferramentas, auxiliando no desenvolvimento motor, afetivo, cognitivo,
psicoldgico e social da crianca em formacgao.

O brincar se destaca por nos revelar que os esquemas que a crianga utiliza para organizar as
brincadeiras, os jogos, os brinquedos sdao os mesmos que ela utiliza para lidar com o
conhecimento.

O crescimento da crianca vai evidenciar que, por meio do brinquedo, ela liberta seu pensamento
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para que ndo fique estritamente ligado aos estimulos perceptuais. Ela consegue imaginar uma
situacdo, desligando-se do mundo material, concreto, do qual tem contato, desenvolvendo assim
capacidade de se desprender do real significado do objeto, (da madeira, por exemplo), podendo
imagina-lo como um boneco. Nesse momento, o pedago de madeira passa a ter outro sentido, indo
além do seu aspecto e significado concreto.

A relacgao entre o desenvolvimento, o brincar e a mediagdo sdo primordiais para a construgao de
novas aprendizagens. Existe uma estreita vinculacdo entre as atividades ludicas e as fungoes
psiquicas superiores, assim pode-se afirmar a sua relevancia sdcio-cognitiva para a Educacéo
Infantil. As atividades ltdicas podem ser o melhor caminho de interagdo entre os adultos e as
criancas e entre as criancas entre si para gerar novas formas de desenvolvimento e de
reconstrucao de conhecimento.

Palavras-chave: Brincar; Crianga; Desenvolvimento.

Keywords: Play; Child; Development.
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