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INTRODUÇÃO 

Este projeto propõe uma abordagem integradora entre os fundamentos da ciência de 

dados, como a coleta, o processamento e a análise de grandes volumes de dados, e o campo da 

comunicação, com ênfase em suas possibilidades exploratórias. Ao considerar os dados como 

ponto de partida, busca-se investigar como eles podem revelar padrões e tendências relevantes 

para a formulação de produtos comunicacionais mais eficazes, especialmente em contextos 

sociais, sejam eles publicitários ou jornalísticos.  

Desta forma, o objetivo traçado foi, primeiramente, fazer a coleta, o tratamento e a 

análise de dados sobre o perfil de estudantes dos anos iniciais do Ensino Fundamental 

beneficiados pelo contraturno escolar nas cidades de Ajuricaba, Augusto Pestana, Boa Vista 

do Cadeado, Bozano, Catuípe, Condor, Coronel Barros, Cruz Alta, Ijuí, Jóia, Nova Ramada, 

Panambi, Passo Fundo, Pejuçara, Porto Alegre, Santa Rosa e Santo Ângelo. A partir desses 

dados, buscou-se compreender se o contraturno escolar apresentava benefícios concretos para 

as crianças, especialmente em relação à permanência na escola e ao seu desenvolvimento. 

Com base nesta análise, foi desenvolvido um newsgame com o propósito de publicizar os 

dados levantados e, ao mesmo tempo, explorar outro tipo de produção jornalística, que 

apresenta a sua narrativa de forma interativa. O jogo teve como foco mostrar como o 

contraturno pode contribuir para o fortalecimento do processo educacional, estimulando o 

engajamento social por meio da informação. 

 
 

 



OBJETIVOS ESPECÍFICOS  

De forma específica, este projeto:  

a) coletou, tratou, categorizou e analisou dados quantitativos em bases públicas; 

b) coletou e categorizou informações com foco em inclusão, autonomia, cidadania e vínculos 

familiares;  

c) utilizou ferramentas digitais para organizar e interpretar os dados;  

d) criou indicadores para avaliar o impacto do contraturno;  

e) integrou os resultados a dashboards e textos explicativos;  

f) criou produtos comunicacionais para publicizar os dados levantados.  

 

METODOLOGIA 

Este projeto foi desenvolvido através da metodologia baseada em projetos, cuja 

proposta é, ao final de uma período, fazer com que o haja a entrega de um projeto que 

responda a um desafio real.  Para tanto, adotou uma abordagem quantitativa, qualitativa e 

descritiva, onde foram utilizadas bases de dados de comparação, como o Censo Escolar do 

INEP e suas Notas Estatísticas (com disponibilização de informações detalhadas sobre 

matrículas, infraestrutura escolar, recursos humanos, etc.), bem como do Portal de Dados 

Abertos do Governo Federal. Por meio da coleta de dados, investigou-se a atuação do 

contraturno escolar nos anos iniciais, com foco no cenário local da Região Noroeste do estado 

do Rio Grande do Sul e da cidade de Porto Alegre, por ser capital do Estado e possibilitar um 

ponto de comparação.  

A partir disso, buscou-se proporcionar uma compreensão aprofundada das práticas 

implementadas, identificando desafios e oportunidades para aprimorar a inclusão social e a 

redução das desigualdades, em consonância com os Objetivos de Desenvolvimento 

Sustentável, especialmente a ODS 4 Educação de Qualidade (assegurar a educação 

inclusiva, equitativa e de qualidade, promovendo oportunidades de aprendizagem ao longo da 

vida para todos) e ODS 10 Redução das Desigualdades (reduzir a desigualdade dentro dos 

países e entre eles, focando na promoção da inclusão social, econômica e política). 

 

 



Para tanto, foi realizada análise específica abrangendo os seguintes indicadores:  

a) quantidade de matrículas no turno único e integral nos anos iniciais;  

b) distribuição das escolas por categoria (estaduais, municipais);  

c) distribuição de matrículas por localidades (zona rural e zona urbana);  

d) notas médias e taxas de aprovação por município;  

e) dados do Censo sobre números populacionais das cidades analisadas e população ocupada. 

Etapas de Execução  

Diagnóstico inicial: o diagnóstico inicial consistiu no levantamento e organização de 

dados educacionais dos municípios. 

Análise dos dados: foi realizada a triangulação de dados a partir de fontes públicas e 

bases oficiais. Entre os dados analisados, destacam-se:  

a) total de matrículas nos municípios por ano;  

b) distribuição das matrículas por localização (urbana e rural);  

c) matrículas por modalidade de ensino (parcial e integral);  

d) distribuição por rede de ensino (municipal e estadual). 

As cidades analisadas foram: Ajuricaba, Augusto Pestana, Bozano, Catuípe, Condor, 

Coronel Barros, Ijuí, Jóia, Nova Ramada, Panambi, Pejuçara (pertencentes a AMUPLAM), 

Boa Vista do Cadeado, Cruz Alta, Passo Fundo, Porto Alegre, Santa Rosa e Santo Ângelo.  

Os anos de referência utilizados para a comparação temporal foram 2013, 2019 e 

2023. Ferramentas digitais, como planilhas eletrônicas e software de análise quantitativa — 

como Weka, Looker Studio e MySQL — foram empregadas para organização e interpretação 

das informações.  

Produção de indicadores: desenvolvimento de indicadores qualitativos e 

quantitativos para mensurar o impacto do contraturno na vida das crianças.  

Devolutiva e produto final: apresentação dos resultados obtidos a partir da análise e 

dos indicadores desenvolvidos. Como criação final, foi elaborado um produto jornalístico 

chamado newsgame6, que abordou os dados através de uma narrativa interativa, baseada nas 

conclusões da pesquisa. As diferentes etapas do jogo foram desenvolvidas de forma integrada 

entre as disciplinas do período, contemplando a coleta das planilhas de dados, sua análise, a  

 

6 Produção intitulada Enquanto Crescemos. Disponível em:  
https://www.figma.com/proto/B9LXKgNx1v1rwZTykd9p65/Enquanto-Crescemos. Acesso em: 10 ago. 2025.                             
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elaboração de gráficos e dashboards, bem como a absorção dos dados pela redação 

jornalística e, ainda, o desenvolvimento do design e interação do site em que a produção fica 

veiculada. A interface do jogo foi inspirada nos princípios de design retrô dos clássicos, 

estruturada em uma arquitetura da informação de escolhas que se ramifica em dois caminhos 

narrativos distintos, onde cada trajetória intercala trechos de contextualização estatística e 

segmentos narrativos, criando assim a experiência interativa que caracteriza o game. 

 

RESULTADOS E DISCUSSÃO 

Para além da comparação entre matrículas em tempo integral e médias de 

desempenho em Língua Portuguesa e Matemática, inseriu-se na análise variáveis 

complementares como o número médio de alunos por turma e a evolução do número de 

professores, elementos que contribuíram para entender a complexidade dos contextos 

escolares. Essa ampliação permitiu identificar, por exemplo, padrões de dificuldade 

enfrentados por escolas situadas em zonas rurais e também o declínio do contraturno escolar 

em diversos municípios ao longo da última década, fenômeno que, em muitos casos, coincidiu 

com uma estagnação ou até queda nos desempenhos médios dos estudantes. Por outro lado, 

cidades que ampliaram suas ofertas em tempo integral, ainda que de forma modesta, também 

apresentaram melhora proporcional nas notas do SAEB, sugerindo uma tendência consistente. 

Com o objetivo de traduzir esses dados em uma experiência acessível, interativa e 

reflexiva para o público, produziu-se um newsgame — uma narrativa interativa em formato 

de jogo jornalístico. Afinal, para que possam gerar valor, é necessário transformar os dados 

em informações contextualizadas e, posteriormente, em conhecimento que se converterá em 

decisões e, depois, em ações. 
A definição mais básica de um dado é sabermos que, se estiver só, ele não faz sentido, 
de modo que deve haver informações sobre ele, ou seja, complementos 
informacionais e até mesmo contextos, para que ele tenha sentido e possa gerar algum 
conhecimento (Morais et al., 2018, p. 42). 

 Intitulado "Enquanto crescemos", o game simula escolhas de estudantes que 

precisam tomar decisões diante das poucas vagas em tempo integral, limitações do ensino em 

determinadas áreas e situações cotidianas. O jogador pode experimentar duas histórias de 

personagens criados a partir dos dados: a de Pedro, um menino de Porto Alegre; e a de Lívia, 

uma aluna de Catuípe. Durante o percurso do storytelling, os gráficos e dados são 
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apresentados a cada escolha do usuário. Ao final, o jogador é levado à reportagem principal, 

completando uma jornada de engajamento que instiga a reflexão e evidencia a urgência da 

pauta. 

 

CONSIDERAÇÕES FINAIS 

A análise de dados confirmou a hipótese que norteou este trabalho, de que o acesso à 

educação em tempo integral está diretamente associado a melhores desempenhos escolares, e 

essa relação pode ser observada de forma concreta nos 17 municípios do Rio Grande do Sul 

analisados. Com os dados, foi possível sustentar que, sim, a ampliação da jornada escolar, 

quando estruturada com políticas de acompanhamento e infraestrutura adequadas, promove 

impactos positivos sobre os indicadores de aprendizagem.  

Em suma, por meio de todas estas ferramentas e construções apresentadas nos 

tópicos acima, observa-se que contar uma história por meio de dados é um processo 

desafiador, onde o comunicador propõe-se a buscar respostas e fazer novos questionamentos a 

partir das correlações e interpretações de diferentes fontes, com um olhar que - por meio da 

integração das áreas - mostra novas possibilidades de formação e divulgação do 

conhecimento, por formatos que fujam das narrativas tradicionais ao mesmo passo em que 

conseguem despertar o interesse dos leitores, traduzindo a linguagem jornalística para uma 

linguagem reformulada das redes web, em que a inserção do usuário no consumo é interativa, 

hipertextual e com quebra da linearidade a partir dos recursos multimídia, possibilitando, 

assim, uma ampliação da publicização de notícias e materiais diversos, que trazem à pauta 

discussões de temas de relevância social sob uma nova perspectiva. 
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