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INTRODUCAO

O presente resumo surge a partir das acdes realizadas pelo Projeto de Extensdo
Energia Amiga, da Unijui, durante o ano de 2023. O desejo de reunir os materiais e producdes
realizadas por diversas turmas do ensino fundamental e médio das cidades de Ijui, Santa Rosa,
Serta (Portugal) e Ciudad Real (Espanha) foi o guia para a elaboracao do livro. O Projeto de
Extensdo Energia Amiga possui como principio na sua esséncia, viabilizar agdes
comprometidas e engajadas com a responsabilidade ambiental e social com foco no ambito
escolar, e, também proporciona interagdes dialogicas, trocas de conhecimentos e experiéncias
entre a comunidade académica e a sociedade.

Este projeto tem como objetivo o desenvolvimento de um livro fisico e digital, que
exponha os resultados das acdes do ano de 2023, respeitando a identidade visual da marca,

bem como os projetos e ideias elaborados pelos estudantes.

METODOLOGIA

A criatividade ¢ fundamental para a elabora¢do de um produto, em especial para um
produto artistico. Barcellos (2020, p. 48) menciona os ideias de Marshall (2013) e Kneller
(1978) a respeito da criatividade, Marshall afirma que nao existe uma inspiracdo magica para
se tornar criativo, para tanto, ¢ preciso pratica e trabalho, enquanto Kneller subdivide o
processo criativo em quatro, o foco do presente projeto ¢ na segunda subdivisdo: processos
mentais, pois, nesta vertente os processos de pensamentos sdo determinados pela motivagao,
percepcao, aprendizado, pensamento e comunicagao.

Os principios da vertente de Kneller (apud Barcellos, 2020, p. 48) também sdo
encontrados na metodologia de Luiz Vidal Negreiro Gomes, a qual foi utilizada no

desenvolvimento do projeto. O processo metodologico presente nas “Fases do Processo
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Criativo” (Gomes, 2001) s3o cruciais para ideias inovadoras e criativas, sendo assim de
importantissimo auxilio no decorrer do processo. As etapas para o desenvolvimento da
criatividade sdo: identificagdo, preparagdo, incubagao, esquentagdo, iluminagao, elaboragdo e
verificacao.

A primeira fase, identificagdo, tem como intuito identificar o problema, suas
necessidades e os objetivos envolvidos nele. A etapa seguinte, preparacao, ¢ composta por
analises denotativas e conotativas que revisam livros, artigos e conceitos que envolvem o
problema identificado. A incubagdo ¢ o momento de descanso, no intuito de permitir que o
inconsciente realize a associagdo de ideias de maneira espontanea.

O momento de esquentagdo ¢ a criagdo de esquemas, rascunhos e esbocos que
permitem a visualizacdo mais clara das solugdes ja elaboradas e a escolha da melhor. A fase
de iluminagdo ¢ a modelagem de ideias que proporcionam a compreensao da evolugdo do
problema até a solugdo, sua analise e selecdo final. Na elaboragdo ¢ realizada a observagao da
coeréncia e consisténcia do projeto. Por fim, a verificacdo estd em conjunto com a elaboragao

e ocorre para a analise do processo projetual e validagao do produto (solu¢ao) desenvolvido.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A partir da metodologia utilizada foi possivel iniciar a identificacio do problema,
desenvolver um livro que reunisse todos os resultados desenvolvidos pelas escolas
participantes do projeto Vivéncias e Experiéncias 2023 do Projeto de Extensdo Energia
Amiga. As andlises foram realizadas em livros anteriores pertencentes ao projeto de extensao,
visando manter os mesmos principios de identifica¢do e organizagao.

Os primeiros esbogos de criatividade ocorreram na etapa de esquentacao, na qual
elaborou-se as primeiras ideias de capa, cores, tipografias e elementos graficos para o livro.

As cores, bem como a tipografia e elementos graficos selecionados para o presente
projeto refletem a identidade visual do Projeto Energia Amiga reformulada no ano de 2023.
As fontes utilizadas foram: “Rampart One”, uma fonte ndo serifada, com bordas arredondadas
que visa ser amigavel com os leitores (estudantes do ensino fundamental participantes das
atividades e responsaveis pelos resultados abordados no livro), para titulos e folios
(numeracdo das paginas); “Minion Pro Regular” uma fonte serifada, ideal para projetos

impressos, no corpo de texto e subtitulos.
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As cores predominantes sdo verde (#193cld) e laranja (#ee701c) , conforme a paleta
de cores ja existente e aplicada em demais trabalhos do projeto de extensao, complementados
de preto e branco para a adi¢do de contraste e legibilidade. Fontes tipograficas, elementos

graficos e paleta de cores utilizadas no projeto editorial estdo evidenciados na figura 2.

Minion Pro Regular - C: 0% M:66% Y:94% K: 0%
Minion Pro Italic
Minion Pro Semibold - C:88% M: 49% Y:97% K: 59%

Minion Pro Semibold Italic
Minion Pro Bold - C: 0% M: 0% Y: 0% K:100%
Minion Pro Bold Italic

C: 0% M: 0% Y: 0% K: 0%

Rampard Ons Ragular

Figura 2 - Tipografia / Paleta de cores / Elementos graficos

Fonte: As autoras

Em sequéncia, apds a definicao dos elementos anteriores, o layout ou diagramagao das
paginas foi elaborada, sendo elas: paginas capitulares (paginas que iniciam um capitulo);
paginas subcapitulares ou que possuem uma titulacao interna; paginas padroes e elementos de
apoio, um exemplo pode ser observado na figura 3. Neste livro, os elementos de apoio sdo

compostos pelas imagens do processo e finalizagdo das atividades propostas.

Lorem ipsum
dolor sit ametore

Figura 3 - Pagina Capitular /Pagina subcapitular / Pagina de elementos de apoio

Fonte: As autoras

Por fim, a etapa de iluminagdo consistiu no acréscimo do conteudo programado na
diagramagdo previamente definida. O conteudo presente no livro foi fornecido pelas turmas
participantes das atividades realizadas junto ao Projeto Energia Amiga, fornecendo relatérios
e imagens que embasam o processo da criagdo de um mascote a partir de objetos descartados
incorretamente pela comunidade (atividade final).

O livro completo possui 40 paginas, o formato escolhido foi em A4 no sentido
horizontal, sendo revisado e impresso pela Editora Unijui. Ademais, a versao online, formato

e-book, esta disponivel no site da Editora Unijui gratuitamente.
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Figura 5 - Registros do exemplar fisico Figura 6 - Registros do exemplar fisico do livro
Fonte: Caroline Daiane Radiins Fonte: Caroline Daiane Radiins

Os exemplares fisicos foram entregues para os alunos que participaram do Projeto

Vivéncias e Experiéncias no ano de 2023, e, consequentemente, auxiliaram na producio do

mesmo. Na figura 7 ¢ possivel observar os registros da primeira entrega de livros aos

estudantes.

Figura 7 - Registros da primeira entrega de livros aos estudantes

Fonte: Caroline Daiane Radiins

O resultado final da capa do livro ¢ apresentado na figura 8, enquanto as paginas

capitulares, subcapitulares e de elementos de apoio sdo exibidos na figura 9.
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Figura 8 - Capa do livro Vivéncias e Experiéncias 2023 Figura 9 - Paginas internas

Fonte: As autoras Fonte: As autoras

Com a entrega do livro fisico aos estudantes e a disponibilizagao do livro digital para a
comunidade, considera-se concluido o processo de ideacdo, produgdo e entrega do livro, que
serve de inspiragdo para os proximos projetos do Projeto de Extensdo Energia Amiga, bem

como da sociedade na qual ele esté inserido.

CONSIDERACOES FINAIS

Conclui-se portanto, que os resultados atingidos foram extremamente positivos e
satisfatorios. Desenvolvendo um livro com exemplares fisicos que reunam os resultados das
atividades do ano de 2023 do Projeto Energia Amiga. As cores, elementos e diagramacao
seguem a identidade do projeto de extensdo dos anos anteriores e funcionam de maneira
satisfatorio no meio fisico (livros impressos) e digital (e-book), permitindo que a comunidade
acesse esses materiais e se inspirem, bem como divulguem as agdes realizadas em prol do

meio ambiente.

Palavras-chave: Elementos graficos. Livro. Editorial. Projeto.
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