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EXPLORADORES DO SABER: UMA AVENTURA CIENTIFICA

“Jornada Estelar”

Roseane Pinheiro da Silva'
Jessica da Silva dos Santos >

Instituicao: Escola Estadual de Ensino Fundamental Centenario
Modalidade: Relato de Experiéncia

Eixo Tematico: Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias

1. Introducao

Nossa instituicdo de ensino tem como base fundamental o trabalho através da Aprendizagem
Criativa. A Escola Centenario faz parte do Programa Escolas Criativas e como foco principal
visamos uma aprendizagem “mao na massa”, participativa, relevante e significativa para nossos
educandos. O projeto “ Exploradores do Saber: Uma aventura Cientifica” ¢ realizado na turma do
4° ano, com o planejamento da professora Roseane Pinheiro e parceria com a embaixadora do
Escolas Criativas, professora Jessica dos Santos. A necessidade de criar um projeto surgiu durante
as primeiras aulas de Ciéncias desse ano, quando os alunos da turma iniciaram algumas praticas no
laboratdrio de ciéncias da escola e queriam um “nome” para essas atividades. Partindo dessa ideia
formamos os “Exploradores”, ¢ a cada trimestre mudamos o subtitulo para se adequar aos
contetidos e habilidades que serdo explorados. Durante o segundo trimestre trabalhamos com o
contetido do Sistema Solar e astros do céu, entdo optamos pelo subtitulo “Jornada Estelar”.

2. Procedimentos Metodologico
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Durante o segundo trimestre o projeto “Exploradores do saber: Uma aventura Cientifica- Jornada
Estelar” fez parte das aulas das disciplinas de Ciéncias, Lingua Portuguesa, Artes, Matematica,
Historia e Geografia, foi um trabalho interdisciplinar bem elaborado.

Durante as aulas os alunos realizaram pesquisa sobre os contetidos: Sistema Solar, astros do céu,
fases da lua e Planeta Terra. Conforme novas curiosidades iam surgindo novas descobertas iam
acontecendo e novos assuntos eram pesquisados. Realizamos atividades praticas e criativas, como a
confecgdo de massinha de modelar durante a aula e apos a representagdo do Sistema Solar
utilizando as massinhas produzidas. Também realizamos leituras online e em material impresso.

Um recurso bastante importante para a Aprendizagem Criativa € o uso de tecnologias digitais. Nos
utilizamos a programagdo com o Scratch de maneira plugada (online) e desplugada (fisica).
Programar incentiva o uso da criatividade, pensamento computacional e proporciona a experiéncia
de criar e experimentar, avaliar e recriar se necessario. Os alunos participaram de oficinas criativas,
com o uso do Scratch e Makey Makey para desenvolver e participar de jogos e animagdes sobre o
tema do projeto.

Decidimos realizar uma feira de Ciéncias no més de setembro, para encerrar o trimestre e
apresentar para a comunidade escolar o trabalho que foi desenvolvido pela turma. Cada aluno
recebeu a tarefa de juntamente com sua familia criar um trabalho para ser exposto nesta feira. O
trabalho poderia ser escolhido pela crianga e sua familia, partindo das sugestdes de maquete, cartaz,
mobile, representacdo grafica, releitura de obra de arte, mantendo claro, a tematica do projeto. A
feira sera aberta & comunidade e sera realizada durante dois dias, para que todos possam participar.
Nela serdo expostos todos os trabalhos realizados em aula e em casa, bem como registros visuais da
realizagdo das atividades. Sera um momento de compartilhar tudo que aprenderam e produziram.

3. Resultados e Discussoes

Ao trabalhar com um projeto trimestral interdisciplinar, partindo do interesse dos
educandos podemos ver um resultado positivo. O contetido foi explorado de maneira
ludica, simples e de facil entendimento. Os alunos puderam participar ativamente das
atividades propostas, o que solidificou bem a aprendizagem e proporcionou momentos de
experiéncias e troca de saberes, tornando tudo muito significativo.

O encerramento através de uma feira de ciéncias aberta a comunidade incentivou as
familias na participagdo das tarefas enviadas para casa, ja que poderdo vivenciar a
experiéncia dessa aprendizagem juntamente com a crianga.

4. Conclusao

Utilizar praticas de Aprendizagem Criativa possibilita aos educandos uma
aprendizagem mais significativa e relevante. Os educandos desenvolvem habilidades
como as de planejar, repensar, executar um projeto, compartilhar ideias, serem
protagonistas de conhecimentos que estao sendo construidos na pratica.
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