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1. Introducio:

O projeto visa compartilhar, valorizar e dar reconhecimento a producdo cientifica e
artistica realizada pelos alunos do ensino fundamental do 7° ano da Escola Estadual Emil
Glitz, que pesquisaram o tema: “Historia das tecnologias”. Tem como objetivo: contar a
evolucdo da tecnologia ao longo da historia; criar um espaco de reflexdo sobre os impactos
das tecnologias no mundo contemporaneo; promover a interagdo do publico com as
instalacdes artisticas, incentivando a curiosidade e o aprendizado; desenvolver a
criatividade e a experimentagdo por meio da utilizacdo de diferentes materiais e técnicas
artisticas, transmitir uma mensagem positiva sobre o potencial transformador das
tecnologias para o futuro.
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Nossa sociedade ¢ moldada pelo uso de tecnologias e entender sua evolucao ou
transformagdo ¢ fundamental para reconhecer o impacto e a importancia da mesma no
nosso cotidiano. Esta instalagdo permitird aos alunos serem protagonistas de seu
aprendizado compartilhando com o publico uma viagem no tempo, para compreender
como as inovagoes passadas influenciam a atualidade.

2. Procedimentos Metodologico:

Este projeto foi desenvolvido em grupo, pelas alunas Emily, Caroline e Yasmin da turma
do 7°ano da Escola Estadual de Ensino Médio Emil Glitz, da 36°CRE de ljui, juntamente
com os professores da turma, pois trata-se de um trabalho interdisciplinar, que vai além da
pesquisa tedrica, pois as alunas protagonizaram uma instalagcdo artistica, para explicar o
conteudo apreendido, bem como, criaram um espaco utilizando varios recursos
tecnologicos, entre eles produziram cartazes com desenhos e desenharam com luz no
ambiente, criaram uma cortina de cds, bem como, desenhos abstratos na parede;
expuseram varios modelos de celulares e ainda interagiram com o publico, contando a
linha do tempo das tecnologias.

3. Resultados e Discussdes

O projeto desenvolvido pelas alunas tem a intengdo de visitar o eixo tecnologico ao longo
da historia, pois as tecnologias tém desempenhado um papel fundamental na transformagao
da sociedade. Desde a invencdo da escrita até os meios digitais, as tecnologias tém
mudado a forma como vivemos, trabalhamos e nos comunicamos uns com os outros. Ja a
criagdo de uma instala¢do sobre a historia das tecnologias ¢ uma oportunidade para expor
a evolucdo e as inovagdes tecnoldgicas ao longo do tempo. Ao entrar em contato com a
historia das tecnologias, o publico podera aprender sobre as descobertas e invengdes que
revolucionaram o mundo.

Vocé ja se deu conta, que estamos sempre falando em tecnologia e como ela estd
evoluindo, como tudo esta ficando mais facil e rapido? Como ela esta ficando mais comum
e importante nas nossas vidas. E falando assim, certamente, voc€ ja imaginou celulares e
computadores, mas sera que tecnologia € s6 isso?

Nao, com certeza o conceito de tecnologia vai muito além. Segundo o diciondrio de Lingua
Portuguesa, tecnologia ¢ um “conjunto de processos, métodos, técnicas e ferramentas
relativos a arte, industria, educagdo” ou “tudo o que ¢ novo em matéria de conhecimento
técnico e cientifico". Isso quer dizer que toda técnica, toda habilidade, toda ferramenta,
todo procedimento, usado no nosso cotidiano ou no nosso trabalho ¢ uma tecnologia.

As pessoas devem conhecer o que aconteceu no passado para conseguir visualizar o que
poderd acontecer no seu futuro. Provavelmente as pessoas da proxima geragdo
possivelmente irdo avaliar os equipamentos atuais como ultrapassados e ndo irdo saber
como funciona. Da mesma forma, podemos dizer que as pessoas de hoje serdo
responsaveis pelas futuras tecnologias.

E através de estudos sobre a evolugdo historica e das vérias técnicas criadas pelo homem,
colocadas no contexto de cada época, ¢ que conseguiremos compreender melhor a
participagdo ativa do homem e da tecnologia no desenvolvimento e no progresso da
sociedade.
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E importante salientar, que existe diferenca entre os conceitos de ciéncia e tecnologia, para
compreendermos usaremos a ideia Veraszto caput Gilbet: Podemos entender a ciéncias
através das seguintes caracteristicas: “o fendmeno natural, descreve o problema, sugere
hipoteses, experimenta, encaixa hipoteses/dados, explica o natural, analitica, simplifica o
fenomeno, conhecimento generalizavel”. Podemos entender a tecnologia através das
seguintes caracteristicas: “determina e descreve a necessidade; formula e seleciona ideias,
faz produto, prova o produto, fabrica o artificial, sintética, aceita a complexidade da
necessidade, objeto particular”. Logo, podemos comprovar que ciéncia e tecnologia nao
tem a mesma funcao, porém uma complementa a outra.

A instalacdo foi exposta na Mostra do Conhecimento da Escola Emil e foi organizada e
planejada para que o publico ao entrar na sala, percebesse varias informagdes e objetos
tecnoldgicos. Pode-se verificar que muitos alunos, principalmente os mais novos ficaram
curiosos e ndo sabiam usar os equipamentos, tentando compreender a forma de uso,
demonstrando desconhecimento dos modelos.

Os CDS também chamaram a atengdo, pois ja faz algum tempo que foram substituidos
pelos pen drives, drives. A pintura com a luz, também ajuda a confundir um pouco mais o
expectador, pois ndo faz muito tempo que os canhdes de luzes s6 eram usados nas boates.
A Escola Emil Glitz preza pela valorizacdo dos alunos e que estes sejam protagonistas de
seu conhecimento, e com relagdo a isto percebeu-se que as alunas sentiram-se valorizadas e
motivadas emocionalmente, pois quando elogiadas demonstram sentimentos de surpresa e
euforia juntos.

4. Conclusao

A instalacdo sobre a historia das tecnologias ndo apenas educa, mas também inspira e
provoca reflexdes essenciais sobre o nosso passado e o futuro que estamos construindo. E
uma oportunidade Unica de conectar experiéncias, promover didlogos e fomentar a
curiosidade em relagdo ao papel fundamental que a tecnologia desempenha em nossas
vidas.

A arte fomenta agdes concretas, organizadas e planejadas para transmitir ideias. Ja a
instalagdo permite uma experiéncia unica, de curiosidade ou necessidade para a
compreensdo de algo e a relagdo ocupagdo espacial e o tempo.
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