&

°MoEJUCiT
8°MoEkaouliiecC 5
! >
Mostra Interativa da Produgéo Estudantil
em Educagdo Cientifica e Tecnoldgica
O Protagonismo Estudantilem Foco

27/09/2024 | Campus ljui

e b e @ (@) iemtten, (i
D Il Mostra de Extensdo Unijui ”‘S T @ |\ 082"z

A INFLUENCIA DA MATEMATICA NA ARTE

Marzué Epp Pereira’
Bruno Elizeu de Oliveira?
Taua Jeggli®

Instituiciao: Escola Estadual de Ensino Médio Estrela Velha
Modalidade: Relato de Pesquisa

Eixo Tematico: Matematica e suas Tecnologias

! Marzué Epp Pereira, marzue-epereira@educar.gov.br
2 Bruno Elizeu de Oliveira,bruno-pereiral 0@educar.rs.gov.br
3 Taud Jeggli,taua-jeggli@educar.rs.gov.br



8°MoEduCiTec

Mostra Interativa da Produgéo Estudantil
em Educagdo Cientifica e Tecnologica
O Protagonismo Estudantilem Foco

= .
L
g b O Educagdo 4 unijui
“SMEd annai - \S)ressiencias i emaisa e, |
44 et Mo \L0DS SEEE

ez & oo o
uNI3UT
W,

Il Mostra de Extensdo Unijui

1. Introducio:

O presente trabalho de pesquisa ¢ explorar e aprofundar a conex@o entre a
matematica e a arte, desde as civilizagdes antigas até a arte contemporanea. Através de
uma analise histérica e tedrica, demonstra como conceitos matematicos como proporgao,
geometria ¢ simetria moldaram a estética e a expressao artistica ao longo dos séculos. A
pesquisa abrange diversas manifestagdes artisticas, como pintura,artisticas, como pintura,
escultura, arquitetura e musica, ¢ destaca a importancia da matematica na criagao de obras
de arte, desde a representa¢do realista do espaco até a geracdo de formas abstratas e
complexas. O objetivo principal ¢ discutir a aplicabilidade da matematica nas artes, tendo
a colaborag¢ao da comunidade escolar e os alunos interessados no assunto. Assim refletindo
sobre as possibilidades de alterar os modos de pensar, ensinar e aprender a matematica na
pratica. Além disso, a pesquisa discute as implica¢des da relagdo entre matematica e arte
para a educacdo e para o desenvolvimento de novas formas de expressao artistica.

2. Procedimentos Metodologico:

O procedimento metodologico foi desenvolvido através de pesquisa bibliografica
em sites da internet sobre o assunto e analise deste para o bom entendimento referente ao
assunto em questdo, que ¢ a influéncia da matematica na arte.

Abordamos no trabalho as questdes da matematica e suas tecnologias, que
influenciam na constru¢do de vdérias artes, principalmente nas computacionais graficas,
onde o estudante ¢ o protagonista do desenvolvimento de ensino aprendizagem.

Espera-se com esse trabalho, que cada estudante trabalhe de forma diferente, pois a
relagdo entre os contetidos e a realidade da aplicabilidade da matematica nas artes ¢ bem
complexo, mas a abordagem da relacdo entre matematica e arte aumenta o interesse € gosto
dos estudantes e facilita o entendimento do referente assunto.

De acordo com Gil (apud Silva e Meneses, 2001,p 21) estabelece que , “quando
elaborada a partir de material ja publicado, € constituido principalmente de livros e artigos
de periddicos". " Atualmente com material disponibilizado na internet, estes procedimentos
técnicos podem ser classificados como formas de aprendizado pelos alunos.
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3. Resultados e Discussoes

A matematica estd ligada a arte por diversos fatores, como por exemplo a medidas
as Propor¢des e perspectiva para criar a ilusdo de profundidade e tridimensionalidade nas paginas
dos quadrinhos, os conceitos como perspectiva linear, propor¢des e ponto de fuga para posicionar
personagens, objetos e cenarios de forma realista e crivel em um desenho, o Design de niveis e
ambientes em jogos usado para criar niveis de jogo desafiadores e envolventes através de conceitos
como geometria, trigonometria e calculo para projetar cenarios, posicionar obstaculos e definir as
regras de intera¢do do jogador com o ambiente ¢ as Mecanicas de um jogo, pois diversas mecanicas
de jogo, como sistemas de combate, fisica do jogo e inteligéncia artificial, Algoritmos matematicos
determinam como essas mecanicas funcionam e garantem que o jogo seja equilibrado, justo e
divertido.

4. Conclusao

A relagdo entre matematica e arte, longe de ser uma mera curiosidade historica,
revela-se como um didlogo constante e enriquecedor entre razdo e emocgdo, logica e
intui¢do. Ao longo da histdria, artistas e matematicos encontraram na intersec¢ao de suas
disciplinas um terreno fértil para a criagdo e a inova¢do. A matematica, com sua precisao e
rigor, oferece aos artistas ferramentas para construir estruturas visuais e sonoras complexas
e sofisticadas. Por outro lado, a arte, com sua capacidade de evocar emogdes e despertar a
imaginacao, inspira os matematicos a buscar novas formas de expressdao e compreensao do
mundo.A exploracao dessa relagdo ndo se limita ao passado. A arte contemporanea, com o
auxilio de tecnologias digitais, abre novas possibilidades para a integragdo entre
matematica e arte. A criagdo de obras de arte generativas, a utilizagdo de algoritmos para
gerar imagens e sons complexos e a exploragdo de novas geometrias sdo apenas alguns
exemplos de como a matematica continua a moldar a paisagem artistica.

Em suma, a matematica e a arte sdo duas faces da mesma moeda. Ambas buscam a
compreensdo da realidade e a expressdo da beleza, cada uma a sua maneira. Ao reconhecer
e explorar essa interconexao, podemos ampliar nossa compreensao tanto da arte quanto da
matematica, e abrir novas possibilidades para a criagdo e a inovagao.
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