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1. INTRODUCAO:

A poluicdo marinha é uma das maiores ameagas aos ecossistemas oceanicos, com
consequéncias devastadoras para a vida marinha e, por extensdo, para o equilibrio ambiental
global. O Objetivo de Desenvolvimento Sustentavel (ODS) 14, "Proteger a Vida Marinha",
visa preservar e utilizar de forma sustentavel os oceanos, mares e seus recursos. Para alcancar
esse objetivo, é essencial que as futuras geracbes compreendam a importncia da
conservacao marinha e estejam cientes das praticas que podem reduzir o impacto humano
nos oceanos. Neste contexto, a educacdo desempenha um papel crucial. Este artigo aborda a
criacdo e implementacdo de um video educativo protagonizado por uma sereia, que explica
a importancia de retirar o lixo do mar para despoluir o oceano. O objetivo deste trabalho é
explorar como recursos audiovisuais podem ser utilizados para sensibilizar criancgas e jovens
sobre os impactos da poluicdo marinha e promover comportamentos responsaveis.
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2. PROCEDIMENTOS METODOLOGICO:

O desenvolvimento do video educativo ocorreu em um ambiente escolar, como parte
de um projeto interdisciplinar que envolveu as areas de Ciéncias, Artes e Tecnologia. O
projeto foi realizado em grupo, com os alunos trabalhando colaborativamente na criagédo do
roteiro, na producdo do video e na edicao final. A ideia central foi utilizar uma sereia como
personagem principal, uma figura mitolégica que tem uma forte conex&o simbolica com o
mar. A sereia foi escolhida por sua capacidade de cativar a imaginacdo dos jovens, tornando
o tema da polui¢do marinha mais acessivel e interessante. As informagdes para o video foram
coletadas através de pesquisas bibliograficas e documentarios sobre os impactos da poluicédo
nos oceanos. Os alunos organizaram e registraram essas informacgdes, que foram entéo
transformadas em um roteiro narrativo simples, mas impactante. A producdo do video
envolveu técnicas de animacdo basica e narracdo, com a edicdo final realizada utilizando
software de edicdo de video disponivel na escola. Na figura 1, podemos conferir a interface
inicial do video e os blocos de cédigos para sua criagao.

Figura 1 - Interface Inicial
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3. RESULTADOS E DISCUSSOES

O video produzido foi apresentado em uma série de workshops educacionais, onde
foi utilizado como um recurso didatico para discutir a importancia da protecdo dos oceanos.
Os resultados mostraram que o uso de uma figura mitologica, como a sereia, foi eficaz em
captar a atencao dos alunos e estimular a discuss@o sobre o tema. Os participantes relataram
uma maior compreensdo sobre os danos causados pela poluicdo marinha e expressaram
interesse em adotar praticas mais sustentaveis no cotidiano. Além disso, o video gerou
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reflexdes sobre a responsabilidade individual e coletiva na protecdo dos recursos marinhos.
A anélise qualitativa das discussdes pos-exibicao revelou que o video conseguiu transmitir
amensagem de maneira clara e impactante, incentivando uma mudanca de atitude em relacéo
ao descarte de residuos e a preservacdo do meio ambiente. Na figura 2 e 3, podemos conferir
a interface de desenvolvimento do jogo e a interface final, bem como os blocos de

desenvolvimento do video.

Figura 2 - Interface do Desenvolvimento do jogo.
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4, CONCLUSAO:

O uso de recursos audiovisuais como o video educativo da sereia mostrou-se uma estratégia
eficaz para promover a conscientizacdo sobre a poluicdo marinha entre os jovens. Este
projeto demonstrou que a integracdo de elementos culturais e mitoldgicos pode potencializar
o0 impacto educativo de uma mensagem ambiental, tornando-a mais envolvente e memoravel.
A experiéncia sublinha a importancia de desenvolver materiais educativos criativos e
interativos para abordar questdes ambientais complexas. Conclui-se que a educacgdo
ambiental, quando realizada de maneira inovadora, tem o potencial de engajar e motivar os
jovens a se tornarem defensores ativos da protecdo dos oceanos. Para trabalhos futuros,
recomenda-se a ampliacdo deste projeto para incluir outros aspectos da conservagédo
marinha, como a protecdo de espécies ameacadas e a promocdo de praticas de pesca
sustentavel.
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