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1. Introducio

Atualmente o mundo estd cada vez mais tecnoldgico e com isso temos varios impactos
causados pelo avango da tecnologia no meio ambiente. Dessa forma ¢ relevante a pesquisa
sobre plataformas como o arduino, a inteligéncia artificial (IA) e como essas tecnologias
auxiliam a sustentabilidade. Diante disso, esse trabalho tem como objetivos mostrar a
integracdo do arduino e da IA em solug¢des inovadoras que incentivem a criatividade na
resolug¢do de problemas e ensinar os principios basicos dessas tecnologias e suas aplicagdes

sustentaveis para demonstrar os beneficios sociais € ambientais dessas solucdes.

2. Procedimentos Metodologico

Este trabalho foi desenvolvido, através de pesquisas bibliograficas, feitas em sites da
internet, foram feitos slides para explicar sobre o tema, e foram assistidos videos para
auxiliarem a fazer o robd.
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3. Resultados e Discussoes

O ARDUINO

O arduino é uma plataforma que possibilita o desenvolvimento de projetos
eletronicos. Em outras palavras, ¢ uma plataforma de prototipagem eletronica. Ele é
constituido no hardware e software, tornando assim possivel a realizagdo de diversos
projetos tecnologicos. Além disso, utiliza a linguagem de programagdo C++.

Linguagem de programac¢do ¢ uma linguagem escrita e formal que especifica um
conjunto de instrugdes e regras usadas para gerar programas (software). Um software pode
ser desenvolvido para rodar em um computador, dispositivo movel ou em qualquer
equipamento que permita sua execu¢do. Serve para criar software, sites e aplicativos,
possibilitando automacao de tarefas e solucionando problemas complexos. O C++ é uma
linguagem de programacao de proposito geral,criado como uma extensao da linguagem C.
Sua sintaxe permite programacao de alto nivel e oferece controle direto sobre o hardware.
O C++ ¢ usado par desenvolver aplicativos de sofiware em geral,incluindo sistemas
operacionais,compiladores, editores de texto, ferramentas de desenvolvimento, bancos de
dados e muito mais.

O Arduino foi criado em 2005, na Itdlia, por um grupo de cinco pesquisadores que
sd0: Massimo Banzi, David Cuartielles ,Tom Igoe, Gianluca Martino e David Mellis.
Massimo possuia o desejo de ensinar seus alunos nogdes bdsicas de eletronica e
programacao mas nao encontrava placas com preco acessivel € com uma linguagem mais
simples. Por conta disso,0 objetivo do projeto era elaborar uma ferramenta adaptavel e de
baixo custo para servir como base em seus projetos educacionais interativos. Com
caracteristicas inovadoras,0 Arduino se popularizou logo nos primeiros anos de existéncia,
vendendo cerca de 50 mil unidades. O nome Arduino vem de um bar na comuna italiana de
Ivrea , onde alguns dos fundadores do projeto costumavam se reunir. O bar foi nomeado

apos Arduino de Ivrea, que foi o marqués de Ivrea e rei da Italia de 1002 a 1014.
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INTELIGENCIA ARTIFICIAL
A inteligéncia artificial (IA) € a capacidade que uma maquina tem para reproduzir
competéncias semelhantes as dos humanos, como € o caso do raciocinio, a aprendizagem,o
planejamento e a criatividade. A sua histdria ¢ marcada por vérias fases e avangos
significativos.
Nos anos 1930-1940 Alan Turing formalizou a computacdo com a ‘’maquina de Turing” e
propos o “’teste de Turing”. Mais tarde, em 1956, a Conferéncia de Dartmouth marcou o
inicio formal da TA. Jolm. Mc Carthy ent3o cunhou o termo “’inteligéncia artificial”’. Nas
décadas de 1950 a 1960 desenvolveram- se programas como o Logic Theorist ¢ General
Problem Solver. Entre 1970 e 1980 o “’inverno da IA” ocorreu devido a progressos lentos e
expectativas nao redistas, entdo surgiram os sistemas especialistas.
Porém, ¢ na década de 1990 que a IA ressurgiu com avangos em aprendizado de maquina e
a vitoria do Deep Blue do IBM sobre Garry Kasparov. Ja no século 21, a IA avangou com a
big data e aprendizado profundo, resultando em tecnologias como reconhecimento de
imagens e assistentes virtuais. De 2010 em diante realizaram-se avangos em varias areas,
como veiculos autonomos e satide e continuaram junto com crescentes discussdes sobre
ética e regulamentacdo. Por fim, a IA evoluiu de conceitos filosoéficos para uma tecnologia

transformadora com impactos amplos e crescentes.

ROBO AUTONOMO

Criamos um robd autéonomo, que foi desenvolvido para explicar que com o conhecimento
basico de programagdo e de eletronica, podem ser criadas diversas coisas com o arduino,
basta ter o conhecimento e a criatividade. Basicamente um rob6 autbnomo nada mais € que
um dispositivo robdtico que € capaz de operar de forma independente € sem intervencao
humana direta em determinadas tarefas ou ambientes.

O robd tem como seus principais componentes, um arduino, sensor ultrassonico,
jumpers, motor driver shield, duas rodas, dois motores DC, servo motor, bateria 18650

3,5V, pléstico acrilico e um suporte de bateria.Foi usado o software (arduino IDE), para
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fazer sua programacao, sua programac¢do nao ¢ das mais complexas de entender mais tem

que ter pelo menos um conhecimento da logica da programacao para realizar esse projeto.
Deste modo, fazendo esse robd podemos adquirir conhecimento sobre o que

realmente o arduino pode fazer, e como a programaciao pode ser um método de ensino

interessante, € como a [A pode nos ajudar futuramente.

4. Conclusiao

Em resumo, esse trabalho ¢ relevante porque promove a aplica¢do de tecnologias modernas
para criar solucdes sustentaveis, aumentando a eficiéncia energética e contribuindo para a
preservagdo do meio ambiente.

O arduino e a inteligéncia artificial (IA) podem contribuir significativamente para a
sustentabilidade através de monitoramento ambiental, eficiéncia energética, gestdo de
residuos, reducdo de emissdes, conservar dgua e promover transportes inteligentes. Como
sensores conectados ao arduino coletam dados ambientais e de consumo, enquanto a [IA
analisa esses fatores para tomar decisdes que reduzem o desperdicio de recursos e

minimizar impactos ambientais negativos.
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