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RODA GIGANTE COM MOVIMENTO
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Roger Lenz Aires 4*

Alesandra Inez Darui Pinheiro 5°

Instituicao: Escola Estadual de Ensino Médio Emil Glitz
Modalidade: Relato de Experiéncia

Eixo Tematico: Matematica e suas Tecnologias

1. Introdugido: O projeto visa compartilhar, valorizar e dar reconhecimento a producao
cientifica realizada pelos alunos do ensino no 9° ano da Escola Estadual Emil Glitz, da 36°
CRE de Ijui, abordando a cultura maker com o projeto Roda Gigante com movimento. Tem
como objetivos: criar uma miniatura de roda gigante com movimento; desenvolver
habilidades de engenharia e construgdo para montar uma roda gigante com movimento;
desenvolver o interesse pela ciéncia e a tecnologia, explorando a questdo da mecanica por
tras do funcionamento da roda gigante; promover a criatividade na constru¢dao do objeto,
usando elementos matematicos; construir uma roda gigante com materiais reutilizaveis,
recursos alternativos de baixo custo.

Através do projeto da construcdo roda gigante com movimento pretende-se motivar um
maior engajamento dos mesmos nas aulas, além integrar diferentes disciplinas, como
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matematica, fisica, mecanica e arte, promovendo uma aprendizagem Unica €
contextualizada.

2. Procedimentos Metodologico: Este projeto foi desenvolvidos pelos alunos Alan, Ariel e
Roger da turma 9° A da Escola Estadual de Ensino Médio Emil Glitz, da 36° CRE de Ijui,
Este ¢ um trabalho interdisciplinar realizados juntamente com os professores da turma,
principalmente pelos professores Mauricio e Alesandra com a intencdo de buscar o
desenvolvimento do conhecimento cientifico, entrelagando a natureza ludica, a teoria e a
pratica, pois a ciéncia ndo deve estd sO na teoria, € necessario colocar a “mao na massa”,
ou seja, € preciso vivenciar, experimentar, para tanto , serd construido uma Roda Gigante
com movimento, através da energia produzida por um motor.

3. Resultados e Discussoes:

A robdtica € uma area interdisciplinar da ciéncia, que envolve a engenharia até o design, a
construcdo, a operagdo € o uso de robos. Ela envolve o desenvolvimento de sistemas
automatizados que podem executar tarefas de forma autonoma, ja a cultura maker é um
movimento que promove a criacdo e inovacao através do “faca vocé mesmo” e “faga com
os outros”, de fato, é colocar a “mao na massa”. E colocar a teorias na prética. Investiga a
fabricacdo, consertos e possibilita a modificacdo de objetos. Fomenta a aprendizagem
pratica, criativa e a colaboracao no desenvolvimentos dos projetos.

Segundo Jodo Ribeiro Neto:
“Nos ultimos anos, a cultura maker tem emergido como uma abordagem inovadora e promissora para o
ensino e aprendizagem em diversas areas do conhecimento. Com base nos principios da experimentagio, da
colaboragdo e do “faca voc€ mesmo”, a cultura maker encoraja os estudantes a se tornarem protagonistas de
sua propria aprendizagem, incentivando a criatividade, o pensamento
critico e a resolugdo de problemas.”
Segundo os organizadores do livro A Cultura Maker: e suas implicagdes no contexto
educacional:

“A importancia do espago maker para a educagio se deve, principalmente, ao fato de que ele promove a
aprendizagem ativa e colaborativa, estimula a criatividade e a inovagao, e desenvolve habilidades essenciais
para o século 21. Ao permitir que os alunos experimentem e criem, o espago maker oferece uma experiéncia
pratica de aprendizagem que vai além do tradicional ensino baseado em contetido (MARTIN, 2015). Assim,

o makerspace encoraja a participagdo dos alunos, permitindo que eles sejam protagonistas do seu proprio
aprendizado e oferecendo uma abordagem mais personalizada e significativa para a educaggo.”

Para utilizar a cultura maker neste projeto foi construido uma roda gigante com motor
usando os seguintes materiais: palito de picolé reutilizados para formar a estrutura, cola
para as conexodes, um eixo central para a rotagdo ¢ componentes elétricos como motor, fios
e baterias para fornecer o movimento.

A construgdo envolve principios de mecanica rotacional, como equilibrio de forgas e
torque ( € a capacidade do motor de fazer um esfor¢o, ou seja, gerar energia), além de
considerar o atrito e a gravidade para garantir uma operagao suave ¢ estavel.

Para a Construcdo da estrutura serd seguido os seguintes passos: Utilizar palitos de picolé
para construir dois octégonos e os suportes. A cola quente ou cola de madeira sera usada
para unir os palitos e fazer a base; Instalagdo do eixo; Fixar um bastdo no centro do
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octdgono para servir como eixo. Garantir que ele esteja bem no centro e livre para girar;
Montagem do Motor. Este motor também ¢ reutilizado; Conectar o motor ao eixo central.
Pode ser necessario usar conexdes adicionais para garantir uma transmissao a formagao da
energia necessaria e eficiente; Instalagdo elétrica, para conectar o motor a bateria usando
fios e adicionar um interruptor para controlar o movimento; Testes e ajustes; Testar a roda
gigante e fazer ajustes necessarios para garantir um funcionamento suave e seguro.

Resultados e Discussoes

No decorrer do processo foi necessdrio fazer alguns ajustes com relacdo a velocidade
rotacional, pois no inicio foi usada uma bateria de 12w ¢ a roda girava com muita forga,
entdo foi trocada por uma pilha simples, que deu uma maior estabilidade a roda. Sua
construcdo ficou com a seguinte estética:

4. Conclusao:

O presente projeto colaborou no desenvolvimento do protagonismo dos estudantes, através
da pesquisa, investigacdo, construcdo e socializa¢gdo dos resultados que serdo apresentados
a comunidade, bem como, na leitura e na escrita, na vivéncia da experiéncia e na forma de
resolver os desafios encontrados para a resoluciao de problemas.

A constru¢do de uma roda gigante com movimentos foi uma experi€ncia pratica
enriquecedora, permitindo a aplicagdo de conceitos de arte, matematica, engenharia e
fisica.

O projeto envolveu vdarias etapas desde a pesquisa, o planejamento, a construcdo da
estrutura, a integragdo do sistema motorizado até a apresentacdo do projeto para a
comunidade.
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