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INTRODUCAO

A automac&o e robdtica sdo fatores essenciais e cada vez mais presentes em nossa
sociedade e industria, onde se torna fundamental a integracdo de préaticas formativas dentro
do sistema educacional que cologuem os estudantes em contato com essas tecnologias e
estimulem a criatividade e a capacidade de resolucdo de problemas. Buscando trazer aos
alunos da rede publica a oportunidade de entrar em contato com a robética e eletrénica, o
projeto de extensdo em robdtica educacional leva as escolas a oportunidade de desenvolver
atividades formativas com os alunos em ambiente universitario.

O ensino da robdtica educacional foi concebido em 1960 por Seymour Papert,
professor do Instituto de Tecnologia de Massachusetts (MIT), um dos maiores tedricos
educacionais do século XX. Defendia a ideia que o aprendizado é uma construcdo e que o
conhecimento deveria ser construido com base em tentativa e erro em projetos onde 0s
alunos atuam de forma ativa. Visando esse ideal, utilizamos da robdtica e eletrnica para
desenvolver atividades onde o estudante atua de forma ativa, experimentando de forma
pratica conceitos tedricos e estimulando a interacdo direta com o contetdo.

O projeto de extensdo tem como foco a rob6tica educacional por ser uma ferramenta
que traz inimeros beneficios ao desenvolvimento dos alunos, propiciando um crescimento
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tanto pessoal como social, incentivando o desenvolvimento do trabalho em equipe e
lideranca. Se diferenciando das disciplinas padrdo do modelo de ensino convencional a
roboética educacional traz um ensino misto, juntando o tedrico com o préatico, fomentando a
participacao dos alunos no processo de desenvolvimento, tornando a aula mais libertadora,
aproximando o professor do aluno e incentivando ao desenvolvimento de competéncias e
habilidades necessarias a sociedade contemporanea.

O projeto ainda estd sendo elaborado com suas atividades desenvolvidas em
laboratdrio e seu material tedrico aprimorado. Nas atividades laboratoriais séo desenvolvidos
experimentos que posteriormente seréo trabalhados com os alunos em sala de aula, sendo
desenvolvido um material de apoio para auxiliar na execucdo das demais atividades
elaboradas para as salas de aula.

O presente resumo expandido tem como objetivo expor a importancia de se
desenvolver a robdtica educacional dentro das escolas e destacar a necessidade de se
desenvolver competéncias na area de tecnologia.

METODOLOGIA

As atividades do projeto se concentraram em pesquisas de cunho qualitativo, sendo
realizadas atividades de eletronica e robdtica de natureza educacional com o intuito de
analisar possiveis meios de se realizar e auxiliar os alunos no desenvolvimento das atividades
dentro da sala de aula. Em conjunto com o desenvolvimento das atividades experimentais,
uma apostila é elaborada compilando os resultados para fim consultivo, de acompanhamento
formal do conteldo e para aprofundamento independente fora da sala de aula.

As atividades praticas sdo realizadas dentro do laboratério de eletrénica da Unijui,
utilizando do material fornecido pela instituicdo. A plataforma utilizada para o
desenvolvimento das praticas é o Arduino, escolhido por ser facil de se utilizar e pela sua
adaptabilidade a diferentes projetos, utilizando a placa Arduino Uno R3 com um processador
ATmega328p, microprocessador de alta performance de 8 bits programavel capaz de realizar
as mais diversas atividades complexas, 0 equipamento simplifica o processo de montagem e
torna mais intuitivo o desenvolvimento das atividades.

Utilizando de componentes eletrdnicos comuns como resistores, capacitores,
potenciémetros leds e diodos, as atividades realizadas dentro do laboratério tinham como
intuito identificar meios de orientar e auxiliar os alunos a entender a relacéo do tedrico com
0 préatico. Desenvolvido uma sinaleira de leds em uma protoboard, placa de ensaio, e
utilizando o Arduino para execucdo dos codigos, um circuito simples foi montado onde o
arduino de acordo com a programacdo desenvolvida envia pulsos elétricos em tempos
especificos para diferentes conexdes do circuito, fazendo com que uma corrente elétrica
passe pelos leds, os acionado de maneira ordenada como uma sinaleira.
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Aulas direcionadas aos professores responsaveis pelo alunos participantes do
projeto foram realizadas no campus da Unijui de trés passos, sendo passado todo o contetdo
elaborado de forma resumida com a finalidade de proporcionar aos mesmos uma
compreensdo do material que vira a ser desenvolvido com os alunos.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Através das atividades desenvolvidas em laboratério e das pesquisas bibliograficas
realizadas, identifica-se a importancia e necessidade da aplicagdo da robdtica educacional
dentro das salas de aula para incentivar caracteristicas consideradas fundamentais para o
mundo contemporaneo como a criatividade e resolucdo de problemas. Com o mercado de
trabalho cada vez mais integrado com a tecnologia, diferentes formas de se fazer a mesma
coisa, a capacidade de resolver problemas e a necessidade de se aprender fazendo se tornam
cada vez mais necessarios e desejados.

Identifica-se a capacidade de integracdo do projeto de robdtica educacional com
diferentes disciplinas da grade basica de ensino como fisica e matematica. A capacidade de
aprender fazendo desenvolvida pela robética educacional proporciona a compreensdo de
conceitos teoricos aplicados na préatica atraves de atividades que colocam o aluno como
integrante ativo da construgdo do conhecimento. A interdisciplinaridade da robética
educacional auxilia de forma significativa no desenvolvimento pessoal do estudante e
proporciona uma compreensdo das diferentes aplicabilidades préaticas de conceitos tedricos
desenvolvidos dentro das salas de aula de matérias como matematica e fisica.

O projeto em robotica educacional traz para dentro da sala de aula a dindmica de
ensino encontrada dentro das universidades e no mercado de trabalho.

Dentro do cenéario brasileiro a robética educacional ainda esta dando os primeiros
passos, sendo encontrada em algumas grades curriculares de escolas privadas e cada vez
mais entra dentro das escolas publicas, com um crescente mercado surgindo e trazendo mais
acessibilidade aos materiais de robdtica. No entanto as escolas publicas ainda ndo tem a
infraestrutura para proporcionar a robotica educacional dentro das suas grades curriculares,
sendo o projeto uma forma de proporcionar uma oportunidade aos alunos da rede publica de
terem a experiéncia de lidar com um material, infraestrutura e terem contato com professores
qualificados durante o desenvolvimento das atividades do projeto.

CONSIDERAGCOES FINAIS

Através da pesquisa desenvolvida entende-se a importancia do desenvolvimento da
robotica educacional dentro das escolas e da relevancia no desenvolvimento do projeto para
levar a oportunidade de ter o contato com tecnologias e formas diferentes de se aprender,
proporcionando uma visdo pratica do tedrico e motivando a participacao ativa no ambiente
de ensino.

Com a realizacdo da experimentacdo dentro de laboratério se constatou a
importancia fundamental da elaboragdo de um material didatico com fim orientativo aos
estudantes, buscando proporcionar conteido demonstrativo dos projetos e elaboracdo do
material, com o objetivo de auxiliar no desenvolvimento de atividades e servir como base
para os procedimentos, auxiliando o acompanhamento das aulas pelo aluno.
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