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INTRODUCAO

Considerando como a automacao e a robotica estdo se tornando cada vez mais importantes
na sociedade e nas industrias, € crucial que a educacdo proporcione oportunidades para os
estudantes compreenderem essas tecnologias. Por meio de um projeto de extensao, estao
sendo oferecidas atividades aos alunos do ensino médio para que eles possam aprender sobre
eletronica, programacao e robdtica. Eles t€ém a chance de explorar como os codigos
controlam os movimentos dos robos e qual ¢ a relevancia disso. Ao interagir com os c6digos,
os alunos também desenvolvem habilidades de solugdo de problemas e pensamento critico,
essenciais para lidar com os desafios do mundo automatizado e tecnoloégico que os aguarda.

TEMA

Neste trabalho, exploraremos a importancia crescente da automacdo e da robotica na
sociedade e nas industrias, bem como o papel crucial da educagdo na preparacdo dos
estudantes para compreenderem e se adaptarem a essas tecnologias emergentes. Nesse
contexto, a educagio desempenha um papel vital. E crucial que as institui¢des de ensino
proporcionem oportunidades para os estudantes compreenderem essas tecnologias desde
cedo. Um exemplo destacado neste trabalho € um projeto de extensao que oferece atividades
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aos alunos do ensino médio para que eles possam aprender sobre eletronica, programacao e
robotica. Eles tém a oportunidade de explorar como os cddigos controlam os movimentos
dos robds e entender a relevancia dessa habilidade no mundo moderno.

OBJETIVO

O objetivo principal deste trabalho ¢ analisar e destacar a importancia da educacao
tecnologica, com foco na eletronica, programacao e robdtica, como um meio essencial para
capacitar os estudantes do ensino médio a compreender e se preparar para as crescentes
influéncias da automacdo e da robdtica na sociedade e nas industrias. Para alcancar esse
objetivo, pretendemos:

1. Analisar o papel da educacao tecnoldgica, em particular, de projetos de extensdao que
oferecem atividades relacionadas a eletronica, programacdo e robotica para
estudantes do ensino médio.

2. Avaliar como esses projetos de extensao contribuem para a compreensao dos
estudantes sobre como os codigos controlam os movimentos dos robods e qual ¢ a
relevancia dessa compreensdo no contexto atual.

3. Analisar o desenvolvimento de habilidades de solugdo de problemas e pensamento
critico entre os estudantes envolvidos nas atividades de educacao tecnologica

JUSTIFICATIVA

Este estudo ¢ motivado pela urgente necessidade de preparar os estudantes para o cendrio de
répida transformagdo tecnoldgica, no qual a automacao e a robdtica desempenham papéis
centrais. Com a constante evolucdo dessas tecnologias, ¢ importante que os estudantes
compreendam suas diferengas e possam se adaptar a um ambiente de trabalho e sociedade
em constante mudanga. Os projetos praticos de educagdo tecnoldgica surgem como uma
resposta eficaz, capacitando os estudantes ndo apenas com conhecimentos técnicos, mas
também com habilidades cruciais, como a capacidade de solucionar problemas complexos e
pensar criticamente. Por meio desta pesquisa, busca-se ndo apenas entender o impacto dessas
iniciativas, mas também fornecer informacgdes valiosas para educadores e formuladores de
politicas educacionais, a fim de garantir que os estudantes estejam adequadamente
preparados para prosperar em um mundo tecnoldgico em constante evolugao.
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METODOLOGIA

Elaboramos um conjunto de atividades pedagodgicas criteriosamente delineadas para serem
introduzidas no ambiente da sala de aula, com o propdsito preeminente de promover o
desenvolvimento integral do entendimento conceitual e da habilidade de raciocinio l6gico
pratico por parte dos alunos, tivemos o auxilio da ferramenta fornecida por TINKERCAD
(2023), o que tornou a ser um componente importante no percurso educacional. Dentro desse
cendrio, por meio de encontros educativos estrategicamente planejados, uma pluralidade de
abordagens ¢ habilmente apresentada, visando instruir os alunos de maneira abrangente
quanto as praticas envolvidas na implementagado eficaz de codigos de programacao voltados
a orquestracdo dos movimentos dos autdmatos. Além disso, ¢ vital que os alunos
compreendam como pequenas alteragdes nos cddigos podem ter um impacto significativo
no comportamento dos robos. Um comando mal escrito ou um valor numérico incorreto
podem resultar em movimentos indesejados do robd. Esse foco meticuloso nos detalhes ¢
crucial na programacdo e na solu¢do de problemas em robodtica. Além de adquirir
conhecimento sobre codigos, os alunos estdo praticando habilidades de resolucdo de
problemas, enfrentando desafios reais e aprendendo a encontrar erros nos codigos e corrigi-
los. Isso envolve pensamento critico, tentativa de solugdes alternativas e aprendizado com
os erros cometidos. Essas habilidades sdo valiosas ndo apenas na area da robotica, mas
também em diversas situa¢des da vida cotidiana.

Ao final do projeto, os alunos ndo apenas terdo conhecimentos ampliados em eletronica e
robdtica, mas também terdo desenvolvido habilidades sélidas em pensamento logico,
resolugdo de problemas e trabalho em equipe, preparando-os de maneira abrangente para os
desafios de um mundo em constante evolugdo tecnologica, onde a automacao desempenha
um papel cada vez mais preponderante.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Inicialmente, quando comecamos a conduzir as aulas com os professores, nos deparamos
com desafios que incluiram dificuldades tanto na compreensdo quanto na realizacdo das
tarefas propostas. Isso deixou claro que entender como cada parte funcionava por meio do
codigo era algo bastante complexo. Utilizando a documentagao fornecida pelo ARDUINO
(2023), conseguimos auxiliar nas aulas, o que ajudou a melhorar o entendimento. No entanto,
mesmo com essa ajuda, ainda havia uma sensac¢ao de inseguranga entre os professores sobre
nossa capacidade de transmitir esse conhecimento aos alunos de forma clara e eficaz. No
entanto, essa fase também se revelou como uma oportunidade para ajudé-los a desvendar os
detalhes internos dos robos e a importancia fundamental do codigo para fazer com que eles
funcionassem de maneira eficiente e harmoniosa.
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CONSIDERACOES FINAIS

Nossa jornada na compreensao e uso de codigos foi cheia de licdes valiosas. As dificuldades
iniciais ndo nos seguraram; pelo contrario, nos incentivaram a explorar mais a fundo. A
medida que superamos esses desafios, ndo apenas aprendemos sobre programagao, mas
também desenvolvemos habilidades importantes de resolucdo de problemas e pensamento
critico. Descobrimos que entender codigos ndo se trata apenas de dominar uma linguagem,
mas de traduzir nossas ideias em agdes que os robos possam realizar. Aprendemos a prestar
atencao nos detalhes, corrigir erros e organizar nossos pensamentos de maneira ldgica. Essa
jornada ndo ¢ apenas sobre tecnologia; ¢ sobre nos tornarmos mais inteligentes e flexiveis
para enfrentar um futuro em constante mudancga e altamente tecnologico.

Palavras-chave: Robds. Eletronica. Educacao. Codigos.
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