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Introducio

Este relato de experiéncia esta incluido em uma das atividades do projeto
intersérie da Escola Municipal de Ensino Fundamental Emilio de Menezes, o qual
denomina-se Terra Fonte de Vida. A experiéncia contou com a participacao de 27 alunos
da pré-escola ao 5° ano do Ensino Fundamental da EMEF Emilio de Menezes, localizada
na Linha 21 Norte, interior de Ajuricaba.

Considerando a escola o lugar onde os conhecimentos sao produzidos de forma
sistematizada, compreende-se que o professor deve oferecer diversas opgdes para que
sejam construidas as habilidades e a aprendizagem seja concretizada em forma de
competéncias.

O projeto visa desenvolver a competéncia numero 8 da BNCC especifica para o
Ensino Fundamental que é:

“Interagir com seus pares de forma cooperativa, trabalhando coletivamente no
planejamento e desenvolvimento de pesquisas para responder a
questionamentos e na busca de solugdes para problemas,de modo a identificar
aspectos consensuais ou ndo na discussdo de uma determinada questdo,
respeitando o modo de pensar dos colegas e aprendendo com eles” (BRASIL,
2017).
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O objetivo comum, ao planejar e organizar a visita ¢ os jogos foi de motivar e
buscar elementos a partir da realidade dos alunos, proporcionar a participacdo na
pesquisa e coleta de imagens, construir o conhecimento de forma interdisciplinar,
oferecer a oportunidade de criar atividades ludicas e significativas para a aprendizagem
individual.

Caminho Metodolégico

O ponto inicial para a busca de elementos concretos a serem registrados pelos
alunos foi a Visita de Estudo na Granja Avicola Ribas, na Linha 20 Norte Ajuricaba/RS, a
qual oportunizou a motivagdo para todas as turmas da escola, desde a pré-escola até o 5°
ano do Ensino Fundamental.

A visita de observagdo e coleta de dados sobre a organizacgao estrutural, do trabalho
e producdo da familia proprietdria da Granja Avicola contemplou a coleta de subsidios
importantes para serem integrados aos objetos de conhecimento das turmas e tornar as
aulas significativas e produtoras de conhecimento.

Com a experimentacdo e o aluno ocupando papel de protagonista em sua jornada
de descobertas, a aprendizagem também ¢é mais significativa. Isto ¢, os pequenos
conseguem reter melhor os contetdos trabalhados quando passam por
experiéncias praticas. (Grupo SEB, 2020)

Acredita-se que a aprendizagem ¢ efetivada quando a interacdo do meio onde o
aluno vive, os seus saberes se conectam com os objetos do conhecimento e o aluno
desenvolve habilidades significativas para sua vida, as quais com certeza se materializarao
em capacidades intelectuais.

Assim, ap6s a visita, com os dados coletados e as imagens, planejou-se atividades
interdisciplinares que contemplassem os objetos de conhecimento da BNCC.

Registra-se o uso de diferentes metodologias de ensino que possibilitaram atingir
os alunos de diferentes maneiras, para que os objetivos de aprendizagem fossem
alcancgados.

Resultados e Discussao

Para os alunos da pré-escola foram tragados como objetivos trabalhar com os
objetos do conhecimento de seriar os acontecimentos da visita € 0s processos Vvistos
quanto a produgado avicola, classificar quanto aos tamanhos e formas, quantificar o que foi
visto na propriedade visitada, registrar de diferentes formas, resolver pequenos problemas
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(como por exemplo: quem € maior: o pinto (filhote) ou a galinha? Onde tem mais ovos:
na caixa ou na bandeja? Todos os ovos sdo do mesmo tamanho? Que formas geométricas
nods vimos na propriedade? etc.)

E, para os alunos do 1° e 3° anos foram criados jogos com operagdes matematicas,
utilizando materiais reutilizdveis, de maneira a fazer com que os alunos consolidem as
habilidades e as aprendizagens acerca das operagdes matematicas basicas e a partir destas,
consigam generalizar para outras situagoes.

Apbs o estudo dos conceitos de figuras geométricas, linhas, angulos, perimetro,
area, grafico, multiplicacdo e divisdao os alunos do 4° e 5° ano (12), foram desafiados a
relacionar os conteudos com as imagens e dados coletados na visita, resolver e produzir
atividades que contemplassem novos conhecimentos e potencializar as aprendizagens.

Uma das atividades que foi proposta e significativa foi a criagdo de jogos com
caixas de ovos, a “Cartela da Multiplicacdo”, conforme pode-se observar na Figura 1, a
seguir.

Figura 1: Jogos Pedagodgicos

Fonte: Alunos EMEF Emilio de Menezes

Além de ser um objeto sociocultural em que a Matematica estd presente, o jogo
¢ uma atividade natural no desenvolvimento dos processos psicologicos
basicos; supde um “fazer sem obrigagdo externa e imposta”, embora demande
exigéncias, normas ¢ controle (BRASIL, 1998, p.47)

Os alunos criaram varias cartelas com a tabuada, a qual estava sendo uma
necessidade devido a dificuldade do momento. Também criaram regras e estratégias dos
jogos.

Este instrumento foi utilizado em sala de aula para possibilitar aos alunos a
visualizacdo e memorizagdo da tabuada, como também puderam levar paraa casa e jogar
com a familia.

O professor ofereceu as condigdes € monitorou o processo de producdo e
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resolucdo de problemas, como também motivou para resolu¢do de célculos mentais e
situacdes-problemas de matematica com niimeros reais da coleta na visita.

Segundo as Diretrizes Curriculares para a Matematica (MEC, 2006) propde- se
que o trabalho com as operagdes de adigdo, subtragdo, multiplicagdo e divisdo
se dé, principalmente, por meio de situagdes- problema e que, na medida do
possivel, o professor faga correlagdes com o cotidiano dos educandos como
também estimule que eles fagam calculos por estimativas. Ressaltamos, ainda, a
importancia de 18 compreender as varias idéias envolvidas numa mesma
operagdo e as relagdes existentes entre as operagdes. Quais sejam, para a
multiplicagdo na  multiplicagao situacdes  associativas, idéia de
proporcionalidade, configuragdo retangular e idéia combinatoéria; relacdo entre
multiplicagdo e divisdo como inversas entre si (MEC, 2006).

Os jogos realizados de forma coletiva, com o apoio da familia, promoveu a
socializacdo, o didlogos, cooperacdo, a pratica de respeito aos direitos e deveres,
materializa¢ao da aprendizagem de forma divertida e criativa.

Conclusio

Considera-se que esta proposta de trabalho que partiu de elementos da realidade
concreta dos alunos e de forma interdisciplinar proporcionou atividades com materiais
concretos e ludicos, conquistou para a busca ativa, promoveu a participagao e de forma
natural inseriu os alunos no conteudo matematico trabalhado, bem como tornou a
aprendizagem significativa. Isso foi observado durante todo o processo de aprendizagem.

Deste modo a proposta de interagdo com o meio condizentes e conectadas com
habilidades e competéncias propostas pela BNCC.

O uso dos jogos tornou-se um elemento significativo, pois fez a inter relacao da
realidade com o conteudo proposto para as diversas turmas para o processo de ensino e de
aprendizagem de diferentes conceitos sendo que durante a produgdo do jogo “Cartela da
Multiplicagaopercebeu-se o processo de compreensdo do raciocinio l6gico-matematico.

Desta forma conclui-se que a interagdo com o meio € com o0s jogos foram
fundamentais para que os alunos descobrissem estratégias, resolvessem as situagdes
problemas, compreendessem e utilizassem a tabuada e outros objetos do conhecimento de
matematica, possibilitando a constru¢do do conhecimento.
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