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Instituicao: UNDJUI/SMEd - [jui/RS/ E.M.F. SOARES DE BARROS
Modalidade: Relato de Extensao

Eixo Tematico: Igualdade de género

Introducio:

Neste resumo estendido, exploraremos a criagio de um jogo educativo
relacionado ao Objetivo de Desenvolvimento Sustentavel (ODS) 5 - Igualdade de Género.
Discutiremos a metodologia utilizada para desenvolver o jogo e suas principais
caracteristicas, bem como a importancia do ODS 5 na promocao da igualdade de género e
dos desafios associados a essa questdo. O jogo cujo ¢ um ¢ guiz relacionado a ODS 5 -
igualdade de género e na pagina inicial, € possivel colocar as instru¢cdes de como link do
projeto: https://scratch.mit.edu/projects/869904940/

Durante a criagdo do jogo, tentamos botar em pratica o que aprendemos durante as
aulas do curso, além de fazer pesquisas realizadas na Web. O jogo tem a fun¢do ndo apenas
de entretenimento, mas, também como forma de conscientizag@o as pessoas que jogam.
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A ODS 5 ¢ voltada especificamente a igualdade de género igual para todos,
independentemente da cor, sexo ou raga. Esta ODS também serve para o empoderamento
de mulheres e meninas, ndo s6 no mercado de trabalho, mas também com a ideia de
eliminar todas as formas de violéncia relacionada a mulheres ou género. Tentando garantir
uma vaga no mercado de trabalho para todas as pessoas igualmente. Além disso, a ODS 5
possui nove metas nos quais procuram envolver as dimensdes mais relevantes dessa
questdo, abordando temas como discriminacdo, violéncia, discriminagdo, reconhecimento
do trabalho doméstico ndo remunerado, politicas de redugdo das desigualdades de género,
entre outros.

Metodologia:

Para criar o jogo, utilizamos a plataforma Scratch e implementamos uma série de
comandos que abordam diferentes aspectos do ODS 5. Os comandos incluidos sdo:
Eventos;

Controles;
Aparéncia;
Sensores;
Operadores;
Variaveis.
Ao iniciar o jogo, damos as boas-vindas ao jogador e explicamos que testaremos
seus conhecimentos sobre igualdade de género. O jogo ¢ projetado para ser jogado por um

unico jogador e ndo possui fases. Consiste em um total de 20 perguntas, das quais 9
respostas "sim" e 11 respostas "ndo". Todas as perguntas estdo relacionadas ao ODS 5 e
foram baseadas em pesquisas na internet.

Além disso, o jogo ¢ projetado para aumentar gradualmente a dificuldade das
perguntas, abordando tdpicos cruciais relacionados a igualdade de género, como:
Desigualdade salarial entre homens e mulheres;

Abuso de poder e falta de oportunidades para mulheres no mercado de trabalho;
Violéncia e abuso doméstico;

Discriminagao contra mulheres e meninas;

Participacdo das mulheres na politica;

Abuso sexual;

Aproveitamento de oportunidades de carreira;

Indice de desigualdade social;

Posicao do Brasil no ranking de desigualdade social;

Estudos do IBGE sobre desigualdade de género;
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e Direitos e respeito iguais;
e Feminicidios;
e Conflitos relacionados ao machismo e desigualdade de género.

Resultados e Discussao:

O jogo educativo desenvolvido com base no Objetivo de Desenvolvimento
Sustentavel (ODS) 5 - Igualdade de Género, conforme apresentado anteriormente, possui o
potencial de impactar positivamente a conscientizacdo das pessoas sobre questdes
relacionadas a igualdade de género. Discutiremos a seguir os possiveis resultados e
implicacdes desse projeto.

Sensibilizacdo e Educa¢do: Uma das principais realizagdes deste projeto ¢ a
capacidade de sensibilizar os jogadores para as questdes de igualdade de género. Ao
abordar uma variedade de topicos, desde desigualdade salarial até¢ feminicidios, o jogo
fornece informagdes valiosas e promove uma reflexdo sobre a extensao desses problemas
em nossa sociedade. Isso pode levar a uma maior conscientizagdo € compreensao da
importancia de se trabalhar em direcao a igualdade de género.

Reforco do ODS 5: O jogo serve como uma ferramenta para fortalecer os
principios e metas do ODS 5. Ao conectar-se diretamente as perguntas do jogo com os
temas e objetivos do ODS, os jogadores tém a oportunidade de aprender de forma pratica
como essas metas sdo relevantes em suas vidas cotidianas.

Estimulo ao Didlogo: Ao tratar de questdes sensiveis, como violéncia doméstica,
discriminacao e abuso, o jogo pode estimular o didlogo e a discussdo entre os jogadores.
Isso ¢ fundamental para quebrar o siléncio em torno de tais problemas e promover uma
mudanca social.

Conclusao:
O jogo criado ¢ uma ferramenta educativa poderosa que ndo apenas entretém, mas

também conscientiza os jogadores sobre a importancia da igualdade de género, conforme
estabelecido no ODS 5. Por meio de sua abordagem gradual de perguntas e topicos
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sensiveis, 0 jogo busca destacar as questdes criticas relacionadas a desigualdade de género,
desde a disparidade salarial até a violéncia doméstica e o feminicidio.

Para alcangar o ODS 5, sdo permitidas politicas publicas direcionadas que
combatam todas as formas de discriminacdo contra mulheres e meninas. O jogo serve
como uma plataforma para sensibilizar o publico e promover discussdes sobre essas
questdes urgentes, incentivando a busca por solugdes que levem a igualdade de género em
todos os aspectos da sociedade. Assim, o jogo se alinha com os esfor¢os globais para criar
um mundo mais justo e igualitario para todas as pessoas, independentemente de seu
género, cor ou raga.
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