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Introducio:

Este trabalho aborda o desenvolvimento de um jogo educativo relacionado a
Educacdo de Qualidade, criado por Arthur Ataides da Silva e Nicolas Henckemaier
Casagrande, alunos do Instituto Municipal de Ensino Assis Brasil (IMEAB), participantes
do Projeto Programe Seu Futuro da instituigio UNIJUI. Este trabalho foi desenvolvido a
partir da ODS que fala sobre Educacdo (ODS 4), que ¢ denominado "Educacdo de
Qualidade". O ODS 4 tem como objetivo “garantir a educagao inclusiva, equitativa e de
qualidade, e promover oportunidades de aprendizagem ao longo da vida para todos”. Ele
enfatiza a importancia da educagdo como um elemento fundamental para o
desenvolvimento sustentavel, abrangendo desde a educagdo primaria até o ensino superior
e a formacdo profissional. O jogo simula uma desventura envolvendo um astronauta que
estd ficando sem oxigénio, e os jogadores devem responder as perguntas relacionadas ao
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Objetivo de Desenvolvimento Sustentavel (ODS) da Educacao de Qualidade para ajudar o
astronauta. Além disso, este trabalho inclui a elaboragdao de um estudo que avalia a
eficiéncia do sistema basico de educagao no Brasil, analisando o desempenho dos alunos
do ensino fundamental I e I1.O objetivo principal deste projeto ¢ desenvolver um jogo
educativo que tenha como foco a Educagdo de Qualidade, relacionando-o ao ODS
correspondente. Além disso, busca-se testar o conhecimento dos alunos do ensino
fundamental I e II, avaliar a eficiéncia do sistema basico de educagao no Brasil e analisar o
comprometimento dos alunos em relacdo ao seu desempenho escolar. A escolha deste
projeto baseia-se na importancia da Educacdo de Qualidade como um dos Objetivos de
Desenvolvimento Sustentavel da ONU, que tem relevancia atemporal. Além disso, a
avaliacdo do sistema basico de educacao e do desempenho dos alunos ¢ fundamental para
identificar areas que necessitam de melhorias e promover uma educagao

Metodologia:

Para criar o jogo, utilizamos a plataforma Scratch e o projeto comega oferecendo
aos jogadores a opg¢ao de iniciar o jogo, com a oportunidade de inserir seus nomes. O jogo
se desenrola em torno de um astronauta cujo objetivo € evitar que seu oxigénio caia, ¢ cada
pergunta respondida fornece corretamente ao astronauta um momento adicional de
oxigénio. Simultaneamente, foi elaborado um estudo que avalia o desempenho dos alunos
do ensino fundamental I ¢ II em relacao ao sistema basico de educacao.

Resultados e Discussao:

Os resultados revelam que o jogo educativo tem um impacto positivo no
aprendizado dos alunos, aumentando seu conhecimento sobre a educagdo de Qualidade e o
ODS correspondente. Além disso, ¢ feita uma analise do desempenho dos alunos em areas
especificas de melhoria no sistema basico de educacao.

Conclusao:

Este projeto de desenvolvimento de um jogo sobre a Educagdo de Qualidade
associado ao ODS demonstrou ser uma ferramenta eficaz para promover o aprendizado e a
conscientizacdo dos alunos. Além disso, a avalia¢do do sistema basico de educacao destaca
a importancia continua de melhorar a qualidade da educacdo no Brasil. Esse projeto
contribui para o fortalecimento da educagdo de qualidade como um dos pilares do
desenvolvimento sustentavel.
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