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Introducio

O trabalho que escolhemos faz parte de um projeto de literatura que estd sendo realizado nas
duas turmas de 5° ano em nossa escola. O projeto ¢ baseado no livro de literatura infantil “As
aventuras do avido vermelho”, do autor Erico Verissimo. Vimos que o modelo tradicional de
ensino nao tem sido motivador aos nossos educandos, e tentamos promover agdes e atividades
que os motivem ao engajamento, criagcdo, parceria, descobertas.

A cultura maker nos auxilia nesse processo, ja que possibilita a escola, ser vista como um
espaco para praticas de conhecimento e experimentacdo, o que torna a aprendizagem mais
significativa para cada aluno. Nosso ambiente tem se tornado mais colaborativo e
participativo, tanto por parte dos educandos quanto por parte das familias.

Conseguimos trabalhar a interdisciplinaridade, realizando pesquisas, projetos, debates e
inameras criagdes. O trabalho em equipe valoriza o potencial de cada um.

Caminho Metodolégico

ApoOs a leitura da historia, olhamos a versao em desenho animado da mesma. Foi
feita a compreensdo, interpretacdo e ilustragdo. Exploramos a localizagdo espacial com o
uso de mapas reconhecendo o lugar de cada um no espago em que vivemos, localizando os
lugares percorridos pelo protagonista da histéria. Realizamos varios momentos de didlogos
dirigidos a respeito da tematica principal da historia. Entdo, cada aluno recebeu a tarefa de
criar um avido com materiais reciclaveis e juntamente com suas familias deveriam realizar
o planejamento do que seria utilizado e como seria produzido. Apods a entrega cada um
teria que relatar o processo todo de criagdo, para que os colegas pudessem acompanhar as
etapas do trabalho.
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Resultados e Discussao

As criagdes ficaram lindas e houve o engajamento esperado, tanto pelos alunos como
também por suas familias. Estdo expostos na sala da Aprendizagem Criativa e serdo
apresentados no Festival de Invencdes e Criatividade que serd realizado em nossa Escola no
més de outubro. Tivemos até avides com energia para mover as hélices. A experiéncia foi
Otimal!

Conclusao

As construgdes realizadas até o momento mostram que a motivagdo e incentivo a
leitura abrem caminhos para a criatividade, imagina¢do e produ¢do dos educandos em todas
as areas do conhecimento.
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